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Jeder Fehler schmerzt.

Jede Kurve verlangt Dein ganzes Fahrkonnen,
jeder Power-Slide gibt Dir ein Stick Ehre zuruck.

Schlamm, Schnee und Regen fordern den ganzen Mann,
Fahrzeugschaden Dein Serviceteam.

Nur Du und Dein Co-Pilot bezwingen
die 52 Strecken in acht Landern.

Nimm die Herausforderung an!
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as wird ein toller Sommer. Nicht nur,

daR derzeit die FuRball WM in Frankreich
lauft — auch auf der PlayStation stehen
uns richtig heile Zeiten bevor.
Den Anfang hat letzten Monat bereits
Gran Turismo gemacht. Wer trotz der Traumnote
von 1,4 bislang noch gezdgert hat, sich den Edel-
Racer zu besorgen, sollte einen Blick auf unsere
aktuelle Demo-CD werfen. Die spielbare GCT-
Demo wird Sie mit Sicherheit iberzeugen.

Nach Gran Turismo stehen mit "Dead or Alive”,
"Tekken 3” und "Parasite Eve” schon die nachsten
Top-Hits in den Startléchern. Wahrend "Dead Or
Alive” schon fertig ist (Test auf. S. 44, spielbare
Demo auf CD), missen sich die Tekken- und
Square-Fans leider noch etwas gedulden. Beide
Titel wurden naturlich auf der groRten Compu-
ter- und Video-Spiele Messe, der E3 in Atlanta,
vorgestellt; ebenso wie Konamis Spionage-
Thriller "Metal Gear Solid".

Den E3-Messebericht konnen wir lhnen aus Ter-
mingrunden zwar erst im nachsten Heft prasen-
tieren, erste Infos zu M.G.S. finden Sie dagegen
schon in dieser Ausgabe (ab S. 32). Zwei Tage vor
RedaktionsschluR lud uns Konami zu einer Vorab-
prasentation ein. Da gab es natirlich kein Halten
mehr. Der Redaktionsplan wurde umgeworfen,
der Inhalt gedandert und Jan "Gecko” Binsmaier
duste nach Frankfurt, fuhr am selben Abend
zuruck und schrieb nachts auch noch gleich sei-
nen MGS-Artikel. Der Aufwand hat sich gelohnt -
mit Metal Gear Solid hat Konami das vermutlich
bislang beste PlayStation-Spiel aller Zeiten in der
Mache — und das konnten und durften wir lhnen
naturlich auf keinen Fall vorenthalten.

Apropos in der Mache. Schon seit einiger Zeit
wollten wir das Entstehen eines Spiel, von An-
fang an verfolgen; von den ersten Entwirfen bis

zum fertigen Spiel
quasi hautnah dabei
sein. Bei "Messiah” —
dem neuesten Game
aus dem Hause
Shiny Entertainment
— konnten wir diese
Idee jetzt umsetzen.
Auf Seite 22 prasen-
tieren wir lhnen das
erste Kapitel unse-
res Entwicklungs-Ta-
gebuchs. Lassen Sie
uns doch wissen, ob
lhnen diese Art der Vorberichterstattung gefallt.
Am besten, Sie benutzen dafiir gleich unseren
Fragebogen auf Seite 38.

Zum SchluR noch einige Interna: Kollege Men-
zel war im vergangenen Jahr ein Vorbild an
Punktlichkeit. Kaum bricht der Tag an, schon
sitzt er in der Redaktion und arbeitet, was das
Zeug halt. Auch hat er inzwischen die tiefere Be-
deutung des Wortes "RedaktionsschlufR” verin-
nerlicht. So viel Engagement muR naturlich
honoriert werden. Zur Belohnung bekommt er
einen neuen zweiten Vornamen und heilt daher
ab sofort Moritz "Ich durfte nach Atlanta” Menzel
— auch wenn das bedeutet, daR er den Messe-
bericht ganz allein schreiben darf.

Herzlichst |hr

-

Michael Schmittner
Chefredakteur
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22 Messiah

Wenn Shiny Entertainment -
die Macher solch legendarer
Spiele wie “Earthworm Jim"
und “MDK" - uber 18 Monate
an einem neuen Shooter
stricken, gibt es sicher eini-
ges zu berichten. Werfen Sie
mit uns einen Blick in die ge-
heimen Aufzeichnungen der
“Messiah“-Entwickler.

30 Cardinal Syn

Wer “Soulblade" mochte, wird
von “Cardinal Syn" begeistert
sein. Noch kaum umworben,
kommt im Sommer ein neues
Waffen-Beat'em-Up in den
Handel, das mit erstaunlicher
Grafik und einer prazisen
Steuerung aufwartet.

58 Treasures
of the Deep

Mit “Treasures of the Deep"” er
blickt eine ganz neue Cenera-
tion von Shootern das Licht

der PSX-Welt, Der Ort der
Handlung: Die Ozeane dieser
Welt!

88 Wreckin Crew

Nach der Flut der ultrarealisti-
schen Racer mutet "“Wreckin
Crew" wie ein Relikt aus den
Kinderschuhen der PlaySta-
tion an. Dabei setzt dieses
Game nicht nur neue MaR-
stabe im Funracer-Genre - es
macht auch tierisch SpaR!

110 Formel1: V& R

“Virtual” - das ist das Formel 1-
Spiel auf der PlayStation.
“Reality” — das ist Formel 1
hautnah. Begleiten Sie uns
auf einem Rundgang hinter
die Kulissen eines Grand-Prix-
Rennens.
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Acht komplett zerstorbare Schauplatze
* Acht Muscle Cars, Trucks u. a. abgedrehte Wagen
* Durchschlagende Waffen und Attacken

* Ultraschnelle 3D-Grafik und Effekte

* Zweispielerkampf Uber geteilten Bildschirm

* Cockpit- oder Windschattenansicht Ww/w.ACTIVISION.DE

ndung ouf der PlayStation-Spielkonsole. PlayStation und das PlayStation-Logo sind Warenzeichen von Sony Computer Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Alle anderen Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen inhaber.



JULI

’ Das offizielle PlayStation Magazin

News

- i Nachschul

ie mittlerweile jeder weiR, ist Sony nicht mehr allein auf weiter
Flur, was die Produktion von hochwertigem PSX-Zubehor be-
trifft. Die Konkurrenz ist stark wie nie zuvor. Wenn sie auch
nicht immer an die Top-Qualitdat der Originalprodukte heranrei-
chen, uberzeugenden sie doch meist

durch den Preis.

PSX-Rumble-Force-Wheel

Wie das Wortchen "Rumble” schon
sagt, leitet dieses Lenkrad Vibratio-
nen an den Spieler weiter. Somit be-
kommen Sie am eigenen Leib zu
spuren, wenn Sie gegen die Leit-
planke krachen oder ein anderes
Auto streifen. Der Clou ist: Das Lenk-
rad benétigt keine zusatzlichen Batte-
rien. Es wurde ein Kondensator integriert,
der sich vom Controller-Eingang der PlaySta-
tion mit Strom aufladt und diesen dann an die Vi-

bratoren weitergibt. Mit Hilfe zweier Regler 1aRt sich auch die Intensitat
des Rutteleffekts einstellen. Bemerkenswert ist auch, daR das Lenkrad
bei jedem Rennspiel funktioniert, und nicht nur bei den neuen. Fur die
populdrsten Games liegt ein Vorschlag fiir die Einstellung beider Regler
bei. Fiir die weniger bekannten und brandneuen Titel missen Sie dann
selber ein wenig tifteln. Gas- und Bremspedal gehéren naturlich auch
zum Set.

Info: Gamester
Verfiigbar ab: Juni
Preis: 199 Mark

PSX-Dual-Analog-Joypad

Dieses neue Pad wird Sonys Dual-Ana-
log-Controller machtig paroli bieten:
zwei Analog-Sticks, 10 Action-But-
tons, Auto- und Turbofeuer, Zeitlupe
und drei LEDs, die anzeigen, ob Sie
den Digitalmodus oder einen der beiden Analogmodi
eingeschaltet haben.

Info: Gamester

Verfiigbar ab: sofort

Preis: ca. 50 Mark

In einer der nachsten Ausgaben werden wir lhnen einen ausfihrlicheren
Test liefern.

In anderen Dimensionen
Tomb Raider

lles begann am 25.11.1996: Lara Croft betritt zum ersten Mal die
Bildflache. Innerhalb von vier Monaten verkaufte sich das Spiel
250.000 mal. Bald hagelte es Auszeichnungen. “Tomb Raider” er-
hielt den "CTW Marketing Award" in Gold, die Entwickler wurden
als "Developer of the Year" gekurt, und die PC-Version wurde das
Spiel des Jahres in Deutschland, England, Spanien und Osteuropa. Bis heute
hat Eidos 1.000.000 CDs in Deutschland, Osterreich und der Schweiz ver-
kauft, und die Auszeichnungen stapeln sich bis zur Decke.

Jetzt ist es offiziell: Auf der E3 in Atlanta wird "Tomb Raider 3" zum er-
sten Mal vorgestellt. Es scheint, als ob der Siegeszug von Miss Croft noch
nicht zu Ende ist. Wir
werden naturlich vor
Ort sein und lhnen
einen ausfuhrlichen
Bericht liefern.

I
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In the Service of the Queen
Tomorrow Never Dies

er Agent, dem die schonsten Frauen zu FuRen liegen, wird seine
nachste Mission auf der PlayStation beginnen. Doch hat der Titel
nicht sehr viel mit dem Film gemeinsam — hochstens 30%. Viel-
mehr ist "Tomorrow Never Dies" eine Hommage an alle 007-Mo-
vies. In den einzelnen Levels jagen Sie lhre Gegner unter Wasser
oder mit einem Helikopter, verfolgen die Schurken mit einem Auto, oder
schleichen sich per pedes in die Hohle des Lowen. Da-
bei diirfen Sie zwischen zwei verschiedenen Perspekti-
ven wahlen: Ego oder "Third Person". Natiirlich wird |h-
nen der altbekannte Q wieder mit technischem Firle-
fanz und Miss Moneypenny mit klugen Tips zur Seite
stehen. Was etwas verblifft: MGM's neues Produkt wird
vermutlich keinen Multi-Player-Modus enthalten.

Der Titel erscheint im Herbst dieses Jahres.

Tomorrow Vever Dies
VU a
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Return Fire Il

em ein oder anderen durfte der Vorganger noch in Erinnerung sein. Der Titel war
eines der ersten Strategiespiele fiir die Konsole iiberhaupt. Jetzt will EA ein Sequel
entwickeln, das sich zwar an "Return Fire" anlehnt, aber dennoch frisch und unver-
kennbar ist. Die Programmierer verzichten auf die ur-
spriingliche Draufsicht und entschieden sich fir die "mo-
dernere" Ego-Perspektive. In den Leveln missen Sie hdufig zwischen
den verschieden "Fahrzeugen" wechseln, um die Missionen erfolg-
reich zu meistern. Bei einem Einsatz z.B. zerstoren Sie mit lhrem
Hubschrauber diverse Gebaude und Hindernisse, missen dann zu
Ihrer Basis zuriickkehren und erledigen mit einem Panzer die feindli-
chen Bodentruppen.

Noch steckt das Spiel in den Kinderschuhen, und die Infos sind
dirftig, so daR wir uns noch ein wenig gedulden missen, bis neue
Details zu uns durchdringen.

Electronic Entertainment Expo — E3

Messeneuheiten, die gezeigt werden. Allerdings ist es fraglich, inwiefern
die Release-Termine eingehalten werden, und ob alle Spiele als Pal-Version
erscheinen. In der nachsten Ausgabe des Offiziellen PlayStation Magazins
erfahren Sie dann in unserem ausfihrlichen Messebericht, auf welche Pro-
dukte Sie sich freuen dirfen.

m 28. Mai ist es wieder soweit: Die groBte Video- und Computer-
spielemesse der Welt 6ffnet fur drei Tage ihre Pforten. Alles, was
Rang und Namen hat, wird sich in Atlanta versammeln, um tuber
die kommenden Flops und Tops der Branche zu berichten.

Im folgenden sehen Sie eine kurze Auflistung der wichtigsten

a Das offizielle PlayStation Magazin

Firma Titel Erscheinungstermin Firma Titel Erscheinungstermin
Acclaim wild 9's Winter 98 Sony Diabolical Adventure Tobu Herbst 98
Acclaim Messiah Winter 98 Sony Legion Herbst 98
Acclaim WWF Warzone Winter 98 Sony Medi Evil Herbst 98
Acclaim Earthworm Jim 3D Winter 98 Sony NFL Gameday 99 Herbst 98
Acclaim Constructor Herbst 98 Sony NHL Faceoff 99 Herbst 98
Acclaim Batmann & Robin Sommer 98 Sony Rally Cross 2 Herbst 98
Acclaim South Park Frahling 99 Sony Syphon Filter Herbst 98
Acclaim Blood Shot Frihling 99 Sony Tomba Sommer 98
Acclaim Revolt Fruhling 99 Sony Turbo Prop Racing Sommer 98
Activision Vigilante 8 Sommer 98 Sony Twisted Metal 3 Herbst 98
Activision Tenchu Winter 98 Sony War Hawk 2 Herbst 98
Activision Apocalypse Winter 98 CT Dead Ball Zone Sommer 98
Eidos Tomb Raider Il unbekannt GT Rouge Trip Herbst 98
Eidos Ninja — Shadow of Darkness  unbekannt GT Streak Herbst 98
Eidos Warzone: Nuclear Winter unbekannt GT Oddworld 2: Abe's Exoddus  Herbst 98
Eidos Omrikron unbekannt GT Invasion from Beyond unbekannt
EA Madden NFL 99 Herbst 98 Namco Tekken 3 Herbst 98
EA Tiger Woods Herbst 98 Namco Pac Man 3D unbekannt
EA World Cup 99 Sommer 98 Namco Tales of Destiny unbekannt
EA Nascar 99 Herbst 98 Infogrames Heart of Darkness Sommer 98
EA NCAA Football 99 Herbst 98 Infogrames Looney Toons (Serie) Winter 98
EA NHL 99 Herbst 98 Infogrames Viper Sommer 98
EA Trible Play 99 Sommer 98 Infogrames Aeronauts Herbst 98
EA Small Soldiers Herbst 98 Konami Silent Hill Winter 98
EA L.A.PD. 2100 AD Herbst 98 Konami Kensei: Sacred Fist Winter 98
EA Moto Racer 2 Herbst 98 Konami G-Shock Winter 98
EA Populus: The Beginning Herbst 98 Konami Metal Gear Solid Herbst 98
EA Frankreich 98 Sommer 98 Konami C: The Contra Adventure Sommer 98
EA Boxing 99 Herbst 98 Konami Poy Poy 2 Herbst 98
Sony Cool Boarders 3 Herbst 98 Konami Bottom of the 9th '99 Sommer 98
Sony Crash Bandicoot 3 Herbst 98 Konami Azure Dreams Sommer 98
Sony Dark Cuns Winter 98 Konami Int. Superstar Soccer '98 Sommer 98
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Ninja — Shadow of Darkness

Tomb Raider 1

Fifa ’98

Crash Bandicoot
Tekken 2

Porsche Challenge

ach der erfolgreichen "Tomb Raider"-Reihe kiindigt sich ein
neues Highlight von EIDOS an: "Ninja - Shadow of Darkness".
Sie begleiten den Kampfer Kurosawa auf seiner Reise durch eine
distere Mythenwelt. Hierbei erlernen Sie iiber 50 verschiedene
Kampftechniken, um gegen die machtige Armee des Kriegsher-
ren Katasaki zu bestehen. lhr Ziel ist es, das Land vor der Holle zu retten und die
Welt von Goblins, Drachen und Trollen zu befreien. Auf Ihrem Weg durch zwélf ver-
schiedene 3D-Welten gelangen Sie in den Besitz machtiger Waffen, Zauberformeln
und neuer Kampfstile. Das Game ist eine Mischung aus rasanter und klassischer Ar-
cade-Action und wird durch eine detaillierte Story abgerundet.

Spatestens im Herbst wird EIDOS' neues Action-Adventure in den deutschen La-
den stehen. Bisher wurden noch keine offiziellen Bilder freigegeben, doch findet
man hin und wieder etwas in den Nischen des Internets.

M i i 2

iir Crystal Dynamics kiindigt sich ein vielversprechender Herbst und Winter an. Mit
"Akuji the Heartless", "The Unholy War" und "Legacy of Kain: Soul Reaver" sind drei
Spiele in Arbeit, die visuell nahtlos an das grafisch perfekte "Gex 3D" ankniipfen wer-
den. Kein Wunder, denn die Programmierer greifen auf dieselbe Grafikengine zuriick.

Voodoo-Magic
Akuji the Heartless

In Crystal Dynamics' neuestem 3D-Action-Adventure dreht sich alles um die mystische Kunst, Locher in
Puppen zu stechen. Auf diese Weise werden unliebsamen Menschen Schmerzen zugefigt. Die Bewohner
von Marmora leben seit Menschengedenken in Krieg untereinander. Die machtigsten Familien kampfen
um die Vorherrschaft im Dorf. Dem Voodoopriester Murat gelingt es letztendlich durch eine geschickte

Politik, seinen zweiten Sohn, Akuji to Kesho, mit der dltesten Tochter der Grimaldi-Sippe zu verheiraten.

Somit gilt seine Familie als die machtigste. Doch am Hochzeitstag wird der Brautigam vom eigenen Bru-

der ermordet, damit der "unnatiirliche" Frieden ein Ende hat.

Nun schliipfen Sie in die Rolle des ermordeten Akuji und finden sich in der Holle wieder. Sie missen den
Geist seiner Vorfahren finden, und mit Hilfe deren Kraft versuchen Sie, die Grenze zwischen der Hoélle und lhrer
Heimatstadt zu durchbrechen. Dazu durchqueren Sie 14 Level und missen sich gegeniiber 30 verschiedenen Fein-
den durchsetzen. Als Sohn eines Voodoopriesters beherrschen Sie natiirlich auch eine Reihe Zauberspriche.

Die ersten Screen-Shots sind schon bei uns eingetroffen. Allerdings missen Sie in Bezug auf die Grafik noch Abstriche

nachen, da allesamt gerendert sind. Trotdem scheint der Titel schon sehr vielversprechend zu sein.

Es kann nur einen geben n

The Unholy War Legacy of Kain: Soul Reaver

Destruction Derby 2
Tomb Raider 2

Need for Speed 3
Formel 1’97

ermittelt von Karstadt Deutschland

saugen. Was Sie noch erwartet,
erfahren Sie in einer unserer nach-
sten Ausgaben. Das Game soll im
Februar 1999 erscheinen, so daB
wir noch geniigend Zeit haben
werden, um Sie mit ausfuhrliche-
ren Informationen zu fittern.

craft oder wettern Zauberspriiche
gegen lhre Gegner. Laut Hersteller
soll das Game ein sogenanntes "
Multi-Player 3D Strategie/Prugel
Spiel” sein. Was das im Endeffekt
genau heilt, werden wir lhnen hof-
fentlich bald sagen kénnen.

O

Bei "The Unholy War" fiihrt Sie die Story auf den Am Nachfolger zum ultimativen Vampir-Spektakel "Legacy of Kain" wird 8

friedlichen Planeten Xsarra, auf dem zwei Stimme die Macht ebenfalls gebastelt. Es erwartet Sie ein Adventure, das in graphischer Hin- o

in Hianden halten: die Ureinwohner, Arcanes, und die tech- sicht an vielen Stellen mit 3D Umgebungen aufgepeppt wird. Es werden =

nisch fortschrittlicheren Teknos. lhr Frieden beruht einzig und al- dreidimensionale Grafiken eingebaut, die Feinde bestehen aus 300 Poly- N

lein auf der Ubereinkunft, daR nur reinrassige Nachkommen ge- gonen und der Hauptcharakter aus sogar 550. ®

zeugt werden diirfen. Der Vertrag wurde gebrochen, als zwei Zwillings- Die Story von Soul Reaver sucht ihresgleichen: ™
briider aus einer "unheiligen" Beziehung geboren wurden. Die Nachkom- Nach iiber 1.000 Jahren kehrt Kain aus der )
men, Vail und Jaron, wuchsen als bittere Rivalen auf und fithren nun ihre Holle zuriick und schart seine finstere Legion By
verfeindeten Truppen in die Schlacht. Sie steuern dabei einen der 14 um sich. Sie schliipfen dabei in die Rolle von "f,,
Kampfer, wobei jeder seine ganz besonderen Fahigkeiten und Waffen hat. Raziel - ein Untertan Kains - und mussen &
Z.B. fahren Sie auf einem Hover- Seelen fiir lhren Meister aus den Menschen -
g
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+++Ticker+++

Anstof+++ Am 4. Juni er-
scheint in Japan "World Cup
'98 Soccer” von Konami. Die
Firma sicherte sich alle offi-
ziellen Spielernamen, Sta-
dien und Maskottchen,
kurz: Alles, was mit World
Cup '98 in Verbindung steht.

SNK ist bekannt fiir Beat’em-
Ups und die Neo Geo-Kon-
sole. Jetzt will der Herstel-
ler das sichere Terrain ver-
lassen und versucht sein
Glick mit einem Adventure-
Game flir die PlayStation.
Der bisheriger Titel lautet,
"King of Fighters Kyo" und
soll noch diesen Sommer in
Japan erscheinen.

+++Deception 2+++ Tecmos
"Devil Deception" geht in die

zweite Runde. Uber den Ti-
tel ist man sich noch nicht
im Klaren, doch wird schon
fleiRig daran gearbeitet.

+++S8ega mit neuer Kon-
sole+++ Nun ist es amtlich:
Der japanische Konzern
Sega wird noch dieses Jahr
seine neue Konsole auf den
Markt bringen. Der Arbeits-
titel “Ratana“ hat ausge-
dient, die 128-Bit-Konsole
wird “Dreamscape” heifden.
Am 20. November 1998 diir-
fen japanische Kunden ein-
kaufen gehen, deutsche
Spieler miissen bis Anfang
1999 warten. Nach unserer
Markteinschétzung diirfte
spétestens dann wieder
Handlungsbedarf bei Sony
bestehen - die PlayStation 2
kénnte dann recht schnell
ein Thema werden...

Noch diesen Sommer wird
Hodsons "Bomberman Fan-
tasy Race" das Licht der Welt
erblicken. Das Game ist ein
Kart-Racer, bei dem Sie Bom-
ben werfen und Puzzles 16-
sen. In den Rennen gewinnen
Sie Geld, und im Zwei-Spie-
ler-Modus rétseln Sie sich
durch verschiedenste Level.

n

Stolen Song

n diesem Game dreht sich alles um einen japanischen Gitarristen, der Ihnen gerade die ersten paar
Takte des Titelsongs auf der Klampfe beibringen will. Doch ungliicklicherweise wird der Rock-Star
entfuhrt. Ihre Aufgabe ist es, Ihren Lehrer zu finden, bevor sein groRer Auftritt beginnt. Im Laufe
des Spiels mussen Sie sich das Vertrauen der Band-
mitglieder erarbeiten, seine acht groRten Hits auf
einer virtuellen Gitarre nachspielen und diverse Ratsel 16-
sen. Naturlich durfen Sie das Music-Adventure auch zusam-
men mit.einem Freund spielen; dieser tibernimmt dann die
Drums.

Der Star, Tomoyasu Hotei, ist in Japan kein unbeschriebe-
nes Blatt, sondern mit seinen 34 Jahren schon fast eine Le-
gende in der ortlichen Musikbranche und hat tber 20 Millio-
nen Platten verkauft.

Was wird als nachstes erscheinen? Wie ware es denn mit
einem interaktiven Schreinemakers-Rhetorikkurs oder einem
Alzheimer-Memory — wer am meisten vergiRt, gewinnt.

\n die Waf 1 Es brodelt in der Beriichtekiicl

Elemental Gearbolt Final Fantasy Vili

ach einem indizierten Ballergame ein, Sie haben sich nicht verlesen, und es ist auch
bringt Sony Japan einen neuen kein Schreibfehler. Es wird definitiv eine Fortset-
Lightgun-Shooter fir die PlaySta- zung des ultimativen Rollenspiels "Final Fantasy
tion heraus. "Elemental Gearbolt” VII" fur Sonys graue Konsole geben. Allerdings exi-
heilt das gute Stiick und ist im stieren mehr Gertchte als wirkliche Fakten. Es soll
besten Anime-Style gehalten. Mit lhrer in ungefahr einem Jahr
Heldin durchqueren Sie groRe Raume, auf finf CDs erscheinen.

schieBen sich den Weg im Untergrund frei
und machen die Lifte unsicher. Sie diirfen
zwischen drei verschiedenen Waffenein-
stellungen wahlen und diese wie in einem
Rollenspiel a la "Final Fantasy VII" aufpep-
pen. lhre erhaltenen Punkte teilen Sie auf
die Durchschlagskraft und Geschwindig-
keit der Waffen sowie auf anderen Fahig-
keiten der Spielfiguren auf. Im Zwei-Spie-
ler-Modus gehen Sie entweder gemein-
sam auf die Monsterjagd, oder Sie ma-
chen sich gegenseitig die Holle heil.

Der erste Eindruck ist vielverspre-
chend: schone Grafik und wuchtiger
Sound.

. _9 Q7768

Diesmal werden vier
Charaktere an einem
Echtzeit-Kampf mitmi-
schen und etwa 30
Spielcharaktere erschei-
nen. Das einzige, was
vom Vorgdnger uber-
nommen werden soll,
sind die Spielfiguren Cid
und die Chocobos. Es ist
vorgesehen, daR der
achte Teil das neue Dual
Shock Pad von Sony und
den Analog Controller
unterstutzen wird.

(PlayStatio

__ Pro Wrestling 3.
ng of Fighters '97 (Sa

Power Pro Baseball

eration Evangelion
iend (Saturn)
: no (PlayStatl QF




Sony Playstation — Spiele
Ace Combat 2

Ark of Time

Armored Core *

Ayrton Senna Kart Dusell 2 *
Baphomets Fluch 2
Batman & Robin *
Battle Arena Toshinden 3
Battie Stations

Blasto *

Bloody Roar
Bomberman *

Bubble Bobble 2 *
Breath of Fire 3 *
Broken Helix

Bushido Blade
Bust-a-Move 3

Cart World Serie *
Castlevania

Circuit Breakers *
Colony Wars
Command & Conquer 1
Command & Conquer 2
Constructor *

Cool Boarders 2

Crash Bandicoot 2

Croc: Legend of the Gobbos
Dark Omen

Dead or Alive *

Deathtrap Dungeon

Diablo

Discworid 2

Down in the Dumps *
Dreams *

Dungeon Keeper *

Dynasty Warriors
Everybody's Golf *
Explosive Racing *

Formel 197

Forsaken

Fighting Force

Final Fantasy VI
Flottenmanndver *
Frankreich "98 — Die Fuball-WM *
Frogger

Gex 3D

Golden Goal

Grand Theft Auto

Gran Turismo

G-Police

Hard Boiled *

Heart of Darkness *

Hercules

Hugo *

Jeremy McGrath Supercross ‘98 *
Jet Rider 2

Lost World: Jurassic Park
Lucky Luke

Madden '98 Football
Magic the Gathering
Manic Karts *

Medievil *

Monopoly

Moto Racer

Nagano Winter Olympics '98
Mascar '98

NBA Fastbreak 98 *

NBA Live '98 (EA Sports)
NBA Pro '98

Need for Speed 3

Newman Haas IndyCar Racing
NHL Breakaway 98

NHL Hockey '98 (EA Sports)
NHL Powerplay Hockey "98 *
Nightmare Creatures

Ninja *

Nuclear Strike

Oddworld: Abe's Odyssee
One

Overboard

Pandemonium 2

PetinTV *

PGA Tour Golf '98

Pitfall 3D

Point Blank *

Populous - The 3rd Coming *
Powerboat Racin

Pro Pinball: Timeshock

Berlin - Steglitz Berlin — Charlottenburg
BismarckstraBe 63 im Europa-Center

Berlin - Spandau
Nonnendammallee 82

Sony Playstation — Spiele

Rapid Racer

Rebel Assault 2

Return to Zork *

Risiko

Riven: The Sequel to Myst
Road Rash 3D *

Skull Monkeys

Snow Racer '98

Spice World *

Star Wars: Masters of Teras Kasi
Super Pang Collection *
Syndicate Wars

Test Drive 4

Theme Hospital

TOCA Touring Car Championship
Tomb Raider 2

Tomb Raider 2-Lésungsbuch (Din A4)
Treasures of the Deep *

Vigiliante 8 *

Viva Football *

V-Rally

VR Baseball 99 *

Vs.*

WarCraft 2

Wayne Gretzky Hockey ‘98 3D *

WCW vs. The World

Wing Commander 4

World League Soccer ‘98 *

World Rally Champion Tommi Makinen *
Wreckin' Crew *

WWF: Warzone *

Xenocracy *

:

Zork Nemesis *

Preishits (solange der vorrat reichty)

adidas Power Soccer (Platinum Ed.) 4999
Alien Trilogy (Platinum Edition) J
Bust-a-Move 2 (Platinum Edition) 39,99
Casper AKTION! 39,99
Contra AKTION! 48,99
Crash Bandicoot 1 (Platinum Edition) 49,99
Crow: City of Angels AKTION! 39,99
D AKTION! 39,922
Descent 2 AKTION! 39,99
Destruction Derby 2 (Platinum Edition) 4999
Disruptor AKTION! 39,99
Fade to Black (Platinum Edition) 49,99
FIFA Soccer 96 (Platinum Edition) 49 99

Formel 1 '96 (Platinum Edition) * 44 .00
RSB PO (Platinum) 49,99

Int. Track & Field (Platinum Edition) 49,99
Lost Vikings 2 AKTION! 39,99
MDK 44,00
Pandemonium 1 (Platinum Edition) 49,99
PGA Tour Golf ‘96 (Platinum Edition) 40,99
Porsche Challenge (Platinum Edition) 49,99
Rayman (Platinum Edition) 49,99
Ridge Racer Revolution (Platinum) 49,99
Road Rash (Platinum Edition) 408,99
Rock ‘n' Roll Racing 2 — Red Asphalt 44,00
Soul Blade (Platinum Edition) * 44,00
Soviet Strike (Platinum Edition) 49,99
Tekken 2 (Platinum Edition)

Thunderhawk 2 iPla'n'nurn Edition)

True Pinball (Platinum Edition)

Vandal Hearts AKTION! 49,99
VR Baseball '97 AKTION! 39,99
WipEout 2097 (Platinum Edition) 49,99
Worms (Platinum Edition) 49,99

Sony Playstation — Zubehor

Sony Playstation Grundgerat incl. Joypad 299,00
Analog Joystick 119,99
Antennenkabel 39,99

Dominator-Joystick = 59,99

Game Buster 89,99
Infrarot-Joypads (1 Paar) 79,99
Joypad ab 29,99
Top Gear-Lenkrad incl. Pedale 139,99
Link-Kabel 29,99
Maus 59,95
Memory Card (15 Blocks) 29,99
Memory Card 360 (360 Blocks) 89,99
Multi-Tap (4-Spieler-Adapter) 69,99
Namco Arcade Combat Stick 109,99
neGcon (Control Pad) 89,99
Predator Lightgun 69,89
RGB-Scart-Kabel 29,99
X-Tender (Joypad-Veridngerungskabel) 19,89

Berlin — Mitte
Alexanderplatz 6

Berlin - Chariottenburg
DahimannstraBe 1a

Eberswalde
EisenbahnstraBe 82

MufB man haben!

Armored Core

Sony Playstation *

88,—

World Rally
Tommi Makinen

Sony Playstation *

Weitere Highlights
im Juni:

Klonoa

Sony Playstation *

88,—
Road Rash 3D

Sony Playstation *

Unser Tip des Monats:

Frankreich ‘98

Die FuBBball-WM

Rechtzeitig zur FuBBball-WM erscheint der Nachfolger
zu Fifa ‘98. Und EA Sports ist es doch tatsachlich
gelungen, den Top-Hit noch einmal zu Gbertrumphen!

Sony Playstation *

88,—

Anton der Preisteufel empfiehit:

Formel 1 ‘96 MDK

Sony Playstation * Sony Playstation

44,- 44,-

Soul Rock ‘n’ Roll
Blade Racing 2

Sony Playstation * Sony Playstation

44 ,— 44,-

Neues Futter fur
die Playstation!

Batman & Robin

Sony Playstation *

88,—

Dead or Alive

Sony Playstation *

Wir kaufen lhre gebrauchte Software an!
Bei Interesse (ibersenden Sie uns bitte ein

schriftliches Angebot per Fax bzw. Post

oder wenden Sie sich einfach an unsere E
telefonische Beslellannahme bzw. an unser SS88
Verkaufspersonal in einer unserer Filialen :

-

Hamburg - Harvesteh.
Grindelberg 73-75

Rheinische StraBe B5

Dortmund
... 1o be continued.

’Versa?ndzentralle

Demnéchst auch
in lhrer Nahe!

Tel.: (030) 794 72 131 © Tel.: (030) 265 53 644 | Tel.: (030) 383 02 191 ' gegeniber Forum Hotel = Tel.: (030) 327 01 956 Tel.: in Vorbereitung! Tel.; (040) 429 11 139 Tel.: (0231) 914 25 24
-Bahn 1 Feuerbachstr. ' U-Bahn Zoo+Ku-Damm  .U-Bahn 7 Rohrdamm ~ Tel.: (030) 247 21 585 © S-Bhf. Charlottenburg = NEU! Media Point jetzt. U-Bahn 3 Hoheluftbr. StraBenbahn 404

Bus 170, 181, 182 Bus 100,119,128, X9 Bus 127, 204 Parkplatze vor der Tar Bus 109, 119, 219 auch in Eberswalde! Bus 35, 102 HeinrichstraBe “edh Pdm vwm Gmb"
Bismarckstr. 63 — 12169 Berlin
n-.u n..m n-.m u-.un ng‘isn: m..x.« n..m n..m M.int Telefax (030) 794 72 199

Haben Sie Interesse Telefonische Bestellannahme:

an einer Partnerschaft  \ia_Fr 9,00-20.00 Uhr, Sa 9.00-16.00 Uhr
mit Media Point?

wesmsesnsn (030) 794 72 111

bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise in DM inclusive 15% MwSt. Iritimer und Preisanderungen vorbehalten! Es gelten unsere Allg. Geschaftsbedingungen, die wir auf Wunsch gemne vorab zusenden. - "T;
: Uy
P— R

Berlin - Steglitz Berlin — Neukélin Berlin - Tegel Berlin - Friedr.hain Berlin - Friedr.hain Bernau Bremen Koblenz

SchioBstrale 129 JonasstraBe 29 BrunowstraBe 10 Petersburger StraBBe 94 Voigtstrafie 39 im “Forum Bernau® Hanseatenhof 9 RizzastraBe 44
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USA-News

+++Ticker+++

+++Final Fantasy Tactics+++
Der Nachfolger zum legen-
déren "Final Fantasy VII" ist
endlich in den USA erschie-
nen. Es ist weitaus an-
spruchsvoller als der Vor-
ganger und flir alle Rollen-
spiele-Cracks geradezu ein
Mus.

+++MegaMan Legends+++
Der Erscheinungstermin
des neuen MegaMan-Spiels
ist von Juni auf September
verschoben worden. Das
Game ist schon fertig und
wartet eigentlich nur noch
darauf, ausgeliefert zu wer-
den. Grund fiir die Verschie-
bung: Der Titel soll passend
zur Ferienzeit erscheinen.

+++Game Boy goes PlaySta-
tion+++ Datel wird ein Gerat

fir die graue Konsole auf
den Markt bringen, mit dem
sich Game-Boy-Titel spielen
lassen. Der Game Booster
143t sich an den Parallelport
der PlayStation anschlie-
Ben. In diesem Adapter sind
ebenfalls Codes zu hunder-
ten von Spielen einprogram-
miert.

+++8oul Blade 2+++ Auf der
E3 in Atlanta will Namco
seinen zweiten Teil zu "Soul
Blade" prasentieren. Somit
hat der Hersteller neben
"Tekken 3" ein ganz heilRes
Eisen im Feuer.

+++Tiny Tank: Up your
Arsgenal+++ MGM Interactive
und die AndNow-Studios
sind Uibereingekommen, ihr
erstes Spiel zu entwickeln,
das auf Originalcharakteren
aus dem gleichnamigen Film
und Comic basiert. Der Ac-
tion-Shooter wird Ende 1998
in Amerika erscheinen.

Fiir Rauhbeine

NFL Xtreme

en Europdern fehlt die richtige
Begeisterung fiir Football. Kaum
einer kann das "Ei" so werfen,
daR es auch sein Ziel erreicht.
Ganz zu schweigen von den Re-
geln, die fast keiner begreift. Fir beinahe
alle Konsolen sind Footballspiele erschie-
nen, doch hat keines von ihnen den ge-
winschten Er-
folg gebracht.
Sony Amerika
hat das er-
kannt und will
mit "NFL
Xtreme" allen
Vorurteilen
ein Ende set-
zen. Das
Game soll fiir die breite Masse deutlich in-
teressanter sein als die bisher erschienen
Titel. Alle Aktionen, fiir die ein Profi auf
der Strafbank sitzen wirde, sind inte-
griert: Pobeln, Trash-Taking, mit dem
Helm werfen, usw. Des weiteren werden
zahlreiche Freudentdnze der Spieler ge-
zeigt, wenn Sie einen Touchdown ge-
schafft haben. Aber auch an das Ambiente
wurde gedacht: Sie sehen, wie die Spieler
sich am Spielfeldrand aufwarmen und wie
sie sich mit ihren Schlachtrufen vor einem
Spiel in Stimmung bringen. Selbstver-
standlich wurde auch an diejenigen ge-

dacht, die an Football einen Narren gefres-

sen haben: Alle Original-NFL-Teams, Sta-
dien und Logos wurden eingebunden, und
die modernsten Angriff- und Abwehrzige
stehen Ihnen zur Auswahl. Die Spieler
wurden per "motion capture”-Verfahren
auf den Rasen gesetzt und mit 400 Poly-
gonen pro Figur dargestellt.

Ich will Kekse
Sesamstralie

icht nur in Deutschland ist "Die
SesamstraRe"” ein Erfolg, sondern

auch in Amerika. Jetzt plant New-

KidCo und Alpha zwei Lernspiele

fur die PlayStation. Im Herbst
sollen "Elmo's Magical Number Tour" und
"Elmo's Magical Letter Tour" bereits in
den Regalen stehen.

Interessante Mischung
Square + EA =7

wei der groRten und wichtigsten Firmen der Video-
spielebranche schlossen sich in den USA und Japan
zusammen: Electronic Arts und Squaresoft. Fur
Nordamerika wird das Bundnis Square Electronic
Arts heiRen, wobei Square 70% und EA 30% der An-
teile gehoren. Die neue
Firma wird die exklusi-
ven Vertriebsrechte fir
alle Square-Titel besit-
zen und Spiele wie "Xe-
nogears”, "Parasite Eve"
und "Bushido Blade 2"
vertreiben. In Japan sind
die Besitzanteile genau

sfy Lu@

umgedreht (EA mit 70%
und Square 30%), und die
neue Firma wird kinftig
Electronic Arts Square
heiRen. EA wird somit
Produkte aus Europa und
USA in Japan vertreiben,
aber auch eigene Spiele
in Japan entwickeln und
veroffentlichen. Somit 16-
sen sich EAs Probleme,
im Land des Lachelns
nicht so recht FuR zu fas-
sen, praktisch von selbst.

Die Top 10

der meistverkauften Videospiele

1. Yoshi’s Story (N64)
2. Indiziertes Spiel (PlayStation)
3. Indiziertes Spiel (N64)

4. Triple Play 99 (PlayStation)

5. Super Mario 64 (N64)
6. NBA Shoot Out '98 (PlayStation)
7. Tomb Raider 2 (PlayStation)
8. Crash Bandicoot 2 (PlayStation)
9. Mario Kart 64 (N64)

10. WCW Nitro (PlayStation)




Beam Software | Besuchsbericht
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Nicht jedes gute Spiel kommt aus den USA oder aus England.

Um das zu beweisen, Sind wir fiir Sie bis nach

E R

Australien gereist,
um den dort ansdssigen

Entwicklern von
Beam Software

iiber die Schulter zu schauen. von Moritz Menzel

s gibt einige Lander,
zu denen wahr-
scheinlich 90 Pro-
zent der Weltbevol-
kerung zundchst die

gleichen Schlagworter einfal-
len wiirden. Bayern ist so
ein Fall: Bier! Lederhosen!
Oktoberfest! WeiR-blauer
Himmel! Einigen wirden viel-
leicht noch die WeiRwiirste
einfallen, die selbstverstand-
lich jeder Bayer, der etwas
auf sich halt, Tag fur Tag
zum Fruhstick verzehrt -
weiB ja jedes Kind. Ein ande-
res Beispiel fir
diese Klischees
ist eindeutig
Australien:
Kanguruhs! Ko-
alas! Bumerangs!
Man kann sich
kaum dagegen
wehren, daR einem
solche Warter in
den Kopf
schieRen. Begriffe,
die beim Thema
Australien hierzu-
lande bisher sicher nie-
mandem bei den ersten
10.000 Assoziationen ins Be-
wuBtsein gedrungen waren,

sind Software
oder Spieleindu-
strie. Doch auch
am Ende der
Welt sitzen Ent-
wickler, die un-
ter anderem an
Produkten fur
die graue Kon-
sole basteln.
Beam Software
ist das groRte
australische Un-
ternehmen die-
ser Branche, und
das rechtfertigt
schon mal einen
Besuch.

Von allem
ein biRchen

Spielern der ersten Genera-
tion ist der Name "Mel-
bourne House" vielleicht
noch ein Begriff. Unter die-
sem Label erschienen vor
langer Zeit einige Titel, die
auf das Konto der Beam-Pro-
grammierer gehen. Einen
groRen Erfolg konnten sie
z.B. mit dem Beat'em-Up
"The Way of the Exploding
Fist" (C64) fir sich verbu-

Hier sehen
Sie einige Bil-
der der PC-
Version.
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[11 Erste Bilder
von der PSX-Fas-
sung. [2]1 Durch
soiche Meniis
werden Sie sich
auf der PlayStation
hangein.

Vor Ort hatten wir Gelegenheit, James
Halprin, dem Producer von KKND
PlayStation (Arbeitstitel, Am. d. Red.),
einige Fragen zu stellen.

PlayStation Maga-
zin: Wie alt sind
Sie, und wie
lange arbeiten
Sie schon in die-
ser Branche?
James Halprin:
Ich bin jetzt 28,
und arbeite...
WOW... schon
seit zehn Jahren
bei Beam. Ich war unter anderem der
erste QA Manager (verantwortlich fiir
die Qualitédtskontrolle, Anm. d. Red.).

Magazin

ion

PSM: Wie viele Leute haben bisher an
KKND PlayStation gearbeitet? Und wie
lange schon?

JH: Mal sehen, wir hatten zwei Grafi-
ker, fiinf Programmierer, einen Pro-

B Das offizielle PlayStat
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chen. Inzwischen fungiert
Melbourne House als Pub-
lisher fir die von Beam ent-
wickelten Titel.

In den Anfangen der Play-
Station-Zeiten hat Beam
hauptsachlich fur groRe Fir-
men wie Electronic Arts ent-
wickelt. Herausgekommen
sind dabei Produkte wie die
"EA Sports Cricket"-Reihe,
die im Land der Kdanguruhs
(ja, wir haben auch welche
gesehen) uberaus erfolgreich
waren, hierzulande verstand-

ducer (grinst) und sechs Leute in der
QA. Begonnen haben wir am 4.)Januar.

PSM: Ist KKND fiir die PlayStation eine
verbesserte Umsetzung des ersten
Teils, eine Konvertierung von KKND 2,
etwas dazwischen oder gar mehr als
der zweite Teil?

JH: KKND PlayStation hat nicht mehr
viel mit dem ersten Teil zu tun, ist
aber auch keine direkte Umsetzung
des zweiten. Wir arbeiten parallel
zum PC-Team. Daher wiirde ich sagen,
wir haben die Ideen von KKND 2 ge-
nommen und entwickeln den Titel
nochmal neu fiir die PSX. Ich habe
nichts mit der PC-Version zu tun, da-
her sage ich natiirlich, es ist mehr als
der zweite Teil (lacht). Damit die Un-
terscheidung zur PC-Version ganz klar
ist, denken wir auch dariiber nach,
den Titel KKND 3 zu nennen.

PSM: Beam hat sich also entschlossen,
ein mehr oder weniger eigenstindiges

licherweise allerdings nie
groR in der Presse auftauch-
ten. Inzwischen arbeitet die
1980 gegriindete Firma
meist selbstindig und be-
schaftigt uber 100 Program-
mierer, die nicht alle nur
fir die Spieleproduk-
tion zustandig sind.
Vielmehr hat Beam
drei weitere Abtei-
lungen.

"Smarty Pants" pro-
duziert Edutainment-Ti-
tel wie "Language for
Kids", eine Lernsoft-
ware fiur Kinder, die ih-
nen beim Einstieg in eine
von elf Sprachen helfen soll.
Die zweite Gruppe beschaf-
tigt sich mit dem Internet.
Beam hat inzwischen zehn
verschiedene Web-Seiten auf-
gebaut und stellt seine
Fahigkeiten auch anderen
Firmen zur Verfiigung (Bei-
spiel: http://www.hotgames.
com). AuRerdem arbeiten
sie an diversen Internet-
Tools — vor kurzem erst ha-
ben sie mit "Splash!" einen
professionellen Web-Editor
veroffentlicht (http://www.
gosplash.com). Die dritte

Produkt zu machen statt einer 1:1 Um-
setzung. Warum? Und wo im Spiel ist
das besonders wichtig?

JH: Der PC-Markt und der Konsolen-
Markt sind sehr unterschiedlich. Die
Titel werden von anderen Leuten ge-
kauft und gespielt. Strategie z.B. ist
im PC-Bereich wesentlich wichtiger als
bei Videospielen. Natiirlich ist Strate-
gie noch ein groBer Teil von KKND 3,
doch haben wir in der PSX-Fassung
mehr Betonung auf die Action gelegt.
Auch werden die Missionen kiirzer
und intensiver. Ein besonderes Fea-
ture auf der PlayStation ist der Split-
screen-Modus, in dem zwei Spieler auf
extra Karten gegeneinander antreten.

PSM: Haben Sie den Program Analyzer
von Sony verwendet?

JH: Ja. Dieses Gerat ermoglicht es
uns, noch mehr aus unserem Code
herauszuholen, die Fihigkeiten der
Konsole noch mehr auszureizen. Das
war sehr hilfreich.

—
=
=
—




Die Schlach-
ten werden
in den un-

Sektion ist fiir technologi-
sche Neuentwicklungen zu-
standig. Dort wurde mit "FA-
MOUS Faces" ein System fer-
tiggestellt, mit dem sich mit
relativ einfachen Mitteln die
menschli-
chen Ce-
sichtsbewe-
gungen per

Abteilung von Beam waren:
der Spieleentwicklung.

KKND PlayStation

Eines der wichtig-
sten Produkte fur
Beam ist der
Nachfolger zu
"KKND - Krush,

[1]1 Die Bewegungen
des Gesichts werden

terschied-

Kill 'N Destroy"

auf einen im Compu-

Motion Cap-
turing einfan-
gen lassen.

ter designeten Cha-
rakter iibertragen.
[2]1 Eines der

(PC). Diesmal wird
auch an einer PSX-
Variante gearbeitet,

lichsten Ter-
rains aus-
getragen.

‘ | SchlieRlich

. | A2
SONY PlIYSTAIIIlH

war das schon im-
mer eines der groRe-
ren Probleme bei
Animationssequen-
zen. Da sie mit der
Entwicklung der Mo-
tion Capture-Hard-
ware sowie der zugehdorigen
Software sehr zufrieden wa-
ren, wurde FAMOUS auch
gleich fiir ihr neuestes Spiel
"KKND 2" (PC) verwendet.
Womit wir bei der letzten
und fir uns interessantesten
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die keine einfache
Umsetzung der fast
fertigen PC-Version, sondern
ein speziell auf die Sony-
Konsole abgestimmtes Pro-
dukt werden soll. Leider gibt
es noch nicht allzu viel zu
berichten, da der Release
erst fir Ende des Jahres ge-
plant ist.

Sobald es Neuigkeiten

gibt, werden wir Sie
naturlich sofort in- ..I'p
fO rmieren. pat PlayStation
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"Gesichtsmodelle" .
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149,95

So soll
der Split-
screen-
Modus
aussehen.

_ i3 1SS §

"}_-14

''''''''''''

THEME ROSPITAL DT IIIB Hﬁ
ALUNDRA DT 99.95 MOTORREAD DT 99.95  TIMESHOCK DT 99.95 1080 SNOWBOARDING 159.33
BATMAN & ROBIN DT 99.95 NBAPRODI 99.95  TOMBIDI 99.35  BANJOKAZOOI 39.35
BREATH OF FIRE3 DT 99.35  NEEDFORSPEED3 DT 99.95 WARHAMMER [DARK OMEN) DT 399.95  BUSTAMOVE?2 120.33
BUSHIDO BLADE 2 US 119.95 ONEDT 99.95 X-MENVS.STREETHGHTERUS 118.35 CASTLEVANIA 3D 143.95
DEAD OR ALIVEDT 118.95 PARASITEEVEJP 149.95  PLAYSTATION GRUNDGERAT 253.00  DUAL RERDES 139.30
DEATHTRAPDUNGEONDT ~ 93.95  PHAT AIRDT 39.35  RGB-KABEL 2095  FIGHTERS DESTINY 139.95
DIABLO DT 99.95 PITFALL30DT 99.95  JOYPADVERLANGERUNG 19.95  FORSAKEN 138.95
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GEX3DOT 99.95  SAGA FRONTIER U 133.95  ACTION REPLAY DT §3.95
GRAN TURISMO DT 99.95  SNOWRACER 38 01 9.3  GUNCON [NAMCD) 89.95 HOLY MAGIC CENTURY 139.39
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KULA WORLD DT 99.95 SWORD&BLOOD O 99.95 STANDARD CONTROLLER (SONY) 33.85  NBA COURTSIDE 3.5
LEGEND DT 99.95 TEKKEN3US 119.95  DUALSHOCK [SONY) 99.95  NHLBREAKAWAYHOCKEY  143.95
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RECHT AUF ERFULLUNG DES KAUFVER-
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BURNING RANGERS DT 3.9 ARJAY GAMES
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Wer hitte das gedacht? Kurzfristig haben auch Sie noch die Chance,
live beim FuRballereignis des Jahres dabeizusein! von patricia Beischl

a, Sie haben richtig ge-
lesen! In Zusammenar-
beit mit EIDOS Interac-
tive stellen wir zwei
Eintrittskarten fur das
letzte Gruppenspiel unserer
Nationalmannschaft gegen den
Iran zur Verfligung.

Sie starten am 25.06.1998
morgens mit dem Flugzeug
von Koln/Bonn nach Montpel-
lier, werden mit dem Bus ins
Stadion gebracht und fliegen
nach dem Spiel wieder zurtick.
Damit Sie sich nicht allzu ein-
sam fuhlen auf lhrem Trip,

steht lhnen ab dem Flughafen
ein Begleiter zur Verfligung,
der dafiir sorgt, daR Sie sich
nicht verlaufen, punktlich im
Stadion eintreffen und an-
schlieRend auch wieder sicher
lhren Rickflug erreichen.
Selbstverstandlich erhalten
Sie Karten der gehobenen
Klasse, und somit wird lhr
Besuch bei der Weltmeister-
schaft mit Sicherheit zu einem
unvergeRlichen Erlebnis.

Falls es mit den
beiden WM-
Tickets nicht
klappt, warten
als Trostpreise
funf WLS '98-
T-Shirts auf Sie!

Haben Sie Lust, die
begehrten Tickets zu
gewinnen? Dann be-
antworten Sie doch
einfach die nachfol-
gende Frage:

Wieviele
Teams stehen
lhnen bei
"World League
Soccer" zur

Verfiigung?

Senden Sie uns lhre
Antwort als Fax oder
Postkarte (bitte keine
Briefe!), und Sie nehmen
auf jeden Fall an der
Verlosung teil (WEKA
Consumer Medien
GmbH, Redaktion Play-
Station Magazin, Stich-
wort: "World League
Soccer”, Gruber Str. 46 a,

08121/95-1298)!
EinsendeschluB
ist bereits der
19.06.1998;
Mitarbeiter der
WEKA Consumer
Medien GmbH und deren
Angehorige sind - wie
immer — von der
Verlosung aus-
geschlossen. 4'—.;

pat

-
Bitte, bhitte

An dieser Stelle noch eine Bitte: Die Karten fiir die
Weltmeisterschafts-Spiele sind - logischerweise -

heilk begehrt. Bitte nehmen Sie nur dann an unserer
Aktion teil, wenn Sie im Falle eines Gewinns am
25.06. auch tatsidchlich Zeit hatten, zusammen mit
lhrer Begleitung nach Frankreich zu fliegen. Es ware
doch schade, wenn die Karten verfallen wiirden, weil
unser Gewinner die Reise nicht antreten kann!




WEKA Consumer Medien GmbH, PlayStation-Magazin, Stichwort “Leserbriefe”, Gruber StraRe 46a, 85586 Poing,
Fax: 0 81 21-95 12 98, E Mail: mail@playstation-magazin.de

beantwortet von Jan Binsmaier

Kritik & Fragen

Eure Aufmachung des Heftes sowie
die Gestaltung der CD sind meiner
Ansicht nach in den letzten Mona-
ten deutlich besser geworden.
Daftir bin ich nun wieder mit eini-
gen anderen Dingen des Heftes
nicht ganz so zufrieden. Als da
wdren:

1.) Ihr sagt in dem Leserbrief zu
Ralf aus Bensheim (Ausgabe 6/98),
das "Du" wire eine zu personliche
Anrede. Wir, die PSX-User, sind
meiner Meinung nach eine groRe
Familie und ich denke nicht, daR
sich da jemand bei einer "Du"-An-
rede auf den Schlips getreten fihlt.

2.) Wieso kommt der Test von
"Star Wars — Masters of Terds Kasi"
erst so spat, und bitte schon, was
soll die hohe Bewertung? Keine
FMV-Sequenzen, eine miese Steue-
rung und eine kurze Motivation
(3,0) sind fiir mich Griinde fiir eine
klare Abwertung.

3.) "Gran Turismo" ist und
bleibt, wie Ihr auch geschrieben
habt, "das beste Rennspiel aller
Zeiten". Ich selbst besitze die
NTSC-Version, und lhr schreibt, die
PAL-Version soll sogar noch besser
sein. Allerdings habt Ihr der Grafik
nur eine 2,0 gegeben. Gerade aber
die Grafik hat mich bei diesem
Spiel fast aus den Socken gehauen,
und Ihr bestitigt dies ja auch (su-
per Replays, Nachtkurse etc.). Klar,
die Gesamtwertung ist schon sehr
hoch, aber dieses Spiel hat es ver-
dient, noch hoher bewertet zu wer-
den!

Naturlich gefdllt mir vieles an
Eurem Heft, z.B. Euer Einsatz fir
Fam. L. wegen deren defekter PSX,
Eure Verlosungen bzw. Preisaus-
schreiben, und eigentlich alles an-
dere, was ich nicht bemangelt habe

(und das ist ja schlieBlich nicht we-
nig...).

Also dann Jan, bis zum nach-
sten Mal (ich hoffe, ich bin Dir mit
der personlichen Anrede und der
Kritik nicht auf den Schlips getre-
ten). Marlon S., Hannover

Nein, keine Bange, so leicht (grins) bin
ich nicht aus der Ruhe zu bringen...
Aber nun gleich mal zu Deinen Punkten:
Zu 1.): Mal anders gefragt: Fiihist Du
Dich auf den Schlips getreten, wenn Du
z.B. in einer Tageszeitung "gesiezt”
wirst? Oder in anderen Magazinen, wie
Sport-, Fernsehprogramm- oder Auto-
Heften? Doch in der Regel nicht, oder?
Der Grund dafiir: Das "Sie” ist eine abso-
lut gangige Hoflichkeitsform in der
deutschen Sprache. Aber seien wir doch
mal ehrlich: SO ein groRes Problem

Jasmin R. Martinez, Disseldorf
Michaela Schmidt, Wielau

Silvino Fegidero, A-Wiirnitz (NO)

Anje Weichselmann, Markt Einersheim
Martin Mater, Celle

Meister Vika, Wiesbaden

Holger Liebherr, Egelsbach

Sven Purucker, Thale

Deathtrap Dungeon-Gewinnspiel

Eine von lan Livingstone
handsignierte Deathtrap
Dungeon-Lederjacke tragt:
Peer Drager, Bischofsheim

Uber je ein DD-Kartenspiel
freuen sich:

Sascha Fiebrich, Diisseldorf
Jan Bittemeier, Hanigsen

sollte doch ein "Sie" fiir einen echten
Szene-Zocker nicht sein, oder? Ich
schatze, es gibt wichtigere Dinge fir
Diskussionen.

Zu 2.): Ja, es stimmt, Star Wars — Mas-
ters Of Teras Kasi hatten wir tatsach-
lich aus Platzgriinden in der vorherigen
Ausgabe nicht mehr testen kénnen.
Deshalb reichten wir den Testbericht
dann in der Ausgabe 6/98 nach, um ihn
nicht "untergehen" zu lassen. Alle ande-
ren Tests sind natirlich top-aktuell,
auch wenn dies beim einen oder ande-
ren Produkt auf den ersten Blick nicht
immer so scheint: Denn im GCegensatz
zu manch anderen Magazinen testen
wir die fertigen PAL-Versionen, und die
kommen stets etwas spater als die
NTSC-Spiele. Auch dafiir gibt es einen
Grund, denn in der Regel unterscheiden
sich die beiden Versionen voneinander
(nicht nur in der Sprache, sondern meist

Makio Malaschichin, Viktring 5
Ronny Zimmermann, Werneuchen
Markus Bruchmann, Bad Kmuznaeh
Elmar M, :
Nadine Fre Borsten
Silvia Heuer, Bad Gruner

Dungeon-Logo erhalten:
Walther Munzer, Gudensberg
Birgit Zander, Berlin

Daniel Gerigk, Achterwehr
Daniela Heuser, Hamburg
Reinhard Brandenburger, Stendal

Je ein T-Shirt haben gewonnen:
Uta Hasenpusch, Vohrum

André Frankenberger, Waldsassen
Sebastian Lange, Gudensberg
Andreas Frommholz, Gottbus
(Sandern)

David Lopez, Georgsmarienhiitte

auch in der Grafik und der Spielbarkeit).
Da wir den deutschen Markt im Auge
haben (schlieRlich kaufen die meisten
unserer Leser auch deutsche PAL-Versio-
nen), wiirden wir unseren Lesern wich-
tige Informationen iiber Inhalte und
Qualitat vorenthalten, wenn wir NTSC-
Games unter die Lupe nehmen wirden,
nur um den Anschein zu erwecken, wir
wiirden aktueller sein als andere Maga-
zine. Zu der Bewertung: Die von Dir ge-
nannten Probleme wurden alle ange-
sprochen und wurden in den Einzelbe-
wertungen auch beriicksichtigt. Aller-
dings flieBen in die Gesamtnote auch
andere Kriterien ein — Star Wars - MoTK
hat aber auch einige sehr gute Ansdtze
(siehe Test, Ausgabe 6/98), und die
konnten wir nicht einfach ignorieren.
Zu 3.): DaR die Grafikleistung bei Gran
Turismo sehr hoch ist, ist natirlich rich-
tig. Dennoch fielen im Test der PAL-Ver-
sion einige Grafikfehler auf, die das Ge-
samtergebnis einfach schmalern. Ge-
nauso, wie die angesprochenen dubio-
sen Preisgelder und die teilweise komi-
sche Ubersetzung. Dies sind Kri-
tikpunkte, die sich unserer Meinung
nach auch auf das Ergebnis niederschla-
gen miissen. Immerhin heimste GT die
Traumnote von 1,4 ein; daR dies ein
empfehlenswertes Spiel ist, liegt auf der
Hand. Eine noch héhere Wertung wiirde
einfach ein noch besseres Spiel (bzw.
PAL-Umsetzung) voraussetzen.

Traumnote: GT

Sagt mal, liebe Redakteure, was
sollte denn die extrem hohe Note
von "Gran Turismo"? Ich gebe zu,
ich bin kein Fan von Rennspielen,
und ich habe mir GT auch noch
nicht angesehen, aber ich kann mir
beim besten Willen nicht vorstel-
len, daB eine Wertung von 1,4 reell
tiberhaupt moglich ist. Oder ist das
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Game etwa die "Eierlegende-Woll-
Milch-Sau"? Irgend etwas gibt es
doch immer zu bemangeln; sei es
die Crafik, der Sound, das Game-
play oder die Langzeitmotivation.
Ich habe zumindest in meiner lan-
gen Zeit als Spieler (vom C64,
Amiga, PC und nun auch PlaySta-
tion) noch kein Spiel gesehen, das
eine solch hohe Wertung rechtferti-
gen wurde. Denken Sie bitte daran:
1,0 bedeutet "perfekt”, also nicht
mehr zu ubertreffen. Eine 1,4 liegt
schon so nahe an dieser Traum-
note, daR mir da einfach Zweifel
kommen. Liegt es etwa daran, daR
CT von Sony...? Nein, ich will Ihnen
nun nichts Boses unterstellen, aber
irgendwie suche ich natirlich auch
nach Erkldarungen.

Boris J, Hamburg

Die einfachsten Erklarungen liegen
manchmal so nahe... Nein, nicht weil
Sony der Hersteller ist, haben wir Gran
Turismo so hoch bewertet. DaR wir sol-
che "Hofberichterstattung” nun wirklich
nicht notig haben, haben wir in der Ver-
gangenheit schon mehrmals gezeigt,
und verschiedene Produkte aus diesem
Hause, die unterdurchschnittlich und
sogar schlecht abgeschnitten haben, be-
zeugen dies.

Es stimmt schon, in der Regel lassen
sich selbst bei den besten Spielen noch
Kritikpunkte finden; im Falle GT fanden
wir auch welche (siehe Testbericht).
Dennoch lassen die positiven Aspekte
diese kleineren Patzer praktisch ver-
schwinden, wie z.B. die Neuerungen in
Sachen Gameplay und Crafik, sehr hohe
Langzeitmotivation, schier unglaubliche
Vielfalt der Rennboliden, Exaktheit der
Steuerung und der unterschiedlichen
Fahrverhalten und vieles mehr. Der
Grund fir die hohe Note ist schlichtweg
bei dem erstklassigen Spiel selbst zu
suchen.

Auch ich bin nicht unbedingt ein Fan
von Rennspielen, dennoch hat mich
Gran Turismo ganzlich iberzeugt. Vor
allem der GT-Modus: Es war schon ver-
bliffend, in welchen Bann mich das
Game gezogen hat, obwohl ich mehr-
mals die Prifungen der Fiihrerscheine
nicht schaffte und fast entnervt das Pad

gegen die Wand geschmissen hatte.
Aber eben nur FAST. DaR die Wertung
von GT an unseren Lesern nicht spurlos
vorbeigegangen ist, zeigt auch der Le-
serbrief von Marlon S., der allerdings
eine noch hohere Wertung fordert!

Mein personliches Fazit: Auf alle Fille
sollten Sie sich Gran Turismo bei einem
Freund oder beim Handler einmal anse-
hen; auch, wenn Sie kein Fan von Renn-
spielen sind. Denn wer GT nicht kennt,
hat die PlayStation verpennt...

Tekken 3 in

Deutschland?

Hier ein paar Fragen, die mir auf
dem Herzen liegen:
1.) Ist es lhnen maoglich, den Vi-
deoclip der Arzte "Ein Schwein na-
mens Mann", bei dem Lara Croft
mitspielt, auf eine lhrer nachsten
CDs zu packen?
2.) Wann ist denn nun der offizielle
Erscheinungstermin von "Tekken
3"?
3.) Ich wirde mich sehr uber eine
Vergleichstabelle Gber die besten
PSX-FuRballspiele freuen. Wie wirs
damit?

Attila H., Stuttgart

Zu 1.): Nein, das ist uns leider nicht
moglich. Und zwar deshalb, weil wir
keine Rechte fiir das Video und fiir das
Lied besitzen. Denn natiirlich miRten
wir auch den Song mit auf die CD
packen (ansonsten ware es wohl zu
langweilig), und wie Sie sich vorstellen
konnen, hat die Band und deren Mana-
gement samt Plattenfirma kein gestei-
gertes Interesse daran, ein Lied samt Vi-
deo, das ganz oben in den Hitparaden
zu finden ist, kostenlos oder giinstig
unter die Leute zu bringen. SchlieRlich
sollen ja die Musik-CDs verkauft wer-
den.

Zu 2.): Ein offizieller Erscheinungster-
min liegt uns noch nicht vor. In den ak-
tuellen Listen von Sony ist bis inklusive
August kein Tekken 3 zu finden; von

EXKLUSIV

Interviews

mit Andreas Nophe,

Fredi Bobir, Ciovane Elber
SPECIAL

Alle Infos, die Sie fir
die WM brauchen:
Spielplane, Termine, Fakten

IM TEST
Alle verfugbaren
Fuliballspé

Berichtigung

In unserer letzten Ausgahe
(6/98]) unterlief uns leider
ein kieiner Fehler und

zwar auf Seite 10: Die
richtige Telefonnummer
von Freak’s Shop lautet
02504/93 30-0. Wir bitten
um Entschuldigung!

Seiten des Herstellers wird noch immer
von "Herbst 1998" gesprochen. Solch
vage Informationen lassen in der Regel
darauf schlieRen, daR sich der ange-
peilte Termin noch zwischen zwei bis
drei Monate nach hinten verschieben
kann, im Fall Tekken 3 sollte das aber
wahrscheinlich nicht passieren, denn
wir besitzen bereits eine fertige japani-
sche Version, d.h. das Spiel ist fertig
und sollte tatsachlich bis Anfang Herbst
umgesetzt sein. Solange werden sich
die deutschen Kampfer aber wohl noch
gedulden missen...

Zu 3.): Passend zur FuBball-Weltmeister-
schaft in Frankreich haben wir ein Foo-
tie-Sonderheft gebastelt, das bereits am
Kiosk erhaltlich ist. Darin werden alle
FuBballspiele fir die PlayStation aus-
fuhrlich vorgestellt und bewertet.
Selbstverstandlich sind darin auch Ver-
gleichstabellen der einzelnen Games zu
finden, die zeigen, wer die Nase im
Genre vorn hat. Dariiber hinaus gibt es
viele tolle Verlosungen (selbst ein WM-
Ticket fur das Endspiel haben BGM In-
teractive, die Macher von “"Golden Goal
"98", spendiertl), einen Spielplan zum
Mitschreiben, eine Vorstellung der deut-
schen Nationalspieler sowie Experten-
Tests und Interviews von bekannten
Kickern. Da sollten dann keine Fragen
mehr offen bleiben, und natirlich be-
sitzt das Heft auch wieder eine CD, auf
der einige der besprochenen Games
auch angespielt werden kénnen.

Multiplayer

Ich besitze zwei PlayStations und
bin recht traurig dartiber, daR so
wenig Spiele einen echten Multi-
player-Modus besitzen. Viele bie-
ten zwar einen SplitScreen-Modus
an, dies ist aber meiner Meinung
nach eine recht bescheidene Art
und Weise, solche Games zu spie-
len. Spiele auf dem PC haben mei-
stens eine Option, via serieller
Schnittstelle, Netzwerk oder Mo-
dem, mit anderen zu zocken; das
gleiche Game auf der PlayStation
umgesetzt, besitzt dann hochstens
die genannte SplitScreen-Variante.
Sie als Fachmagazin sollten meiner
Meinung nach die Link-Option der
PlayStation viel mehr fordern, viel-
leicht denken dann die Hersteller

ein wenig um. Oder bin ich etwa
der einzige Zocker, der zwei Play-
Stations sein Eigen nennt (die
graue Konsole ist doch gar nicht so
teuer, gemessen an dem Vergni-
gen, das sie bringt) und gerne ge-
gen menschliche Mitspieler antritt?
Mich wiurde interessieren, ob noch
andere lhrer Leser meiner Meinung
sind.

Giinter L., Wien/Osterreich

Zu zweit oder mehreren macht Spielen
natiirlich gleich doppelt so viel SpaR,
keine Frage. Auch wir wiirden gerne
mehr Games sehen, die neben einem
guten Einzelspieler-Modus auch meh-
rere Spieler in ihren Bann ziehen.
SchlieBlich wachst die PlayStation-Ge-
meinde immer.mehr, und man braucht
auch nicht unbedingt zwei Konsolen,
um seinem Hobby gemeinschaftlich zu
fronen. AuRerdem wiegt die graue Kiste
nicht besonders viel, ist also leicht zu
transportieren. Schlimmer wird es da
schon mit den Fernsehgerdten. Wer
schleppt schon gerne ein 20-kg-Monster
durch die Gegend? Gerade da hat der PC
natirlich einen klaren Vorteil: Durch die
Modem-Option und Internet-Connection
wird das echte Mehrspieler-Vergniigen
deutlich vereinfacht (auch, wenn da-
durch die Telefon-Rechnung astronomi-
sche Hohen erreicht...). Doch wir sind
sicher, daR sich auch fiir die PlayStation
Losungen finden lassen, typische
Mehrspieler-Games sinnvoll umzuset-
zen. Die Frage ist aber, ob das von der
Mehrzahl der Spieler auch gewtinscht
wird. Denn die Industrie hat natirlich
nur ein Interesse an innovativen Neue-
rungen, wenn sich diese dann auch ver-
kaufen. Um die Meinung unserer Leser
zu diesem Thema zu erfahren, stellen
wir gleich einmal einen Aufruf:

Fragen
tdes NMonats

Wirden Sie Spiele mit
einer echten Multi-
player-Option mehr in-
teressieren als die he-
reits fast ubliche Split-
Screen-Darstellung?

Weilche Genres wirden
Sie besonders gerne mit
Freunden gemeinsam
oder gegeneinander
spielen?

Wie viele lhrer Freunde
in der naheren Umge-
bung besitzen ehenfalis
eine PlayStation?




Leser

identitit

Und hier ist wieder lhre Leser
Top Ten!

Name des Spiels ' J/

1. FIFA ‘98 -
Die WM Qulifikation

Indiziertes Spiel 46

Final Fantasy VII 43

Warlolhwy

Das ultimative

Party-Game!
Entweder man hat’s oder...
man schi&gt sich drum.
Denn bei Poy Poy wird alles platt
gemacht — auch die Mitspieler:
mit Felsen, Bomben oder einfach
mit gegnerischen Spielern.
Feste feiern mal ganz anders.
8 verschiedene 3D Schilachtfelder sorgen
dafiir, daB keine Langeweile aufkommt.

35

Tomb Raider 2

B oo IKopiomn,

P08 120 . Fax (06730.

Formel 1°97 34

>

Command & Conquer 2 26

: fahrenste P: .
Ein Strategie-Game, bei dem
das Haus Kopf steht.

Gran Turismo (jp) 23

Indiziertes Spiel 22

Auto Destruct 21

e

Need for Speed III 14

Das Abo im Rahmen unserer
Leser Top-Ten hat gewonnen:

Andrea Didier,
Kaiserslautern

Da hilft nur eins:

_,:"a{ =
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In der Mache | Messiah, Tagehuch Vol. 1

R ; =1 4 h‘
Wenn Shiny Entertainment - die Macher solch legendirer Spiele wie "Earthworm Jim"
und "MDK" - Ulber 18 Monate an einem neuen Shooter stricken,
gibt es einiges zu berichten. werfen Sie mit uns einen Blick

in die geheimen Aufzeichnungen der "Messiah"-Entwickler. von Ingo Béhme

By 3 W4

@ Das offizielle PlayStation Magazin

uf Zehenspitzen ha-
ben wir uns am Pfort-
ner vorbei geschli-
chen. Dicht an die
Wand gedriickt geht

es weiter, vorbei an der Marke-

tingabteilung in den hinteren
Bereich des Gebaudes. Hier ist
nachmittags um 16 Uhr Stille.
Niemand ist zu sehen. Also
kann es sich hier nur um die
Raume handeln, in denen die
Nachtarbeiter von Shiny wer-
keln: Die Entwickler! Und nach
einer eigenwilligen Recherche
in den Bergen von Zetteln,
Skizzen, Ausdrucken und Pla-
nen finden wir endlich das ge-
suchte Material, das ...

Messiah
Tagebuch

Hier erfahren wir alles
uber jenes Spiel, das
schon uber ein Jahr vor
dem offiziellen Erschei-
nungstermin von der in-

Diese Szenen aus dem Spiel sind kaum von vor-
gefertlgteg Videosequenzen zu unterscheiden.

ternationalen Fachpresse mit
Attributen wie "faszinierende
Crafikengine", "naturgetreue
Kérperbewegungen” und "in-
novativstes Gameplay auf der
PlayStation" in den siebten
Konsolenhimmel gelobt
wurde.

Vor knapp einem Jahr er-
hielten wir Besuch von Dave
Perry, dem Prdsidenten von
Shiny Entertainment. Er er:
zdhlte uns von Shinys neuem
Projekt. Ein Adventure-Rollen-
spiel mit Shooter-Charakter.
Hauptperson: ein kleiner Engel
namens Gabriel. Da es diesem
knapp 70 Zentimeter groRen
flatternden Knirps niemand
wirklich abnimmt, wenn er mit
einer Pumpgun oder einer Le-
derpeitsche zugange ist,

macht er sich eine besondere
Gabe seiner Spezies zunutze:
Er kann in den Korper anderer
Personen schlipfen. Und so
nimmt er im Kérper eines mus-
kelbepackten Kraftprotzes
oder in Form einer aufge-
strapsten Blondine die Ge-
schichte in die Hand.

Auch wenn wir von Shiny
so abgefahrene Titel kennen,
wie den Kopfpeitsche schwin-
genden Earthworm Jim oder
Kurt aus MDK mit seinem
Zero-G-Fallschirm - die Story
von Messiah hat etwas AuRer-
gewohnliches. Als Dave dann
noch das Trailer-Video ein-
legte, bekamen wir glanzende
Augen. Die Bewegungen der
einzelnen Charaktere waren so
geschmeidig, das Spiel von
Celenken, Mus-
keln und Haut
derart perfekt in
Szene gesetzt,
daR es eher
einem Spielfilm
als der Sequenz
eines PSX-Games
dhnelte. Das
komme von der




B HERSTELLER: Acclaim W HERKUNFTSLAND: England

M ENTWICKLER:  Shiny Entertainment M GENRE: Action-Adventure

W VERFUGBAR AB: 4. Quartal 98 M ANZAHL DER SPIELER: 1

[1] Gabriel schieicht sich [2] von hinten
an die Prostituierte heran [3]1 und iiber-
nimmt ihren Kérper.

b INRRE

|
1 h
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neuen Grafikengine, erzahite
Dave. Und das sei auch der
Grund, warum es noch so lange
dauere, bis Messiah fertig sei.
Schon damals keimte in uns der
Wunsch, einmal hinter die Kulis-
sen der Macher zu blicken. Da
kam uns das geheime Tagebuch
gerade recht ...

26. Mai 97

Seit einigen Monaten ist unser
Team "Ego” jetzt schon bei
Shiny. Die Motion Capure Ses-
sions Ende April, bei denen wir
die Bewegungen echter Dar-
steller mit Sensoren digitali-
siert haben, gingen ohne Pro-
bleme von statten. Auch in
puncto Animation erhalt das
Game taglich ein neues Ge-
sicht. Das Tempo, mit dem das
Game-Gebaude wachst, hangt
wohl auch damit zusammen,
daR das Team fast immer hier

ubernachtet. Ich habe die
Jungs nie mit einer derartigen
Hingabe an einem Projekt ar-
beiten sehen. Warten wir ein-
mal ab, ob die Euphorie auch
in den kommenden Entwick-
lungsphasen anhalt.

29. Mai 97

Wir beginnen jetzt bereits mit
dem GCestalten der Charaktere
und dem Level-Design. Endlich
sehen wir mehr als nur die Bil-
der in unseren Kopfen und die
Drahtgittermodelle in 3D Stu-
dio Max. Weil Sax mit der er-
sten Version der Spieleengine
fertig ist, konnen wir unsere
friihen Resultate bereits in Ak-
tion sehen. Dazu nimmt er das
Material, das die Artdirector
entworfen haben, und kombi-
niert es mit seinem Programm-
code.

2. Juni 1997

Chris sieht unglicklich aus.
Auf unsere Frage nach dem
Grund sagt er, es sei wegen
der Auflésung seiner Grafiken
wihrend des Spiels. Es sahe
wirklich genauso aus wie in
3D Studio und Photoshop. Und
mit einem Augenzwinkern
setzt er hinzu: "Das heiRt, daR
ich alle Texturen des Spiels in
dieser hohen Auflésung erstel-
len muB - also wieder mehr
Arbeit!"

5. Juni 1997

Wir haben immer noch StreR
mit der Marketing- und der PR-
Abteilung wegen des Titels.
Sie befiirchten, daR der Name
Messiah (Messias) bei konser-
vativen Handlern auf Ableh-
nung stoBt.

6. Juni 1997

Darran arbeitet an den Charak-
teren. Aus 60 bis 130.000
Polygonen besteht eine Figur,

bar sind. Sobald Darran das
Modell freigibt, fangt Chris mit
dem "boning" an. In diesem
wichtigen Schritt versieht er
die Gestalt sozusagen mit Kno-
chen und Gelenken (bone =
engl. Knochen). Dabei mischt
er sie mit den Daten aus dem
Motion Capturing.

9. Juni 1997

Mike Damien hatte in den letz-
ten Wochen viel damit zu tun,
das ganze Drumherum zu erle-
digen. Das fing beim Logo an,
ging uber die T-
Shirts, die wir auf
der E3 (Anm. der
Redaktion: Es
handelt sich hier
um die E3 vergangenen Jah-
res) tragen werden bis hin
zum "Finishing” der Demo fiir
die groRe Show! Nach den er-
sten Testldufen bin ich sicher,
daR das Ergebnis alles bisher
Dagewesene in den Schatten
stellt. Warten wir die E3 kom-
mende Woche ab!

14. Juni 1997

Super! Es scheint,
als wiirde der Ver-
trag mit der "Fear
Factory” doch

noch vor der E3
unter Dach und Fach
kommen. lhre Musik wird
der Demo noch einen wei-
teren Kick in puncto At-
mosphare geben! Tja -
das bedeutet fur Mike
wohl noch ein paar Uber-
stunden. Eine neue Demo
muB her.

Was mehr wie das Cover einer Uriah
Heep-CD aussieht, sind die Entwickier
von Messiah: Das Team EGO. Von links
nach rechts: Michael Damien, Gabriel
Roundtree, Darran Hulburt, Chris Felts
und Michael 'Sax’' Persson.

In der ndchsten Ausgabe
lesen Sie, wie die E3 lief
und wie sich das

Spiel weiterent- ‘g
wickelte. pat L2222

wenn Sie in das Spiel einge-
bracht wird. Die Engine be-
rechnet dann in Echtzeit,
wieviele dieser Oberflachen-
lappen in jedem Moment sicht-

uizebep uoneisAeld 3212140 seq
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In der Mache| ISS Pro '98

re8y
Wahrend nahezu jede Spieleschmiede auf den WM—Zitg-iu'fSpringt,

halt sich ein Unternehmen vornehm zuriick. und das, obwohl die ganze
PlayStation-Welt sehnsiichtig auf den zweiten Teil von "ISS Pro" wartet. von Artur Hoffmann

nternational Superstar
Soccer Pro brachte die
Welt der PlayStation-
FuBballsimulationen
durcheinander: Trotz
der geringen Anzahl von ge-
rade mal 32 Nationalmann-
schaften, aus der Luft gegriffe-
nen Spielernamen und nur drei
Spielmodi schaffte das Spiel
den Sprung an die Spitze der
Footie-Games. Damit auch der
zweite Teil einen Platz an der
Sonne erreicht, haben sich die
Entwickler sehr viel Zeit gelas-
sen. Dabei verzichteten Sie so-
gar auf einen WM-kompatiblen
Veroffentlichungs-

termin - "Interna- 4q

tional Superstar
Soccer '98" soll
frihestens im
September in den
Ldden stehen. Ist
dies ein taktischer
Fehler oder ist ISS
Pro '98 wirklich so
gut, daR es auf
jeglichen Hype
verzichten kann?

Als echte Uberraschung er-
weist sich die Tatsache, daR
Konami wiederum auf eine Ein-
bindung echter Spielernamen
verzichtete. Zanner, Clue und
Heirsten stehen beispielsweise
in den Reihen der deutschen
Nationalmannschaft. Das ist
aber nicht besonders schlimm,
da die Entwickler den ldngst
falligen Spielereditor einge-
baut haben. Mit diesem korri-
gieren Sie nicht nur die Namen

Einfach gut!

Die Anzahl der vorhandenen
Nationalmannschaften wurde
um 16 Teams auf insgesamt
48 aufgestockt. Damit sind
nun nicht nur ausgewiesene
FuRballnationen wie Deutsch-
land, Italien und Brasilien da-
bei. Auch schwachere Linder
wie Saudi-Arabien, Sudkorea
und Sidafrika sind mit von der
Partie.

der Akteure, sondern passen
die insgesamt sechs Eigen-
schaftswerte (Kondition, Ge-
schwindigkeit, SchuBkraft,
Sprungvermdgen, Wendigkeit

[1]1 Trotz des Gegen-
treffers durch den
englischen Stiirmer
schwingen die
deutschen Fans ihre
Fahnen. [2] Gehen
Sie es zu! So detail-
lierte Spieler haben
Sie noch nicht ge-
sehen. [3]1 Hoffentlich
behait der Cyber-
Klinsmann die Ner-
ven. [4] Flutlicht-
spiele machen nicht
nur in der Realitit

Spaf.




ENDLICH ERLEBT WAYNE GRETZKY,
WAS GBER 600 NHL-SPIELER AM MEISTEN FURCHTEN:

Joge iy X5 s —— !'(‘(i

.

NHL. So schnell, so beweglich und so gerissen wie er ist auch das neue
GRETZKY’S '98 3D Hockey. Denn es ist mehr als ein Spiel: eine Eishockeyschlacht-

mit allen aktuellen Spielerstatistiken und atemberaubendem neuem Simulationsmodus. %
Da wird selbst fiir den echten Wayne Gretzky das Eis diinn. Ab Mai fiir PSX und Né4. S

... @ W B 7 gDmoway

PlayStation

Software Corp.

Video game © 199697, Atari Games Corporation. All rights reserved THE NHL & NHLPA PRESENT WAYNE GRETZKY'S 3D HOCKEY is a trademark of Wayne D, Gretzky
and the National Hockey League Players’ Association, excluding the word NHL NHL. National Hockey League, the NHL shigld, and the Stanley Cup are registered trademarks of
and marks depicted herain are the property of the NHL and the respective teams and may not be reproduced

the Mational Hockey League. All NHL Iﬁm and marks and team
without the prior. written consent of NHL Enterprises, LP. 81997 NHL Officially licensed by the National Hockey league. National Hockey League Players’ Association, NHPLA,

and are trademarks of the national Players' Association and are used, under license, h{ Anari games Corporation Ofﬁcmm hr.m;nsed pmd-ug i\‘ the
and the Upper Deck logo

logo Lﬂgﬂ
Mational Hockey League Players’ Association. @ NHLPA 1997 Hld\uﬁ@ is 2 registared trademark of Mim nc. Used by permission. Upper Deck
are ™ of the Deck company. Ultra Wheels logo is the ™ and ® of First Team Sports, Inc. Distributed by GT Imeractive Software Corp. GT™ is a rademark and
the GT® logo is a registered trademark of GT Interactive Software Corp. .Playstation”™ and Playstation Logo“are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
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Stamina B — Pass

Speed H —  Curve
Kick H- Jump

s— (55

[11 Hier ist er! Der lange vermifite Spielereditor.

[2] Bei sechs Spielmodi wird Ihnen nicht so schnell
langweilig. [31 Am Meniidesign hat sich fast nichts
geédndert. [4] Fiinf Schwierigkeitsstufen stellen
auch ausgewiesene Profis vor die eine oder andere
Herausforderung.

) (B B BB B BB

b ®

und PaRgenauigkeit) der Rea-
litat an. Witziger Hohepunkt
ist die Festlegung des bevor-
zugten SchuBbeines.

Spektakular

Die Einteilung der Mannschaf-
ten erfolgt nach den funf weit
verbreiteten Kriterien Kraft,

Geschwindigkeit, Technik und
Offensiv- bzw. Defensivstarke.

MuBten sich die Besitzer
der Vorversion noch

mit den drei Varianten
Freundschaftsspiel,
internationale Liga bzw.
Pokal zufrieden geben,
bietet die 98er-Ausgabe
auch ein All1-Star-Match,
ElfmeterschieBen sowie
eine Trainingsoption an.

MODE SELECT

EXHIBITION MODE
LEAGUE MODE

CUP MODE

8 ALL STAR MATCH L%

.

Hier orientierten sich die Ent-
wickler an der tatsdchlichen
Spielstarke der Teams.

Neben der Grafikengine
wurde auch die optische Dar-
stellung der einzelnen Akteure
stark verbessert. Bei Interna-
tional Superstar Soccer Pro '98
gleichen endlich alle Spieler
ihren realen Vorbildern. Diese
Detailtreue geht sogar soweit,
daR nicht nur die Haut- bzw.
Haarfarbe der Realitit ent-
spricht, sondern auch GroRe
und Gewicht exakt nachgebil-
det wurden. Eine Vielzahl von
neuen Motion-Captures sorgt
fiir einen noch realistischeren
Bewegungsablauf, der dem
SpielspaR mit Sicherheit zu-
gute kommt. Weitere grafische
Schmankerl, wie fahnen-
schwingende Fans, funf detail-
lierte Stadien und ansehnliche
Flutlichtspiele, runden den

Realismusgehalt nach oben ab.
Positives gibt es auch in Sa-

chen Spielmodi zu vermelden.

P.K.MODE
~ TRAINING _
GAME OPTIONS

cewUulhide

N —— T TRl =T.
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MuRten sich die Besitzer der
Vorversion noch mit den drei
Varianten Freundschaftsspiel,
internationale Liga bzw. Pokal
zufrieden geben, bietet die
98er-Ausgabe auch ein All-
Star-Match, ElfmeterschieRen
und eine Trainingsoption an.
Letztere ist besonders wichtig,
da nun auch der computerge-
steuerte Gegner in der Lage
ist, seine taktische Marschrich-
tung (Abseitsfalle, Sturmlauf,
Abwehrbollwerk) wahrend des
laufenden Spiels zu andern.
Haben Sie mit der Spielstarke
des Computergegners Schwie-
rigkeiten, kommt eine weitere
Novitdt ins Spiel: das Coop-
Game. Hier treten Sie gemein-
sam mit der CPU gegen andere
Mannschaften an.

Der Kommentator spricht
inzwischen deutsch und soll -
was seinen Wortschatz be-

“noch umfangreicher
sein". pat 1 2=

trifft - laut Konami E

GAME OL»"@_E




“_knackig und absolut motivierend!”
PlayStation Games

“_.ein gigantischer Abenteuerspielplatz
mit hohem Suchtfaktor...”
Maniac
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@l Der atemberaubende Action-Adventure-Klassiker aus Japan. o |
Pcvoss Jetzt komplett deutsch! | Paystoion
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aris im Friuhsommer
'98: Wolkenloser Him-
mel, Sonnenschein

und 30 Grad im Schat-

ten. In den StraRen-
cafés entspannen sich die
Menschen bei einem Tasschen
Mocca, wahrend leichtbeklei-
dete Schonheiten tber die
Boulevards flanieren. Im wohl-
klimatisierten Gebaude von
Sony Frankreich, nicht weit
von der PrachtstraRe Champs-
Elysées gelegen, interessiert
sich niemand flr das lockere
Treiben in der Stadt
an der Seine. Denn
das 20kopfige Team
des Psygnosis Stu-
dio France arbeitet
mit Hochdruck an
der Fertigstellung
von O.D.T,, einem
PlayStation-Spiel,
das Action-Adven-
ture-Elemente mit
Rollenspiel-Einflis-
sen verbindet.

Vier starke
Typen

Jean-Baptiste Bolcato, seines
Zeichens Produzent des ambi-
tionierten Titels, macht uns
schon beim Empfang hochst

neugierig auf das neueste Psy-

gnosis-Projekt. "O.D.T. geht an
die technischen Limits der
PlayStation", verspricht er,
wahrend er die blaue Konsole
einschaltet und die minuten-
lange, perfekt gerenderte In-
trosequenz prasentiert. Wie

wir es von den Franzosen
nicht anders kennen, wird
grofter Wert auf die grafische
Prasentation und das Charak-
terdesign gelegt. Die vier Hel-
den des Spiels und die dustere
Fantasy-Welt scheinen direkt
aus einer anspruchsvollen Co-
mic-Vorlage entsprungen zu
sein. Die Hintergrundstory ist
schnell erzdhlt: Die Bevdlke-
rung der Stadt Calli siecht an
einer ratselhaften Krankheit
dahin, die nur von den magi-
schen Kraften der sagenumwo-

f @ P4
Psygnosis bastelt gerade fleiRig an "O.D.T.", einenr abenteuerlichen Genre-Mix aus

Action-Adventure und Rollenspiel. Wir haben den Entwicklern
im Pariser Studio France Uiber die Schulter geschaut. von Michael Schmithiuser

[1]1 Noch ahnt Kapitin La-
mant nichts von den Ge-
fahren, die ihn und seine
Crewmitglieder im Turm
des Verderbens erwarten.
[2]1 Bis zu vier Zauber-
spriiche - darunter auch
“Heilen*, “Einfrieren*
oder “Verkieinern* - kin-
nen in den vier Kreisen
am linken Bildrand abge-
legt werden. [3]1 Im Cha-
rakterbildschirm kénnen
Sie die Fiahigkeiten und
Fortschritte lhrer Spiel-
figur begutachten und
bheeinflussen.

CHOOERE RUTTON YO ARRI

e ee

benen Grinen Perle geheilt
werden kann. Der wackere Ka-
pitan Lamat macht sich mit
seinem Luftschiff Nautiflyus
und vier Besatzungsmitglie-
dern auf, das wundersame Ar-
tefakt in der "Verbotenen
Zone" zu suchen. Doch die Ex-
pedition kommt nicht weit: Ein
durch und durch boser Zaube-
rer laRt die Nautiflyus auf dem




W HERSTELLER: Frankreich

B ENTWICKLER: Psygnosis Studio France M GENRE:

Psygnosis B HERKUNFTSLAND:

Adventure/Rollenspiel

W VERFUGBAR AB: 4, Quartal '98 W ANZAHL DER SPIELER: 1

mationssequenzen
der Hauptdarstel-
ler beeindrucken auf ganzer
Linie. Jeder der aus bis zu 500
Polygonen zusammengesetz-
ten Helden kann 150 unter-
schiedliche Bewegungsmuster
ausfuhren, die mit Motion-Cap-
ture-Technik eingefangen und
auf die detaillierten PlaySta-
tion-Modelle tibertragen wur-

"0.D.T. geht an die
technischen Limits der
PlayStation."

den. Neben der uberragenden
Grafik sorgen atmospharische
Soundeffekte und die unheim-
liche Hintergrundmusik fur ein
packendes Ambiente.

Obwohl das Entwicklerteam
selbst bei schonstem Wetter

wendig animierten Kreaturen
wurden mit einer besonderen
Form der Kunstlichen Intelli-
genz ausgestattet — Artifical
Stupidity, zu deutsch etwa
Kinstliche Dummbheit. Da es
sich bei Monstern nicht gerade
um Intelligenzbestien handelt,
kann es schon mal vorkom-
men, daR sie sich selbst in
Brand stecken oder in die Luft
jagen. Dennoch haben die Pro-
tagonisten kein leichtes Spiel
mit den Schergen des Zaube-
rers — wenn etwa der Hacke-
beil-schwingende Butcher
oder der sechs Meter hohe Mu-
tant auf der Bildflache erschei-
nen, muR der Spieler mit viel
Ceschick, Feuerkraft und Ma-
gie um sein Leben kampfen.

[1] Sobald die hiitbsche Sophia ihre Waffenfertigkeit
in Sachen Fire verbessert hat, kann sie einen regel-
rechten Feuerzauber veranstaiten. [2] Potzblitz: Die
Blitzwaffe eignet sich hervorragend zur Abwehr
ganzer Monsterhorden. [3] Blof schnell in Deckung
gehen: Der Magier Djeebee wird von zwei klingen-
schwingenden Bestien attackiert.

Dach seiner Wohnstatt, einem
riesigen Turm, abstirzen. Dar-
aufhin beschlieRen die vier
Crewmitglieder Julia, Sophia,
Meekal und Djebee, das Ge-
heimnis des dunklen Turms zu
ergrinden — das Abenteuer
kann beginnen.

Eine Prise Rollenspiel

Schon zu Beginn des Spiels of-
fenbaren sich einige interes-
sante Neuerungen, die in die-
ser Form noch nie in einem
Action-Adventure zu finden
waren. Denn jeder der vier
Charaktere verfugt uber unter-
schiedliche Fahigkeiten, die
am Anfang verschieden stark
ausgepragt sind und im Laufe
des Spiels durch Erfahrungs-
punkte verbessert werden
kénnen. Der Wert Armor wirkt
sich auf die Resistenz gegen
Angriffe aus, wahrend die
Weapon Control uber das Ge-
schick im Umgang mit den vier
Waffensystemen entscheidet.
Besonders wichtig ist der
Spirit-Balken: Je hoher er an-
steigt, desto mehr der insge-
samt 16 Zauberspriche kann

Ein echter Hingucker

Schon in der frihen Betaver-
sion wird deutlich, was Produ-
zent Jean-Baptiste mit "Limits
der PlayStation" gemeint hat:
Die 3D-Engine ist hollisch
schnell, und die acht groRan-
gelegten Levels beeindrucken
mit feingezeichneter Grafik
und atemberaubenden Lichtef-
fekten. Auch die flussigen Ani-

ohne UnterlaR an der Fertig-
stellung des hochinteressanten
3D-Spektakels werkelt, missen
sich die Fans von anspruchs-
vollen Abenteuerspielen noch
bis zum vierten Quartal '98
gedulden. Wir halten Kontakt
mit Paris und informieren Sie
in einer der nachsten Aus-
gaben uber die Fort-

schritte der fleiRigen ‘E

Franzosen. pat | Ptk

Psygnosis-Produzent
Jean-Baptiste Bolcat
prasentiert stolz die
friihe Beta-Version

seines Meisterwerks.

der betreffende Charak-
ter auf die Monster-
brut loslassen.
Stichwort Mon-
ster: Uber 40
gruselige Ge-
stalten warten
in den Gemauern des
Turms darauf, von
den Helden nie-
dergemetzelt zu
werden. Die auf-

Gruppenbild mit Dame: Uber 20 kreative Kipfe arbeiten mit
Hochdruck an der Fertigstellung von 0.D.T.
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In der Mache| Gardinal Syn

V Wer "Soulblade" mochte, wird von "Cardinal Syn"
begeistert sein. Noch kaum umworben, KOmmt im Sommer ein
neues Waffen Beat'em-Up in den Handel, das mit erstaunlicher Grafik und einer
prazisen Steuerung aufwartet. von ingo Bshme

lickt man heute auf
die Spiele der ersten
(PSX) Stunde, mag es
einem verwunderlich
erscheinen, daR diese
im PlayStation Magazin in punc-
to Grafik eine bessere Note als

[11 Die lodernden Flammen im Start-
bildschirm sehen so echt aus, dafi
man Angst hat, sich die Hande zu
verbrennen. [2] Selbst der Warte-
Bildschirm ist perfekt gestyit.

[3-4] Die einzigen Kampfer der
Vorabinformation sind die Agypterin
Nephra und der finstere Henker
Redemptor. Vor dem Szenario

einer Pyramidengrabkammer
stehen sich die beiden Kontra-

=

"ausreichend” bekommen ha- henten gegeniiber.

JULI

a Das offizielle PlayStation Magazin

ben. Wer hiatte noch vor einem
Jahr gedacht, daR in der klei-

nen, grauen Konsole eine der-
artige Power steckt, daR selbst

interaktive 3D Sequenzen mitt-

lerweile aussehen wie geren-
derte Videoclips. Das gilt auch
fur Beat'em-Ups. Und im Be-
sonderen flr den neuesten
Vertreter: Cardinal Syn. Mit ei-
ner derartigen Stimmung und
grafisch perfekten Animation
und Landschaftsgestaltung
kam bislang noch kein Fighter
daher. Allerdings auch wenige
mit einem derartigen Ver-
schleiR an Farbe. Jeder Treffer
wird mit Gbertriebenen roten
Fontanen quittiert. Klar, wenn

man sich die Vielfalt der ar-
chaischen Waffen anschaut.
In diesem Kampfer-Epos
stehen sich die Gegenspieler
an Schauplatzen, wie z.B. der
Grabkammer einer Pyramide,
gegenuber. Hier geht es nicht
nur — wie zumeist - vor und
zurick. Im Gegenteil! Jeder
Millimeter der Bodenflache
wird ausgenutzt, um den
Attacken des Antagonisten zu
entgehen oder um ihn in eine
schlechtere Position zu brin-
gen. Zum Beispiel an die Kante
eines der Energie-spuckenden

Pfeilers, der mal als Helfershel-

fer und mal als Widersacher

das Duell beeinfluRt. Zuweilen
liegen mit Medizin gefiillte Fla-
schen herum, die Ihnen wieder
etwas Lebensenergie und
Kampfesmut zuriickgeben.
Oder aber Sie wandeln sie mit
speziellen Tastenkombinatio-
nen um und attackieren dann
Ihren Gegner mit Blitzen oder
Feuerballen. Besonders beliebt
sind die Super-Pick-Ups. Damit
verwandelt sich lhre Waffe in
ein Flammenschwert und zeigt
beim nachsten Streich, daR das
Feuer nicht nur schoner
Schein, sondern gebalite Ener-
gie ist. Sobald ein solcher Bo-
nus erscheint, geht ein regel-




B HERSTELLER: N.A. B HERKUNFTSLAND: USA
W ENTWICKLER: Kronos Digital Ent. W GENRE: Beat'em-Up
W VERFUGBAR AB: August B ANZAHL DER SPIELER: 1-2

[11 Am Anfang stehen die Chancen
noch gleich. [2]1 Doch am Ende geht
Redemptor als kiarer Sieger aus
dem Fight hervor.

rechtes Wettrennen los, bei
dem man auch mal ein paar
Treffer von hinten in Kauf
nimmt.

Vielféiltige Querelen

In der uns vorliegenden Demo-
version waren erst zwei der 18
unterschiedlichen Charaktere
verfiigbar. Nephra, eine Agyp-
terin, kommt mit einem
schlangenahnlichen Mordin-
strument daher und der fin-
stere Redemptor mit einem
riesigen Beidhander samt

scharfkantigem Schild. Von
seiner Erscheinung her wirkt
er, als ware er geradewegs
dem finsteren Mittelalter als
Hascher der Inquisition ent-
sprungen. In der finalen Ver-
sion werden dann noch eine
Elfe mit zwei Dolchen, ein
Ritter mit Morgenstern, ein Wi-
kinger mit Streitaxt und ein
Zyklop mit Langschwert die
Vielfalt erweitern. Genugend
Auswahl also fir kurzweilige
und spannende Zweikampfe.
Hervorragend gelost ist die
Steuerung. Denn als erster

PSX-Fighter unterstutzt
Cardinal Syn sowohl
das Analog-Pad von
Sony als auch den Dual
Shock Controller. Mit
dem Joystick lassen Sie
so lhre Figur prazise
uber die gesamte
Arena gleiten. Belegt
sind nicht nur die vier
Standardkndpfe, son-
dern auch die beiden R-
Schalter. Hier gibt es
vertikale, diagonale
und horizontale
Schlage, sowie Blocks.
Dabei geht jedoch mit jeder
Abwehr eines gegnerischen
Streichs die Haltbarkeit Ihrer
eigenen Waffe in die Knie. Dar-
gestellt wird dies durch eine
Anzeige am unteren Bild-
schirmrand.

Naturlich kann man nicht
von einer kleinen Kostprobe
auf das fertige Spiel schlieRen.
Wenn es sich aber nur halb-
wegs so entwickelt, wie die
Demo vermuten laRt, wird

Soulblade bald einen E

wirdigen Nachfolger
bekommen. pat | 2ok

ng in der Versandzi
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In der Mache | Metal Gear Solid
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Noch vor der E3 in Atlanta durften wir einen Blick auf Konamis potentiellen
Top-TiteI werfen - und haben gestaunt... von Jan Binsmaier

igentlich sollten die
Journalisten der Bran-
che erst in Atlanta die
neuesten Entwicklun-
gen zum Thema "Me-
tal Gear Solid" prasentiert be-
kommen - doch Konami
Deutschland lberredete die ja-
panische Programmierer-Crew,
schon vor der Messe in den
USA das Geheimnis zu luften.
Dazu schickte Producer Hideo
Kojima zwei komplett fertige
und spielbare Mini-
Level nach Germany,
die die Moglichkei-
ten von Metal Cear
Solid zeigen sollten.
Die heiRe Scheibe
war nattrlich "top-
secret”, und wurde
von der deutschen
Niederlassung nicht
aus der Hand gege-
ben - so machten
wir uns auf den Weg nach
Frankfurt, um in den geheilig-
ten Hallen von Konami den po-
tentiellen Verkaufsrenner unter
die Lupe zu nehmen.

Typische
Agentenstory

Sie schliipfen in die Rolle von
Solid Snake, einem Ex-Agenten
der Foxhound-Organisation,
der sich sein taglich Brot als
Soldner verdient. Ein spannen-
der Auftrag wartet auch schon
auf den einsamen Helden:
Fiese Terroristen sind in ein
Nuklearwaffenlager eingebro-
chen und besetzen es. Dage-
gen hat Solid naturlich etwas
und dringt unbemerkt durch
die Abwasserkanadle in den mi-
litarischen Stutzpunkt ein.
Nachdem er sich seines Tau-
cheranzugs entledigt hat, war-
ten schier unendlich viele Geg-

ner darauf, ihn durch die Level
zu jagen und ihn in die ewigen
Helden-Jagdgriinde zu
schicken. Solid hingegen kennt
nur ein Ziel: Moglichst unbe-
merkt bis zur Kommandozen-
trale vorzudringen und den
Ober-BoR Liquid Snake auszu-
schalten. Dieser ist fir ihn
kein Unbekannter, schlieRlich
war die falsche Schlange
friher ebenfalls Agent bei Fox-
hound und kennt, so wie Solid,
alle fiesen Tricks. Kein leichter
Gegner, zumal er auch noch
weitere gen-manipulierte (und
dadurch sehr kraftige) Ex-
Agenten um sich scharrt. Aber:
Viel Feind - viel Ehr"

Klingt wie ein handelsibli-
ches Ballergame — doch weit
gefehlt! Schon nach den ersten
Spielminuten wird klar, daR
einem stupides Drauflosbal-
lern wenig Erfolg beschert.
SchlieBlich wiirden auch Edel-

Spione, wie z.B. James Bond,
gegen eine Horde schieRwiiti-
ger Killer ziemlich blaR ausse-
hen, wenn sie sich nicht trick-
und listenreich aus der Affare
ziehen. Nur nicht gesehen
werden, heilt des Soldners
oberstes Gebot! Und so soll-
ten Sie tunlichst Aufsehen ver-
meiden, um die Bésewichte

nicht auf lhre Fahrte zu locken.

Sie schleichen also durch die
Level, verstecken sich standig
hinter Kisten, pressen sich an
Wande und weichen Such-
scheinwerfern und Uberwa-
chungskameras aus. Das ge-
lingt freilich nicht immer, und
dann ist es Zeit fir schnelle

Entscheidungen der etwas gro-

beren Art. Zu Beginn nur mit
lhren stahlharten Handen be-
waffnet, findet sich im Laufe
des Spiels immer mehr Kriegs-
werkzeug, mit dem Sie lhren
Feinden das Furchten lehren

[1]1 Einmal gegen den Contai-
ner gekiopft, schon kommt
die Wache gerannt. [2] Da
kommen sie gelaufen -
gleich liegen sie am Boden...
[31 Der Blick durchs Fernglas
zeigt: Die Wache pennt!




Insgesamt die Rekordanzahl von 427 Teams mit Giber 10.000
Spielern (120 Nationalmannschaften und 286 Clubs)

12 Spielmodi u.a. mit Liga, Pokal, Europapokal, EM, WM,
Sudamerika- und Afrikacup

Komplett deutsch mit Kommentaren von Deutschlands
Nr. 1 Marcel Reif

33 authentische Stadien

350 Animationen in Motion-Capture-Technologie und
einzigartige Special-Moves.

- 30 fps im hochauflésenden Hi-res mode
. .4.einstellbare Kamerawinkel

Hervorragende Spielbarkeit

_ Sehr detaillierte Spielerdarstellung

~ (jeder sieht wie das echte Vorbild aus)
..und und und!

L

Marcel Dessailly
AC Mailand

e

PlayStation ROM
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[11 In den geheiligten
Hallen von Konami
Deutschland...

[2] ... fithrte uns der
sichtlich stolze Pro-
duct Manager Hans-
Joachim Amann das
Spiel vor.

und so manches Lebenslicht
ausblasen. Natirlich ist auch
bei Metal Cear Solid Angriff die
beste Verteidigung. Wenn Sie
sich z.B. in einer finsteren Ni-
sche verstecken und lhnen ein
Wachposten den Durchgang
versperrt, klopfen Sie doch
einfach leise gegen die Wand!
Durch das Gerausch irritiert,
stapft die Wache pflichtgemaR
darauf zu - schlieRlich kénnte
sich ja ein Eindringling hinter
der nachsten Ecke verstecken.
Biegt der Posten dann um die
Ecke, erlebt er sein blaues
Wunder. Sollten Sie hingegen
durch unvorsichtiges Verhalten
entdeckt werden, schlagen die
Schergen sofort Alarm, und Sie
werden gejagt. Dieser Ernstfall
wird lhnen akustisch durch Si-
renen und Laut-
sprecherdurchsa-
gen sowie durch
einen Kampf-
Counter in der
Bildschirmecke
angezeigt. Nun

[11 Achtung,
hier kommt ein
Karton! [2]1 Die
Wache kommt
und stutzt - was
soll die Kiste
hier? [31 Der
Blick aus der
Pappe: Der Kerl

sollten Sie schleunigst die Ur-
sache des Ubels beseitigen
und die Petze ins Jenseits be-
fordern. Gelingt Ihnen das in-
nerhalb der vom Counter vor-
gegebenen Zeit, verstummt
der Alarm. Falls Sie jedoch
weiterhin im Rampenlicht Ihrer
Verfolger stehen, erneuert sich
der Alarm-Zahler mit jeder
neuen heranstiirmenden Wa-
che solange, bis Sie sich letzt-
lich endgltig verstecken
konnten, alle Gegner besiegt
oder selbst den Loffel abgege-
ben haben.

Darstellung ist alles!

Schon beim Intro wird deut-
lich, daR Konami auf aufwen-
dige Renderfilme verzichtete.
Der Grund: Die Macher von
Metal Gear Solid wollten keine
spurbaren grafischen Unter-
schiede zwischen dem eigent-
lichen Spiel und den Zwi-
schensequenzen aufkommen
lassen. Was auf den ersten
Blick ein wenig ent-
tauscht, erweist sich
als kluger Schachzug
der Programmierer:
Tatsachlich wirkt das
Spiel "aus einem
GuR"; ein Stilbruch
und damit auch ein
Motivationshemmnis
ist nicht festzustel-
len. Dies liegt vor al-
lem an der duBerst

gelungenen GCrafik
und der Detailver-
liebtheit, mit der
die Macher zu
Werke gingen.
Stapft Ihr Held z.B.
durch Schnee, hin-
terlaRt er Spuren.
Diese bleiben fur ei-
nige Zeit sichtbar,
namlich solange, bis sie durch
den Schneefall wieder zuge-
deckt werden. Diese Zeichen
lhrer Anwesenheit sind aber
nicht nur optische Schmankerl,
sondern dienen auch den um-
herlaufenden Wachen als Infor-
mationsquelle, daR sich je-
mand auf verbotenem Geldande
befindet und marschieren so-
fort hinterher. Das gleiche gilt
fur Wasserpfiitzen, die nach
dem Durchwandern Nasse-
flecken hinterlassen und nur
langsam abtrocknen.

Cespielt wird die Agenten-
Simulation ubrigens in einer
isometrischen Darstellung,
d.h. die Kamera folgt Solid von
schrag oben und sorgt fiir den
nétigen Uberblick. Die Ansicht
wechselt automatisch, wenn
Sie z.B. unter einen LKW oder
in einen Schacht kriechen; wei-
terhin steht lhnen der Blick
aus der Ego-Perspektive zur
Verfiigung. Wer die Aktivitaten
der feindlichen Rebellen noch
genauer unter die Lupe neh-
men will, dem hilft ein Blick in
das futuristische Fernglas, das
an den "Sniper-Modus" anderer
Cames erinnert. Abgerundet
wird das optische Spektakel
mit erstklassigen Soundeffek-
ten und einer Hintergrundmu-
sik, die stark an den Kino-Er-
folg "The Rock" erinnert und
fur Laune sorgt. DaR die Pro-
grammierer groRen Wert auf
das Ambiente gelegt haben,
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wird vor allem bei
Alarm-Sequenzen
deutlich: Werden Sie
von der Wache ent-
deckt, schwillt ner-
venzerfetzender
Sound an und klingt
langsam ab, je lan-
ger Sie vor |hren
Gegnern unentdeckt bleiben.
Damit Sie bei Angriffen
durch mehrere Fieslinge nicht
in Panik verfallen, stoppt das
Geschehen, sobald Sie lhre
Waffe wechseln oder in lhrem
Rucksack nach anderen nutzli-
chen Gegenstanden kramen.
Die finden Sie ubrigens auf
Ihrem Weg zum OberboR in
dunklen Ecken oder bei be-
siegten Terroristen. Neben Mu-
nition und Handfeuerwaffen
tauchen auch andere brauch-
bare Items auf; so sorgen
Blendgranaten fiir Verwirrung
beim FuRvolk oder Stinger-
Raketen fiir die rechte Uber-

zeugungskraft gegen aufdring-

liche Hubschrauber.

Kaum zu glauben: Neben all
dem vergaR Konami nicht ein-
mal den Humor! So finden Sie
bei lhrer Jagd ab und zu einen
leeren Karton. Cetreu dem
Motto "Tarnung ist alles!" diir-
fen Sie unter die Kiste schlip-
fen und dann, dhnlich einer
Schildkréte, durch die Gange
wackeln. Zu sehen sind dann
nur die FliiRe - wer beim ersten
Anblick dieser trippelnden Kar-
tonage nicht in wieherndes
Celdchter verfallt, dem ist wohl
nicht mehr zu helfen. Weniger
lustig dirften wohl amerikani-

Konami
Konami

November

B HERKUNFTSLAND:
M GENRE:
W ANZAHL DER SPIELER:

[1]1 Hmmm, wie
komme ich nur an
der Kamera vor-
bei? [2] Ja, so
geht's! Immer der
Wand entlang.

sche Cesundheitsfanatiker die
Pausen von Solid finden, denn
in lhrem Rucksack befindet
sich auch ein Packchen Zigaret-
ten, die Sie sich zwischendrin
reinziehen konnen. Hat zwar
keinen spielerischen Wert, ist
aber klasse anzusehen, wenn
Ihr Held den blauen Dunst
ausstoRt.

Die beiden Level zeigten
uns bereits ganz deutlich, daR
sich Konami mit Metal Cear
Solid auf einen absoluten Top-
Seller hinbewegt. Klar ist bis-
lang, daR das Came Analog-
Pads unterstutzt - ob dagegen
auch der Dual Shock die
Wande wackeln l4Rt, vermoch-
ten wir noch nicht in Erfah-
rung zu bringen. Einen Weh-
mutstropfen hielt Konami
dann doch noch bereit: Auf
eine komplett deutsche Ver-
sion dirfen die Spieler nicht
hoffen. Die Sprachausgabe soll
laut Konami namlich in Eng-
lisch bleiben, lediglich deut-
sche Untertitel klaren weniger
Sprachbegabte auf. Eigentlich
absolut unverstandlich, denn
dadurch kénnte sehr viel von
dem ansonsten genial wirken-
den Ambiente verloren
gehen. In Japan diirfen Hobby-
Agenten bereits im September

die Ladden stir-
men, die deut-
schen Spieler
werden sich
wohl noch bis
November ge-

dulden
mussen. ‘g
par PlayStation

Raus aus dem
Versteck und
auf zu neuen
Taten!

fipnsin

Action-Simulation

mitdem

Japan

1

super
Gewinn-
spiel
in diesem
Heft!
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Fragebogen\

Gewinnen Sie

zehn mal je ein Jahres-Abo des
Offiziellen PlayStation Magazins -

Ausfilien und
gewinnen!

Senden Sie uns den Fragebogen ausgefillt per Fax

B APisvstation : - :
= 371 Videospielemagazin.

s Z Deutschlands meist-
verkauftes

Name

Vorname

StraRe

PLZ, Ort

Sie sind:
[] mannlich

(] Schiiler/in
[] angestellt

[] weiblich

(] Student/in
[] selbstdndig

lhr Alter
[] 10-15 Jahre
[] 21-25 Jahre

[] 16-20 Jahre
[] alter als 25 Jahre

lhr monatliches Einkommen?

[ ] bis 500 Mark [] bis 1.000 Mark
[] bis 2.000 Mark [] bis 3.000 Mark
] bis 5.000 Mark [] uber 5.000 Mark

Wer hat die PlayStation gekauft?
[] Sie selbst [] Eltern
[] Freund / Partner []

Mit welchen Spielen beschaftigen
Sie sich am liebsten?
] Jump’n-Runs

[] Shoot 'em Ups

[] Sonstige

] Adventures
(] Taktik / Strategie

Fur welches Genre vermissen Sie Spiele?

Wiirden Sie gerne selbst Spiele pro-
grammieren, wenn die nétigen Hilfsmittel
zur Verfugung stunden?

L] ja [] nein

Wie ist Ihr Haushalt ausgestattet?
[] Videogerat

] 16:9-TV-Gerat

(] Dolby Surround

(] KabelanschluB (TV)

[] Satellitenempfanger (TV)
[] CD-Spieler

[] PC mit CD-ROM

[] PC ohne CD-ROM

[] Online-Zugang

[] Atari-Spielekonsole

[] Nintendo-Spielekonsole
[] Sega-Spielekonsole

oder Post zuriick, und Sie nehmen auf jeden Fall an der
Verlosung teil (WEKA Consumer Medien GmbH,
Redaktion PlayStation Magazin, Stichwort: "Frage-
bogen", Gruber Str. 46a, 85586 Poing, Fax-Nr.
08121/95-1298)! Einsendeschluf ist der 15.7.1998;
Mitarbeiter des WEKA-Verlages und deren Angehérige
sind — wie immer - von der Verlosung ausgeschlossen.

Wie hat lhnen diese Ausgabe des PlayStation Magazins
optisch gefallen? Bitte bewerten Sie im Schulnoten-System

(1 = sehr gut, 6 = ungeniigend).

L)1 ]2 L]
LI L ]S ]

Was hat lhnen nicht gefallen?

3
6

Bitte bewerten Sie im Schulnoten-System (1 = sehr gut,
6 = ungeniigend) die Artikel, die Sie gelesen haben:

Artikel, Seite

Bewertung

CICIC I IC ]

Was hat Sie konkret an den von lhnen bewerteten Artikeln

gestort, lhnen gefehlt etc.? -

Was haben Sie im PlayStation Magazin vermift? Was sollten

wir anders/besser machen?

Egal ob Leseranfrage, Anregung oder “UnmutsduRerung™:

Hier ist Platz fur lhren “Leserbrief":

Die Daten werden elektronisch verarbeitet.
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Angespielt| X-Men Vs. Street Fighter

Sie sind kein "Super Street Fighter”-Fan? Sie haben von den "X-Men"
noch nie etwas gehort oder konnten sie nicht leiden?
Vielleicht andert sich das jEtZt. von Nico Hartmann

Game erscheint — mal
wieder. Diesmal treten
Capcoms Haudegen
gegen die legendaren
X-Men an. Auf der Seite der
Street Fighter stehen Ken, Ryu,
Chun-Li, Cammy, Akuma, M.
Bison, Dhalsim, Zangief und
Nash. Diesem schlagkraftigen
Haufen stehen die Mutanten
gegenuber: Wolverine, Storm,
Rogue, Cyclops, Magneto, Sab-
retooth, Gambit, Juggernaut.
Flir viele sind das recht
bekannte Namen: zu-
mindest Wolverine,
halb Tier, halb Mensch,
mit Krallen in seinen
Handen und einem Ske-
lett aus Titan, ist fast
jedem ein Begriff. Er ist
der heimliche Anfiihrer
der X-Men und eine
echte Kult-Comic-Figur.
Vor zirka vier Jahren
haben sich die X-Men
aufgelost, und einige
von ihnen bekamen
eine eigene Serie. Dar-
uber hinaus verpalte
Marvel ihnen ein moderneres
Aussehen. Es kam auch zuneh-
mend in Mode, einzelne Co-
mic-Figuren gegeneinander an-
treten zu lassen und den Hel-
den eine eigene Geschichte zu
geben. So entstanden z.B.
"Alien Vs. Predator”, "Super-
man Vs. Alien” und "Batman
Vs. Punisher”. Capcom greift
diese Idee auf und laRt nun die
X-Men gegen die Street Figh-
ter auf der PlayStation antre-
ten.

in neues Street Fighter

Zu Beginn entscheiden Sie
sich fir einen der 16 Kampfer
und durfen zusatzlich noch
einen Heroen zur Verstarkung
ins Team holen. Dabei steht |h-
nen die Wahl frei. Entscheiden
Sie sich z.B. fur einen der X-
Men, so bleibt es lhnen uber-
lassen, ob Sie sich nun fir Un-
terstutzung aus lhrem Lager
entscheiden oder lieber auf die
Kraft der Street Fighter ver-
trauen. Doch bevor Sie sich
gleich ins Kampfgetimmel

Wenn es lhnen zu bunt
wird, rufen Sie lhren Kol-

legen herbei und lassen es
mal so richtig krachen.

35 Y000

stiirzen, sollten Sie
sich mit den Schla-
gen, Tritten und
Special-Moves ver-
traut machen. Dazu
wahlen Sie den
Menu-Punkt "Trai-
ning” an. Entschei-
den Sie sich nun fin
ein Zweigespann, und wahlen
Sie lhren Gegner aus. Anschlie-
Rend dirfen Sie nach Herzens-
lust Combos ausprobieren und
an den besonderen Attacken
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Angespielt | X-Men VUs. Street Fighter

CONTIME

[11 Eine 91-Hit-
Combo schafft
man nicht alle
Tage. [2]1 Der
Trainingsmodus
ist ein wenig
diirftig. [3-41 Das
ist aus Kens
Dragon-Punch
geworden.

BT PUEE. CHENCE

o) 1%

bis zur Perfektion feilen. Doch
erwarten Sie nicht zu viel von
diesem Modus. Sie dirfen le-
diglich die Charaktere wech-
seln, das Joypad nach lhren
Winschen konfigurieren und
die Aktionen des Gegners be-
stimmen. Sie haben die Wahl|
zwischen einem stehenden,
sich duckenden, springenden
und sehr hoch springenden
Sparringspartner. Wenn man
bedenkt, wie fortschrittlich
und ausgefeilt die Ubungs-
modi von "Tekken 2", "Soul
Blade” oder gar "Dead or Alive”
sind, kann man nur noch den
Kopf schitteln. Es fehlt jede
Spur von einer Auflistung der
Schldge und Tritte oder einer
Anzeige, welche Knopfe der
Spieler driickt. Eine Hilfe zum
Erlernen der Combos und des
richtigen Blockens von Aktio-
nen suchen Sie vergebens.
Und wie Sie die Deckung des
Kontrahenten durchbrechen,
mussen Sie auch selbst raus-
finden. Hoffentlich @ndert sich
hier noch etwas bis zur fina-
len Version. Nichtsdestotrotz
werden Sie nach einiger Zeit

J AFCT 1D
KEY. coneElo

aTEND

den Dreh heraus haben
und den Feind zu Bo-
den schmettern. Ganz
besonders nitzlich
sind hierbei die soge-
nannten "Super-Com-
bos”, die schon in
"Street Fighter Ex plus .
Alpha” integriert waren.

Schlag s’e-hoch!

Am unteren Bildschirmrand be-
findet sich fir jeden Spieler
eine Anzeige, die Auskunft
uber die Starke der Supercom-
bos gibt. Wenn sich der Balken
bis zum dritten Level aufge-
fullt hat, ist Ihr Special-Angriff
am wirkungsvollsten. Ist lhre
Wahl z.B. auf den Mutanten
Gambit gefallen, sind Sie nach
einigem Uben in der Lage, den
Gegner mit einer 99 Hit-
Combo in die Knie zu zwin-
gen. Beherrschen Sie diese,
sind Sie bereit fur den Kampf.
Im richtigen Fight fullt sich
die Super-Combo-Anzeige erst
nach und nach auf. Am Anfang
steht sie bei Null und steigt
erst bis zum dritten Level,
wenn Sie getroffen werden
oder selbst attackieren. Das
heift aber nicht, daR Sie den
Gegner mit lhren Tritten und
Schlagen treffen missen, son-
dern es reicht, wenn Sie wild
in der Luft herumfuchteln. Die
Taktik fur jeden Kampf lautet

also: Weichen Sie aus, treten
Sie hin und wieder in die Luft
(oder in Richtung Gegner), bis
sich die Anzeige am unteren
Bildschirmrand aufgefullt hat,
und attackieren Sie dann lhren
Kontrahenten mit einer 99 Hit-
Combo. Geht |hre Taktik ein-
mal nicht auf, durfen Sie sich
zur Unterstitzung einen Team-
kollegen herbeiholen. Die Spe-
cial-Moves werden bei fast je-
dem Kampfer durch die glei-
che Tastenfolge aufgerufen:
die Street-Fighter-typische
Halbkreisdrehung auf dem
Steuerkreuz und L2.

Nach einer Handvoll Kamp-
fer erscheint der erste End-
boss: Apocolypse. Bei der Ge-
genuberstellung sieht er noch
aus wie ein herkdbmmlicher
Fighter. Doch zu Beginn des
Levels verhohnt er Sie und ver-
wandelt sich in einen riesigen
Roboter, der die gesamte Hohe
des Bildschirms einnimmt. Die
Hauptwaffe ist sein UbergroRer
Arm, der sich mal in einen
Morgenstern, mal in einen
Bohrer verwandelt. Weitere Ce-
schitze fliegen aus seiner Ri-
stung am Oberkorper, und
manchmal jagt er Sie mit Flug-
korpern. Alles in allem wird Sie
ein knochenharter Endgegner
erwarten, der selbst auf der
einfachsten Schwierigkeits-
stufe eine echte Herausforde-
rung ist. Sie werden mit Si-
cherheit mehrere Anlaufe
bendtigen, um ihn dem Erdbo-
den gleich zu machen. Nach-
dem Sie lhren ibergewichtigen
Widersacher besiegt haben,
mussen Sie es mit lhrem Part-
ner aufnehmen. Doch stellt
dieser im Gegensatz zu Apo-
colypse kein groRes Hin-
dernis dar.

Im Hinblick auf Gra-
fik und Sound hat
sich nicht viel getan.
Die Hintergriinde
sind doppelt so
hoch, etwas schoner
und harmonischer
designed, aber im-
mer noch zweidimen-
sional. Den Charakte-
ren wurde eine Reihe
neuer Schlagtechniken
mit auf den Weg gegeben,
und auch graphisch sind Sie
anspruchsvoller umgesetzt.
Die musikalische Untermalung
ist im altbekannten Street-
Fighter-Stil, und die Sound-
Effekte klingen immer
noch wie auf dem
SNES.

mom
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[71 Fordere niemals unvorbereitet einen
Ninja heraus. Da helfen auch keine Strapse.
[2] Wen die hiipfenden Briiste irritieren,
kann diese in den Optionen deaktivieren.

Ein neuer Fighter betritt den Olymp, den
bislang "Tekken 2" auf der PlayStation alleine regierte.
Mit "Dead Or Alive” gelingt dem

PSX-Neuling Tecmo die Anpassung des

underschon prasentiert sich Dead
or Alive bereits beim ersten Start.
In einem geschmackvollen und
technisch perfekten Videoclip
zeigen sich alle Kampfer des
Spiels von ihrer besten Seite. Leider je-
weils nur recht kurz, was zu einem mage-
ren 30-sekiindigen Intro fithrt. Uberhaupt
ist Dead or Alive mit FMV-Sequenzen recht
knickerig. Wurde man bei "Tekken 2" oder
"Soulblade" nach jedem erfolgreichen Tur-
nier mit der Lebensgeschichte seines
Fighters belohnt, bleiben hier die Charak-
tere im Dunkeln der virtuellen Welt.
Schade eigentlich - hatten die Macher von
Tecmo doch eigentlich genug Zeit, den
einen oder anderen Blick auf Namcos Ja-
pan-Version von "Tekken 3" zu werfen.
Was die Spielidee angeht, nimmt sich

EBXI1T

Arcade-Kniillers auf ganzer Linie. von ingo Bshme

DoA nichts in Bezug auf andere traditio-
nelle Fighter, wie das bereits erwahnte Tek-
ken 2, Soulblade, "Dynasty Warriors" oder
"Tobal". Hinter den reinen Modi steckt eher
solide Hausmannskost als neuartiges
Gameplay oder innovative Ideen,

Aber damit ist auch schon alles in
puncto Kritik gesagt. Denn Lobenswertes
gibt es bei DoA zur Geniige!

Modenschau im Ring

DaR verschiedene Fighter mal unterschied-
liche Bekleidung tragen, ist auch aus ande-
ren Genrevertretern hinldnglich bekannt.
Erstmals haben Sie in einem Beat'em-Up
selbst die Wahl, in welchem Dress lhr Prota-
gonist in den Ring zieht. Ob im knapp ge-
schirzten Mddchendress, mit Mieder und
Strapsen, im Cowboy-Anzug
oder gar als Taucher mit Fla-
sche, Brille und Flossen, stehen
Ihnen zahllose mehr oder min-
der geschmackvolle Accessoirs
zur Verfigung. Und nicht ge-
nug damit, daR gleich zu An-
fang jeder einzelne Charakter
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[1]1 In den Optionen stehen lhnen unzihlige individu-
elle Einstellungen zur Verfiigung. [2] Manche miis-
sen Sie sich allerdings - im wahrsten Sinne des Wor-

tes - erkdmpfen.

mit drei unterschiedlichen Outfits anreist -
im Laufe der Turniere gibt es statt Preisgel-
dern immer mal wieder neue Klamotten.

Da bei einer echten Modenschau wohl-
geformte Models natiirlich nicht fehlen diir-
fen, haben die Programmierer von DoA sich
einen Gag einfallen lassen, der im Umfeld
der PSX-Prugler seinesgleichen vergeblich
sucht: die "Weaving Breasts". Bei diesem
Feature haben wohl die ostasiatischen
Frihlingsgefiihle Regie gefiihrt. Denn keine
der Kampferinnen kommt mit einer Koérb-
chengroRe daher, die unter D liegt. Und da
derartige Massen nicht felsengleich am
Korper kleben, sondern vielmehr im Gegen-
rhythmus der Bewegung pendeln, wogen
auch die Briste der DoA-Kampferinnen bei
jedem Schritt. Von diesem bemerkenswer-
ten Feature hatten wir bereits im "Ange-
spielt" der Ausgabe 6 berichtet. Wahrend
wir damals nur eine friihe NTSC-Version
vorliegen hatten, haben sich die Bewegun-
gen in der PAL-Variante deutlich verringert.
Das laRt die Korper so nattrlich erscheinen,
daR dieser "Gag" eigentlich gar nicht auf-
fallt, sondern nur zum Echtheitsempfinden
beitragt.

Wer allerdings derartige Zur-Schau-Stel-
lung weiblicher Extremitdten als sexistisch
ansieht ... bitte schon: In den Optionen las-
sen sich die Formen der DoA-Schonheiten
quasi "ruhigstellen”, so daR nichts mehr
wackelt. Gegen den rosa Schliipfer, den
Ayane unter ihrem knappen Minirock tragt
und der bei hohen Kicks zwangsldufig
sichtbar wird, ist jedoch keine Option ge-
wachsen.
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Dual-Shock- Memory card

Controller

kompatibel

daR der Eindruck entsteht, es
seien naturliche Kérper. Selbst
dem Spiel von Licht und Schat-
ten werden die Entwickler ge-
recht. Besonders auffdllig ist
die natiirliche Bewegung, wenn
Sie im Trainingsmodus gar
nichts tun. Denn ebenso wie
reale Kampfer in der Phase des
Taxierens einander tanzeind
umkreisen, stehen auch die
Darsteller in DoA nicht nur sau-
lengleich herum, sondern sind
standig in Action.

Wihrend normalerweise der
Sprung von NTSC zu PAL einen

man sich bei Tecmo in dieser

dann plotzlich, direkt neben dem 65-
jahrigen Chinesen Gen-Fu, in der Auswabhl
ein neuer Kampfer.

Die wohl am haufigsten gespielte Vari-
ante ist der Turniermodus. Dieser ent-
spricht dem Menipunkt "Arcade” bei an-
deren PSX-Beat'em-Ups. Hier treten Sie
gegen alle zehn Kampfer und auch gegen
sich selbst an, bis Sie letztlich auf Raidou
treffen. Haben Sie den Fighter-Neuling

Wahrend im Modus

"leicht” auch Newcomer

eine Chance haben,

m:ﬂam -~ zum Teil erheblichen - Qua- be-] Ben S-‘ Ch be1 "Sehr
Kampf iber- litdtsverlust mit sich bringt, hat S Chwe r‘” a UCh a ] 'te

Hasen die Zahne aus.

gegen sich Beziehung geniigend Zeit ge- : .

1 e .. Sttt | Po oo aCL S POSTE TV
:::::ol:tllef Zelbsge_l;r: ﬂrelgt;nen\fef:iregileia: gl{lrr; én f@ n g gr.,«81 r:ld d1 ?
o awr  der beiden Versionen fiel u gangigen und intui

Grafik, die Standards setzt

Wer die Demosequenzen sieht, die immer
dann beginnen, wenn Sie sich unent-
schlossen zeigen, koénnte denken, sie
seien gerendert. Tatsdchlich sind jedoch
auch die richtigen Kimpfe von einer lber-
ragenden Qualitdt. Die geschmeidigen Be-
wegungen und flissigen Abldufe resultie-
ren aus einer Bildrate von 50 fps (frames
per second). Hinzu kommt, daR alle Figu-
ren aus so vielen Polygonen zusammenge-

kein gravierender Unterschied
auf.

Faéts und Features

Im Gegensatz zu der Arcade-Version ver-
fugt die PlayStation-Adaption nicht nur
tiber acht, sondern (ber zehn unter-
schiedliche Charaktere. In der NTSC-Pre-
view, die uns fir das Angespielt zur Verfi-
gung stand, fehlte noch die japanische
Ninja-Kampferin Ayane.

Hinzu kommt noch der Endlevelgeg-
ner Raidou. Im Cegensatz zum Namco-
Klassiker erhalten Sie diesen nicht, indem
Sie nach und nach alle Akteure durch den

tiven Tastenfolgen.

Ayane auf diese Weise zum Ziel gebracht,
erhalten Sie zwar keine FMV-Endsequenz,
dafiir aber zwei neue Optionen in den
"Extra Einstellungen”. Mit einer davon be-
stimmen Sie selbst die Reihenfolge lhrer
Gegner beim Turnier. Da die Kontrahen-
ten mit jeder Stufe gefdhrlicher und
schneller werden, hat das den Vorteil,
daR Sie auch einmal einen anderen Cha-
rakter im finalen Stadium bezwingen
missen.

DaR Sie statt mit einem Video mit zu-
satzlich verfiigbaren Optionen "belohnt"

setzt und derart perfekt texturiert sind,
werden, gibt dem Spiel einen ganz beson-
deren Kick und steigert die Motivation, da-
hinter zu kommen, welche Einstellung
sich hinter der nachsten Option befindet,

Turniermodus fuhren. Statt
dessen tickt im Hintergrund
des Spiels eine Uhr. Nach vie-
len Stunden Fight erscheint

[11 Beim Training kidmpfen
Sie nach eigenem Ermessen.
[2]1 Mit der Liste aller Moves
lernen Sie lhren Fighter ken-
nen. [3] Im Lehrmodus miis-
sen Sie die vorgegebene
Schlagkombination ausfiihren,
sonst geht es nicht weiter.
[4] Hier legen Sie Ihren Geg-
ner mit Pyro-Effekten aufs
Kreuz. [5] Es seil denn, Sie
erwecken ihn auch als Spar-
ringspartner zum Leben.
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[1-3] Auf jeden Gegner treffen
Sie je vor einem anderen

Hintergrund. den Ring, bei dem virtu-
elle Pyrotechniker ihr Knnen gezeigt ha-
ben. Denn fdllt einer der beiden Kampfer
aulerhalb des Ringes auf den Boden,
schleudert ihn eine kleine Explosionsla-
Dead Or Alive
=
N
g Meine Meinung: Glanzend! schirm hewegt. Die ver- W GENRE: Beat'em-Up
o Ein neuer Stern am PSX- schiedenen Kampfstile, 5 =
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> oder eine weitere Option zu  gut realisiert. Und das im-
= erhalten, mit der ich das mer wieder lobenswerte W SPRACHE DES HANDBUCHS: Deutsch
& Spiel noch individueller an-  Training und die gut durch-
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die zu Anfang nur durch eine Reihe Frage-
zeichen angezeigt und nicht wéhlbar ist.
An Modi bietet DoA natirlich auch den
Kampf zwischen zwei
menschlichen Spielern.
Beim "Time Attack” geht es
darum, in moglichst kur-
zer Zeit alle Gegner zu be-
siegen und beim "Survival”
heift es "tUberleben", Und
das mit nur einem Leben,
das bei jedem neuen Geg-
ner nur marginal aufge-
frischt wird. Beim
"Team Battle" stel-
len Sie und - wahl-
weise ein mensch-
licher oder ein di-

R gitaler - Gegner
eine funfkopfige
Truppe zusam-
men. Ist einer lhrer
Mannen "ver-
braucht", wird er

e Sy T

Avarm e durch den nichsten er-
setzt. Cewonnen hat, wer
am Ende noch aufrecht

steht,

Achtung Gefahr!

Ein weiteres Feature ist
die "Danger Zone". Hier-
bei handelt es sich um
einen Bereich rund um

L_I'—if'l.E.:.At. TEM B e

JAF AN
=

dung nach oben und nimmt ihm einen Teil
seiner Lebensenergie. So heilt hier die
Devise "Jage Deinen Gegner dahin, wo die
Erde bebt". Das gibt dem Gameplay eine
sehr interessante Note. Naturlich |aRt sich
die GroRe der Danger-Zone sowie die In-
tensitat der Explosionen individuell ein-
stellen. Aber wieder nur, wenn Sie sich
diese zundchst geheimen Optionen er-
spielt haben.

Vom Anfanger zum Profi

Genial ist bei DoA die Steuerung gelost. Im
Grunde gibt es - abgesehen von den Rich-
tungstasten - nur drei unterschiedliche
Funktionen: treten, schlagen und halten.
Letzteres ist eine offensive Form der Ver-
teidigung. Was im ersten Moment wider-
sprichlich erscheint, ist schnell erklart.
Die normale Richtungstaste vom GCegner
weg laRt lhre Figur defensiv reagieren,
was bedeutet, daR er oder sie gegnerische
Angriffe zu blocken versucht. Driicken Sie
jedoch im richtigen Moment die Quadrat-
taste, leitet lhr Kimpfer den Angriff ab
und ist sofort in einer giinstigen Position
fir einen Konterschlag.

Jeder der elf Recken verfiigt iiber un-
zdhlige Schlagkombinationen. Besonders
positiv ist dabei, daR Anfanger-gerecht
auch leichte Tastenfolgen bereits einen

CHAMALCLTEM Sl _ 7

nicht unerheblichen Effekt haben. Und die-
sem Umstand trdagt auch der beispielhafte
Trainingsmodus Rechnung. Denn es bleibt
lhnen uberlassen, ob Sie Stunden bei
einem Lehrer nehmen, der lhnen nach und
nach alle Griffe beibringt, oder ob Sie es
auf eigene Faust mit einem stur stehenden

TiME ATTACK REFPORT
TOTAL TiIMe (= N -l .
FASTEST LAM o' oo" oo
NEXT OrFrF-ONENT ~AANN-LCC

Vor jeder neuen Stufe erhalten Sie grundie-

gende Informationen zur Einstimmung.

oder gar attackierenden Sparringspartner
versuchen.

Ziehen Sie dann in ein Turnier, haben
Sie die Wahl zwischen vier verschiede-
nen Schwierigkeitsstufen. Selbst Einstei-
ger haben in der Stellung "leicht” die
Moglichkeit, Raidou zu begegnen. Und
alte Beat'em-Up-Hasen dirfen sich im

Modus "sehr hart" die Zahne
ausbeiBen ... oder sie anderwei- ’g.
tig verlieren! pat - | Teyseen
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a Das offizielle PlayStation Magazin
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islang stellte Infogrames’ "V-
Rally" die einzige Alternative fiir
die Fans zunftiger Schlamm-
schlachten dar. Im Frihsommer
'98 wird’s ein wenig enger auf
dem Parkett: Die britische Soft-
wareschmiede Codemasters prasentiert
mit "Colin McRae" einen hochst vielver-
sprechenden Anwarter auf den Rallye-
Thron, wahrend Ubi Soft mit "Tommi Maki-
nen Rally" kontert. Das Zeitfahren konnten
die Franzosen schon mal fir sich entschei-
den: Der nach dem finnischen Rallye-Welt-
meister benannte Titel erscheint ein paar
Wochen vor der englischen Produktion.

Meingott, Tommi...

Bei der groRangelegten Prdsentation von
TMR anldRlich des World Rally Champion-
ship-Wettbewerbs auf Korsika, zeichnete
sich ein schlechtes Omen fir Ubi Soft ab:
Makinen fiel aus, und McRae entschied
das Rennen fiir sich.

Und in der Tat, mit der von Europress
entwickelten Schlammschlacht bekleckert
sich Ubi Soft nicht gerade mit Ruhm. Da-
bei fallen die technischen Daten gar nicht
mal so schlecht aus: Madkinen Rally bietet
neun Original-Fahrzeuge, 130 Strecken

l

Wahrend alle auf das vielversprechende "Colin McRae
Rally" warten, prescht der finnische Weltmeister
Tommi Makinen vor und prasentiert schon jetzt

die nach ihm benannte Rallye-Simulation
aus dem Hause Ubi Soft. von Michael Schmithduser

Lichteffekte fir einen ausgesproche-
nen Aha-Effekt bei den Nachtfahrten.
Doch sobald der Bildschirminhalt von
der unausgegorenen 3D-Engine in Be-
wegung versetzt wird, folgt das kalte
Grausen. Wahrend die krassen Pop-Ups
von Objekten in der Ferne noch zu ver-
schmerzen waren, stellen die stiandig
auftretenden Clipping-Fehler die reinste
Zumutung dar. Sobald Ihr Fahrzeug aus
der Kurve getragen wird oder ins
Schleudern gerdt, konnen Sie mal
schnell einen Blick hinter die Pixelberge
werfen, wahrend lhr Bolide bis zur Halfte
in das Felsmassiv eintaucht. Véllig zu-
nichte gemacht wird die Optik von den
standig aufblitzenden Polygonfehlern,
die zuweilen die ganze Fahrbahn mit
einem dunkeln Netz uberziehen. Der
Sound paRt sich der Grafik an: Die Moto-
rengerausche der Boliden erinnern fatal
an die Dieselaggregate alter Traktoren. Im-
merhin verwohnen fetzige Hintergrund-
musikstiicke die Ohren des Spielers.

auf sechs Kontinenten, vier Spielmodi und
sogar einen neuartigen 3D-Streckeneditor.
Doch trotz der erlesenen Zutaten will das

Storrische Boliden

fertige Menl gar nicht munden.

Die Grafik wirkt auf den ersten Blick
detailliert, bunt und abwechslungsreich -
hiibsche Randbauten sdumen die reali-
stisch wirkenden StraRen, auf
denen sich Laub, Schneever-
wehungen oder Schlammpfut-
zen breitmachen. Daruber
hinaus sorgen fantastische

Auch in Sachen Steuerung und Fahrzeug-
Handling haben die Entwickler gepatzt.
Manchmal hat man wadhrend des Fahrens
auf Asphalt das Cefuhl, Gber eine Rutsch-

[11 Tommi guckt nicht begeistert - ob er wohl
gerade eine Partie "TMR" spielt? [2]1 Was fiir ein
Spaf: Auf dem Dach liegende Konkurrenten
konnen Sie die ganze Strecke lang vor sich her-
schieben.




Negcon

Memory card

Analogpad

kompatibel

=

kompatibel

kompatibel

[11 Soiche Clipping-Fehler er-
warten Sie an nahezu jeder Ecke.
[21 Manchmal scheint irgendwer
eine Tonne Salz auf dem Asphalt
verteilt zu haben - oder wie er-
kiidren Sie sich diesen seltsamen
weifien Strafienbelag im som-
merlichen Italien? [3] Lassen Sie
ihren Hintermann eine Ladung
Staub schiucken! [4] Das Fahr-
verhalten erinnert eher an einen
Arcade-Racer als an eine aus-
gewachsene Rallye-Simulation.

rekt gegen vier Kon-
trahenten an, die Sie
abwechselnd zum
Schmunzeln und zum

bahn aus Schmierseife zu gleiten. Immer-
hin lassen sich die Boliden durch beherz-
ten Joypad-Einsatz zum Sliden bringen, so
daR Sie auch enge Kurven mit hoher Ce-
schwindigkeit meistern konnen. Doch ein
echt Rallye-midRiges Anstellen des Fahr-
zeugs und die Beeinflussung des Fahr-
verhaltens mit dem Gaspedal ist bei
TMR nicht moglich. Hochst seltsam ist
die Simulation der Bodenhaftung ausge-
fallen: Mal erklimmt lhr Fahrzeug mihelos
steile Boschungen mit Tempo 120, ohne
ins Trudeln zu kommen, und ein anderes
Mal wird eine leichte Beriuihrung der Fahr-
bahnbegrenzung mit einem spektaku-
lairen Uberschlag bestraft. Hier scheint
das Programm nach dem Zufallsprinzip zu
arbeiten...

Stark vom Zufall abhdngig ist auch lhre

Ausrasten bringen. Die Lieblings-
beschaftigung der Computer-Fah-
rer scheint im ldssigen Herumhan-
gen am Fahrbahnrand zu bestehen
- auf dem Dach oder der Seite lie-
gend. Doch ein paar Sekunden,
nachdem Sie die Unfallstelle pas-
siert haben, rast der betreffende
Cegner mit einem Affenzahn an lh-
nen vorbei - es scheint fast so, als
wdre er von Geisterhand wieder
auf die Rader gestellt und kurzzei-
tig mit einem 1200 PS starken Bi-
turbo-Motor ausgeriistet worden.
Bleibt noch die ultimative Herausforde-
rung — das Duell gegen Tommi Makinen
hochstpersonlich. Doch der Weltmeister
hat nichts besseres zu tun, als standig
durch’s Gras am Fahrbahnrand zu pfli-

Position beim Zieleinlauf im Arcade- oder gen und ab und zu nette Dreher hinzu-
Championship-Modus. Hier treten Sie di- legen. Spatestens nach dem dritten Ver-

such haben Sie den schnellen Finnen
Sobald der Bildschirm-

geschnupft.
3 Zur Ehrenrettung des Titels sei noch ge-
n h d -l t von d er unaus- sagt, daR der Streckeneditor tatsachlich
~ 1 funktioniert und sich nach kurzer Einarbei-
gegorenen 3D Eng-l ne tungszeit durchaus angenehm bedienen

-i n Bewegung VersetZt laRt. Doch was hilft der schonste Editor,
1 1 wenn Grafik, Sound und Game-
ka‘ﬂigg ’ G?gﬁ]s-le.rti gj: ﬁh pI:: aufrE:Jnterdurchschnittlichem %

Niveau herumkrebsen... mom
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PLAYER EDNTOR

[1]1 Im Spielereditor sorgen Sie fiir echte Namen. [2]
Iim freien Training studieren Sie nicht nur iberra-
schende Spielziige, [3] sondern auch Standardsitua-
tionen ein. [4] Jubelszenen sind an der Tagesordnung.
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Falls lhnen das andauernde WM-Gelaber inzwischen auf die Nerven geht,

konnten Sie sich mit diesem - garantiert weltmeisterschaftsfreien -

Game moglicherweise anfreunden. von Artur Hoffmann

um drittenmal versucht sich
Eidos Interactive am Genre der
FuRballsimulationen. Nach dem
arcadelastigen "Olympic Soccer”
und dem abgedrehten "All Star
Soccer" will die Mutter aller Laras mit
"World League Soccer '98" FuB fassen. Die
in der vorletzten Ausgabe angespielte Pre-
viewversion lieR allerdings zahlreiche Fra-
gen offen. Falls es wieder nicht klappen
sollte, konnten sich die Entwickler auf den
potentiellen Hit des nachsten Jahrtau-
sends konzentrieren: "Lara Crofts Mega-
Babe Soccer '01".

Es gibt viel zu tun...

Wie es der Titel bereits vermuten laRt,
dreht sich alles um den internationalen
FuRball. Dabei hatten die Entwickler
sowohl Vereins- als auch Nationalmann-
schaften im Sinn. Als Ergebnis durfen Sie
lhre Mannschaft aus einem Pool von ins-
gesamt 192 Teams auswdhlen. Um diese
Vielzahl ein wenig besser zu Uberblicken,
wurden die Mannschaften in insgesamt elf
Ligen eingeteilt. Neben neun weltweit ver-
streuten nationalen Meisterschaften (Ame-

rika, Deutschland, Japan, England, Frank-
reich, Italien, Holland, Spanien und Schott-
land) warten auch zwei internationale Li-
gen auf Sie. Hier wurden die 42 National-
mannschaften untergebracht.

Da die Programmierer auf eine presti-
getrachtige Lizenz verzichteten, sind alle
Spielernamen frei erfunden. Falls Sie jetzt
enttauscht aufschreien, sollten wir lhnen
noch verraten, daB ein Spielereditor mit an
Bord ist. Da auRerdem die fiktiven Namen
den echten sehr nahe kommen, dirften

Sie die wichtigsten Mannschaften in kdr-
zester Zeit auf den aktuellen Stand ge-
bracht haben.

Mit der Trainingsoption ist ein weiteres
Feature dabei, das in keiner modernen
FuBballsimulation fehlen darf. FreistoRe,
Eckbdlle und Elfmeter studieren Sie hier
ebenso ein wie das Spiel ohne Ball, den
tiberraschenden SteilpaR und die genaue

[1]1 Brutale Treter werden sofort
bestraft. [2] Die Stadien sind allesamt
sehenswert.
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Flanke. Was sich einfach anhért, entpuppt
sich nach den ersten Ubungen als durch-
aus diffizil, da immerhin sechs Buttons be-
legt sind. Es wird also eine ganze Weile
dauern, bis Sie all die Querpésse, Flach-
schisse und Steilpdsse beherrschen.

Strategiespiel?

Haben Sie lhre Lieblingsmannschaft auf
den neusten Stand gebracht und mit den
Jungs einige Stunden im Trainingscamp
gearbeitet, beginnt der Ernst des FuRball-
erlebens. Im Freundschaftsspiel, einem
Pokalwettbewerb, einer kompletten Mei-
sterschaft (national beziehungsweise in-
ternational) oder einer Art Weltmeister-
schaft missen Sie beweisen, daR Sie lhre
Mannen im Griff haben. Haben Sie alle
Modi durchgespielt, diirfen Sie sich auch
eine eigene Liga zusammenstellen, um
nur gegen ausgewahlte Mannschaften an-
zutreten.

Da aber auch die Taktik eine nicht zu
unterschdtzende Rolle spielt, miissen Sie
den virtuellen Kickern allerhand Vorgaben
machen. Die Spanne reicht dabei von der
taktischen Ausrichtung (4-3-3, 4-4-2
usw.), uber die grundsatzliche Spielweise
(Offensiv oder Defensiv) bis hin zu einer
eventuellen Sonderbewachung fiir beson-
ders gefahrliche Cegenspieler. Dariiber

Im Freundschaftsspiel,
einem Pokalwettbewerb,

einer kompletten

Meisterschaft (natio-

nal beziehungsweise
international) oder

einer Art Weltmeister-

schaft mussen Sie

beweisen,; daB Sie Ihre

hinaus diirfen Sie sogar mit einem Ausput-
zer beziehungsweise mit offensiv ausge-
richteten Mittelfeldspielern agieren. Hier
sollten sich die Mitbewerber eine Scheibe
abschneiden!

Der berihmte Minzwurf eroffnet
schlieRlich das Match. Das erste, was
dabei positiv auffallt, ist die Liebe zum
Detail: Wunderschone Stadien, drehende
Werbebanden und akkurat designte Dres-
sen machen Laune. Die Darstellung der
Spieler kann leider nicht ganz mithalten;
dazu sind die Akteure einfach zu klein.
Das Ganze erinnert stark an friithere Titel
aus der "Actua Soccer"-Reihe. Nichts aus-
zusetzen gibt es hingegen an den Bewe-

[1] Nebel und Schnee erschweren die
Sicht. [2] Diese astreine Volleyab-
nahme findet ihr Ziel! [3] Hoppla! Die-
ser Ball ging genau durch die Beine.
[4] Bei Standardsituationen kommt der

beliebte Pfeil ins Spiel.

man, daR die Programmierer ein promi-
nentes Motion-Capturing-Modell zu Gast
hatten: den britischen Klinsmann-Kollegen
Les Ferdinand.

Da Sie bis zu drei weitere Mitspieler
zum Anpfiff einladen kénnen, steht einem
gepflegten Multiplayer-Kick (entwe-
der in Zweierteams oder als Ein- a£~

M annen 1m G " ff h d be n. gungsablaufen der Kicker. Hier merkt zelkdmpfer) nichts im Wege. pat | @een
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ormalerweise ist Golf auf der
PlayStation eine bierernste An-
gelegenheit: Korrekt gekleidete
Spieler meistern ein Loch nach
dem anderen, und das auf még-
lichst real wirkenden Kursen. Die japani-
sche Softwareschmiede Camelot dreht
den SpieR um und verpaRt dem noblen
Sport ein kunterbuntes Comic-Image. In
Everybody's Golf treten zehn kulleraugige
Anime-Kids zum groRen Kampf um Eagles,
Birdies und Pars an.

Comic-Golf

Schon die Charakterauswahl weicht von
den ublichen Konventionen ab: Von den
zehn zur Verfligung stehenden Teil-
nehmern lassen sich zu Beginn nur die
zwei schwachsten auswahlen. Den Zugriff
auf die verbleibenden acht Charaktere
mussen Sie sich, dhnlich wie in einem
Beat'em-Up, erst einmal durch gute Scores
erspielen.

Bevor Sie sich mutig in die Zahl-, Loch-
oder Turnierspiele stirzen, sollten Sie sich
in den Ubungsrunden mit den Grundlagen
der Steuerung vertraut machen und auf
dem schnuckeligen Minigolfplatz das Put-
ten dben. AnschlieBend kann die Partie
auf einem der sechs wunderschon gestal-
teten Platze beginnen. Die farbenfrohe
Grafik kann sich durchaus sehen lassen:
Die Kurse sind aus Polygonen aufgebaut
und werden, dhnlich wie
in "Actua Colf", blitz-
schnell geladen und von
einer ordentlichen 3D-
Engine flott animiert.
Hibsche  Lichteffekte
und Spiegelungen in
den Wasserhindernissen
verwohnen das Auge
des Hobby-Golfers.
Auch die witzigen Ani-
mationen der knuddeli-
gen Zeichentrickspieler
sind sehenswert. Ledig-
lich die typisch japani-
sche Synthie-Musik, die
im Hintergrund vor sich

48)

{

hindudelt, geht einem mit der Zeit auf die
Nerven.

SpaR auf dem Fairway

In Sachen Gameplay und Steuerung durfen
Sie sich vom kunterbunten Outfit nicht
tauschen lassen. Everybody's Colf kann es
in dieser Disziplin durchaus mit "ernsthaf-
ten" Vertretern des Genres aufnehmen.
Angepeilt wird mit Hilfe einer Rich-
tungs- und Entfernungsanzeige, der
Schwung wird mit einem konventionellen
Kraftbalken am unteren Bildrand dosiert.
Das heiRt: Einmal die Taste X dricken,

2 e

Frohliche Anime-Kids
hiipfen kichernd iiber den Fairway

und schlagen kleine

weilRe Balle vor sich her
- willkommen bei

"Everybody's Golf",
der etwas anderen
Golf-Simulation.

von Michael Schmithauser

Kraft aufbauen, nochmals dricken, und
den heruntersausenden Kraftbalken ge-
nau an der Mittellinie durch einen erneu-
ten Tastendruck aufhalten. In besonders
heiklen Situationen-kénnen Sie den Power-
Modus aktivieren, der flir extraweite Drives
sorgt. Allerdings steht lhnen nur ein be-
grenztes Kontingent an solchen Super-
schldgen zur Verfiigung. Haben Sie sich

[11 Einen besonders gelungenen Schwung lobt
der Charakter mit einem frohlichen Pfeifen. [2]
Die besseren der zehn verfiigharen Comic-Golfer
werden erst nach hesonders guten Scores frei-
geschaltet. [3] Eine niedliche Anime-Schdnheit
begleitet Sie durch die Auswahlmeniis. [4] Die-
sen Superschwung solite man sich im Replay-
Modus nochmal genauer ansehen.




endlich bis aufs Griin vorgearbeitet, diir-
fen Sie ein Gitterraster nebst Hohenlinien
zuschalten, um lhren finalen Put optimal

vorzubereiten.

Everybody's Golf ist eine uberdurch-
schnittliche Golfsimulation, die sowohl
alleine als auch im Multiplayer-Modus mit

bis zu vier Mitspielern vergniig-
liche Spiele-Nachmittage garan-
tiert. pat

£

PlayStation

Multi-tap

Memory card

kompatibel Sp..ie|ér

kompatibel

[1]1 Die Grafik gléinzt mit Lichteffekten
und Spiegelungen. [2] Gitterraster und
Hihenlinien sorgen dafiir, dafl der ent-
scheidende Put nicht danebengeht.

Meine Meinung: Als treuer droiligen Outfit verbirgt B GENRE: Golf-Simulation
Fan superrealistischer Golf- sich ein spafliges und B VERFUGBAR AB: Juli
simulationen a la "PGA Tour' durchaus realistisches ¥
rimpfte ich erst einmal die Golfspiel! Die schnelle und B HERSTELLER: Sony Computer Entertainment
Nase, als sich die knall- detaillierte 3D-Grafik ist
bunte Welt von Everybody's einfach bezaubernd, und M ENTWICKLER: Camelot
Golf vor mir ausbreitete. das ausgefeilte Gameplay B SPRACHE DES SPIELS: s
Kleinwiichsige Japan-Kids macht den Marsch iiber die
mit untertassengrofien Au- knifflig gestaiteten Kurse 3 M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
gen, gesperrte Charaktere zum reinsten Vergniigen. i
wie in "Tekken" und schrille Wer gerne Bildschirm-Golf W SPIELIDEE: 1,5 B MOTIVATION: 2.0
rade fiir einen hohen Rea- ungewdhnlichen Mix aus - ® SOUND: 3.0
lititsgrad. Doch schnell Arcade und Simulation & i ' 2' o
wich meine Skepsis purer niaher anschauen. & SENTATION: ’ GESAMTWERTUNG:
Begeisterung: Hinter dem Michael Schmithiuser W GAMEPLAY: 2,0 ¥
Tel. 09674-1279 Fax -1294 S h. eMail: Okaysoft@T-Online.de
hotline news -8405 zy 0 HTTP://WWWW.OKAYSOFT.DE
Am Guben 92557 Weiding
Xtreme Games Devil's Decepti
Abe’s 0 .90 Diablo o
Ace Combat 2 190 Discworld 2 DV 8590
Adua Golf 2 DA 8390 Dodgem Arena * DA DA 4590
MuaSougrg DV 8590 Dungeon Keeper* DV i h‘nrld‘ v :g,gg
|ml?mw';m,r g: Eggg m;mw‘:'ggff W Gran Turismo Konsole & Controller Myst Star Wors -Terds Kisi DA 32:90
i FiFa' 98 Quilifikation Konsole "Silver-Value" Nagano Olympic G. 98 DV Steel Rei DA 7490
Adidas Power Soccer 2DV 82,90 Fade fo Black DA ‘ . 4
B | 58 e 7 PR i b o
| Al ifi ame Buster # !
e Pt e ELT.:W S o V3 Racing Wheel NBA ‘98 DV 7990 Suikoden 7790
| Alundra * v 32:90 Final Fantasy VII v Theme Hospital Mouse mit Mousepad HBAFOS!B!‘QBR_?B DV 73,90 Super Pang Collection * 80,90
| Ark of Time DV 7990 Frod& ] Deathtrap Dungeon Analog Contr.Dual Shock "M_ DA 8590 SUWPWOsz.DA 65,90
Armoured Core * DA 8290 Fottenmanoever* DV oMncm Machines V3 Controller, farbig NBA Live 97 DA 59,90 Super Sonic Racers 2XS°DV 82,90
Atari-Arcade Greatest 1 DA 69,90 Fluid * DA (€[> Need for Speed 3 Multi Tap NBA Pro 98 DA 8990 Tekken2 DA 4590
- Arcade Greates Hifs 2 * 76,90 Formell'?? DV €EP Frankreich 98 WM Memory Cards: Need for DV B4%0 T‘kkﬂ_3 Us 109,90
Auto Destruct DV 8290 F v [€B> Lucky Luke - farbig | MB Newman Hoos Rocing DV 82,90 Test Drive 4 DV 74,00
A Senna KartDuel 2 DV 7890 Fronkrech98 WL * DV €B> Tomb Raider - 15 Blocke -SONY NHL ‘98 " OV 7990 Tetris Plus DA 7590
{Bophomets Fluch2 DV 82,90 G-Police v » Auto Destruct - 120 Blocke NHL Face off '98 DA 7590 mm"“‘r"’lm" v 89
Batmon & Robin * DV 88,90 Gex 3D ] » Newman Haas Racing - 360 Blocke NHL Powerplay Hockey DV 49,00 Timeshock IDV 75,00
b dNGuee S wakni’ ) g St on
Bleituss 2* w74 RGB-Kabel ] g )
 Bloody Roar DA 8290 Gran Torismo ov Link Kabel Nuclear Sirike oV 7990 }omrkgt.iMZ v 890 O
Brohma Force DA 79,90 Grand Theft Auto v X-Tender (Verlingerung) One : v 8590 ml an?& . A 8 &
Broken Helix DA 89,90 Hercules DA PC-Link Set : Pandemonium DA 4590 Totol NBA ‘98 DA 7590
|Bubble Bobble 2* DA 7790 Herks Adventure i D Preraier Wi 08 PSX - Leerhiille Pandemonium 2 DV 8590 Track + Field DA 45590 o
Bushido Blode 8290 Hugol* v O e aad | : Panzer General 2 DA 82,90 Tmmponmrm DA 7790 -
EBmiuMm!Hulmum DA 4590 Inlﬂpendanmllny DA PSX Biicher ! TonII:kRaigsr ;:xﬂf;r . gi ng Tmﬁes ’;hf Deep 3: gi,;g i“l
| Bust o move DA 6290 Indy 500 DA 81,90 B 5 ekken i o : N
'c+(2 AiTmmuie Rot nv :;,g }:r. Supl;ar Sllur Sot. Pro g: gggg lglas wﬂ:ngsbuch 35,90 | '32-‘;:?.'3::::23;:"13 _ mﬂ Tl"i'ﬁmw g# gg,g m Ilinbdl . g;g =
| Caesars Pa .90 Jersey Devi i @ Komplettlosungen | g J —
(T VoS * DU 7490 or DA 75% | o ek A Plyer Monoger DV 8390 V-l DV 849 =
Costlovanio DA 8390 1. Amerkonfocibol oA 6390 | Resident Evil..tiwaide 19,90 s oo g s Paint Blonk DA 8290 VondolMearls DA 8490
.gﬂn < v % Judge Dredd 0A ggigg E%’ﬁ-.ﬁ".ﬁﬁ‘é‘iﬁ'éns 2‘; gg B3 int. Super Star Soccer ggnmkgmnu ol ﬁw?‘*‘ s 3
y Wars ! 4 Multi : ; ) &
onquer ultinorm Set Powerboot Racing DV 86,90 VMXR DA 8490
ommond or O 8990 m?uw R S Multinorm Set 29.90 8= R Ll TR i <
90 Li k V 89 , Ak saed Premier 98 DA 89,90 Worcroft2 DV 7890 wv
{ Cool Boarders 2 DA 8290 Lifeforce Tenka D 1 Frankreich '98 R s Towr DA 739 WONw TheWord DA 8890 b4
E:wusrﬁaﬁgﬂ?om g# Egg ‘d’.(f"h‘:nh"hlnm g: Kula World BOOt__ChIp 18.90 llwidp?:ter DA 8290 Wing Commonderd DV 79,90 o
|Crosh Bandicoot 2 DA 8290 DA T9 Men in Black incl. detaillierter, sauber gedruckter DA 8290 Wing Over DA 8290 -
| Crime Killer * 88,90 Mnmtkuﬂs DA 75 Hugo Anleitung (fiir Import-Versionen) l:zel!muhz gﬂ ;gg wm&u “_gﬁ ;3;3 g
[} - er 1
m«ml Depth g: ;ggg m Desfruad:m g: ) Siarc DA 81,90 Nintendo 64 Konsole 299,00 OV 8290 World Rally T Makinen™DA 82,90
yﬂdllm DV 8290 MOK- ind. Soundirack DV 69,00 Anno 1602 DV 71,90 REUY Gamebuster 95,90 ltesademfwil DY 82,90 Worms DA 4590 ot
I!)clrk Omen DV 8490 frior 2 DV 4590 ;"igsh:k& Magic 6 g\' O giﬂ' Fighter'asd:ault ln.g I}R;ﬂkdenl Evil Dir. Cut g: ;gg m?di Crew* i} g?,gg &
o en nowboard i one * i
i DR < oL e § 18 (¥ 18 B
| ' : rankrei | oad Ras : . - N
;muﬁ’, ? e :g;g gmk"kdhm Bﬁ 3333 + + + kOmplett-Liste natiirlich kOstenIOs + + + San FranciscoRush DA 79,90 1 DV 75,?0 S
_'Mo.-Do. 8:00 - 18.00 Fr -17.15, Sa. 9:00 - 13:00 Uhr snrscmcur-umchsuszomum \

Irrtumer vorbehalten. Annahmever-
weigerungen DM 20.-. Retouren miissen
frel emacht werden! Kein Ladengeschaft
ei Drucklegung noch nicht lieferbar.

inlgl

werden gegen Rechnung beliefer!. Versand er-

Stammkunden (nach der 3. Bestellung)
im Sicherheitskarton, auch bei Jewel Case.

Premnkung gaben wir sofort weiter,

Service
bei Preiserhohung werden Sie informiert,
seit 1989 Vorbestellungen andern, bei uns kein Proble

VYorauskasse o. Stammkunden
Nachnahme (+ 3,- Zkgeb.)

ab DM 250,- Lieferwert (Inland)
Auslandsliefer ungen ab l4 00

i
v

g




JULI

a Das offizielle PlayStation Magazin

A

ie Stadt "Monsbaiya" besitzt eine

groRe Attraktion: Einen giganti-

schen, unheimlichen Turm direkt

vor den Toren der Stadt, in dem

es von Monstern und Schatzen
nur so wimmelt. Klar, daR sowas Schatz-
sucher anzieht wie Honig die Bienen. Mit
den Untieren hat es eine besondere Be-
wandtnis: Findet jemand ein Ei in der stol-
zen Festung und britet dieses aus, kann
er das Tierchen zahmen.

Nun ist es den Bewohnern der Stadt
strikt untersagt, das Gemaduer vor ihrer
Volljahrigkeit zu betreten, welche in
Monsbaiya gerade mal 15 Lenze zahlt.
Und raten Sie mal, wer in der
Geschichte gerade seinen fiinf-
zehnten Geburtstag gefeiert hat
und darauf brennt, das finstere
Gebdude zu betreten? Richtig,
unser Held.

Stadt und Turm prasentieren
sich in einer 3D-Ansicht, da-
durch betrachten Sie das GCe-
schehen aus der Vogelperspek-

tive. Die Umgebung wurde bei _Barry |

"Azure Dreams" komplett aus .
Polygonen zusammengesetzt;
die Monster und Personen dage-
gen bewegen sich als Bitmaps
durch das Bild. Durch die Viel-
zahl der Objekte verliert der
Spieler schon manchmal die
Ubersicht, Sie diirfen das Ganze
jedoch jederzeit mit den L- und R-Tasten
drehen. In der Stadt passiert das flieRend,
im Turm in 45-Grad-Schritten. Im Cegen-
satz zur Heimat des Helden kénnen Sie
sich in der dunklen Festung nur schritt-
weise von Bodenkachel zu Bodenkachel
fortbewegen. Im Cewdlbe geht es lber
Treppen und Abgrinde rauf und runter. Da-
durch ist es nicht einfach, die Orientierung
zu behalten, doch zum Glick zeichnet das
Programm eine Karte aller bereits besuch-
ter Gebiete und Raume selbstandig mit.

Schritt fiir Schritt

Auch die Horden im Turm bewegen sich
schrittweise vorwarts: Wenn Sie zu laufen
beginnen, rennen die Biester ebenfalls los
- meistens direkt in die Richtung des Hel-
den. Und wenn das GeschmeiB eine umlie-
gende Bodenkachel erreicht, haut es auch
schon gnadenlos zu. Das sollten Sie natiir-

ail

Ein Rollenspiel der anderen Art tischt Konami auf: sie betitigen sich als
Monster-Biandiger, und das gezahmte Getier
steht lThnen dann fortan im Kampf zur Seite. von Henrik Fisch
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lich nicht so einfach hinnehmen und
zuriuckprugeln. Denn erlegte Cegner
geben Erfahrungspunkte, die unseren
Jungling kontinuierlich beférdern: Er
wird starker und steckt mehr Schldage
ein. Wer in der Kampfeskunst hoher
steht als das Cetier, teilt entsprechend
kraftiger aus, was umgekehrt auch fur
die Monster gilt.

Die geeigneten Waffen und Schilde
finden Sie in den unzdhligen Raumen
des Gebdudes; damit Sie keine dieser Ge-
genstande ubersehen, werden diese auf
der Karte freundlicherweise blau markiert.
Die Aufgabe besteht nun einfach darin,
hinauf in die oberen Etagen der Festung
zu gelangen; dazu miussen Sie die im
Stockwerk versteckten Fahrstihle finden.
Nebenbei stolpern Sie noch tber allerlei
andere Nettigkeiten. So gibt es jede
Menge magischer Gegenstdande, die z.B.
die Positionen von Schatzen, Gegnern und

[1] Zu Hause bei Mama
gibt es den Monster-
Hort, in dem Sie die ge-
ziéihmten Tiere aufbe-
wahren. [2] Die im Turm
gesammelten Gegen-
stinde darf der Kamp-
fer in der Stadt gewinn-
bringend verkaufen,...
3] ...um dann mit der
Knete z.B. das Haus von
Mutti zu erweitern.

Aufziigen in Riaumen zei-
gen, die noch auf lhren
kleinen Helden warten.
Andere scharfen Waffen
und hdrten Schilde, so
daR diese mehr Schaden
verteilen beziehungsweise einstecken
konnen.

Stolpersteine

Aber auch fiese Fallen warten auf den Un-
bedarften: Manche verwirren den Spieler,
so daR er kurzzeitig unkontrollierbar her-
umstolpert, oder sie verwandeln ihn in
einen Frosch; manche stellen den Raum
auf den Kopf oder lassen Steine von der
Decke herunterpurzeln und einiges mehr.

F
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Where in the eity
it buill

do vou wani

Die gefahrlichen Bodenplatten sind dum-
merweise unsichtbar. Der unvorsichtige
Spieler entdeckt sie, indem er einfach dar-
uber hinweg lauft. Weniger sorglose Natu-
ren fuchteln besser mit der Waffe vor einer
dubiosen Kachel herum, was die Falle - so
es denn an dieser Stelle eine gibt — ausldst
und ihre Wirkung harmlos verpuffen laRt.

So weit unterscheidet sich "Azure
Dreams" nicht von anderen Rollenspielen,
sieht man einmal von den taktischen Ele-




kompatibel Spieler

[1]1 Steht das Monster nun genau
vor oder schrig zu IThnen? [2] Ein
Druck auf den Joypad-Knopf [3]
und schon dreht sich die Perspek-
tive, so dafl Sie kraftvoll und ziel-
gerichtet zuhauen kiénnen.

2

Was zundchst wie eine Beschafti-
gungs-Therapie fiir Rollenspiel-
Freaks aussieht, bekommt durch

menten mit den Kampfen auf den Boden-
kacheln ab. Jetzt kommen die ungewohn-
lichen Elemente: Den Turm kann man auf
normalem Wege nicht mehr verlassen. Es
gibt nur zwei Mdglichkeiten: Zum einen
finden Sie hoffentlich irgendwo einen
"Wind"-Kristall, der Sie wieder in lhre Hei-
matstadt zuriick befordert. Die andere Me-
thode - nicht so elegant - besteht darin,
daR Sie von den Tierchen dermaRen was
auf den Deckel bekommen, daR Sie um-
kippen und sich im heimischen Bett wie-
derfinden — ohne jede Spur von den bis da-
hin eingesammelten Wunderdingen. Schon
aus diesem Grund sollten Sie die einzel-
nen Stockwerke grundlich nach dem wert-
vollen Kristall absuchen und nicht einfach
nur aufwarts hasten. Allerdings steht
Ihnen auch nicht ewig Zeit zur Verfiigung:
Irgendwann sturzt namlich die momen-
tane Ebene ein, und Sie finden sich auto-
matisch in dem ndchsten Level wieder.

Ein Freund,
ein guter Freund...

Beim erneuten Betreten des Turms dirfen
Sie nur funf Gegenstande mitnehmen. Das
ist nicht gerade viel, wenn Sie mit einem
guten Schwert und einem brauchbaren
Schild auf die Reise gehen wollen. AuBer-

dem werden Sie dabei erstaunt feststellen,
daR Sie immer wieder auf Ebene Eins der
Festung loslegen miissen, und sich diese
obendrein bei jedem Anlauf véllig veran-
dert. Jedes Stockwerk sieht beim nachsten
Durchstobern anders aus. Der Hammer
zum SchluR: Sie verlieren bei jedem Verlas-
sen des Gemaduers - ob freiwillig oder per
finalen Schlag auf den Kopf - alle Erfah-
rungsstufen und mussen immer
wieder von vorne anfangen.

Johmny s atlack
I-BOAT recewved S damag

[1]1 Je nach Kommando kioppen die ge-
zdhmten Monster selber mit, [2] oder
unterstiitzen den Helden mit Magie.

die bereits erwdhnten Monster-
Eier doch noch einen Sinn. Zu-
hause angekommen, durfen Sie
diese offnen, und ein Monster-
Kicken steht Ihnen fortan im Kampf ge-
gen die Turmbewohner zur Seite. Die zah-
men Unholde besitzen lbrigens genau die
gleichen Erfahrungsstufen wie der Junior-
Kampfer, werden also mit der Zeit eben-
falls starker und widerstandsfahiger. Und:
Die Monster verlieren lhre Erfahrungsstu-
fen beim Verlassen des dunklen Gebaudes
im Gegensatz zu lhnen nicht!

Fur Sie als Spieler bedeu-
tet das nun, daR Sie lhre
Begleitung trainieren und
mit deren Hilfe immer
hohere Etagen erreichen
kénnen. Die Tierchen dir-
fen Sie spdter sogar unter-
einander kreuzen, so daR
Sie dabei hoffentlich stetig
starkere Kampfgefahrten gewinnen.

Nebenbei sollten Sie in der Stadt die
eingesammelte Beute verkaufen und mit
dem Geld entweder anderes Nitzliches er-
stehen, oder Gebdude errichten, um bei
der Bevolkerung an Ansehen zu gewin-

nen. Nach getaner Arbeit geht es E
PlayStation

zurtick in den Turm, wo neue
Abenteuer auf Sie warten. jb

Azure Dreams —0—o—
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In den Gangen alter Burgen. in altigyptischen Tempeln.
|I’I den graulich-kiihlen Fluren von Raumschiffen.
In all diesen Szenarien sind uns Shooter wohlbekannt.
Mit "Treasures of the Deep" erblickt
eine ganz neue Generation dieser Gattung das Licht der PSX-Welt.
Der Ort der Handlung: die Ozeane dieser Welt! von ingo Bshme

iele beklagen sich, daR es den vative Spielidee reifen zu lassen und die  gorien "Shooter”, "Beat'em-Up”, "Adven-
heutigen Spielen - besonders diese dann auch noch brillant umset- ture”, "Wirtschaftssimulation” oder
jenen, die auf Konsolen laufen -  zen. Wie z.B. Black Ops Entertainment. "Jump'n-Run” paft. Statt dessen ist es
an Originalitat fehlt. Was bei Denn mit Treasures of the Deep kommt  ein gelungener Mix, der kaum Winsche
vielen Neuerscheinungen weiR endlich mal wieder eine CD ins Lauf- offen laRt und zeigt, wozu der Grafik-
Gott stimmt. Dieser Eindruck wiirde werk, die nicht sofort in eine der Kate- Chip der PlayStation fahig ist.

sich schnell wandeln, wenn
es mehr Entwicklerteams 3
gdbe, die sich hinreichend
Zeit nehmen, um eine inno-

1

[1] Jeder Mission geht ein Briefing voraus.
Es beginnt mit den [2] historischen Hinter-
griinden, [3] der exakten Lage, [4] Bildern
vom Fundort und [5] Informationen iiber

das primiire Ziel lhres Einsatzes.




In TotD schlupfen Sie in die Haut des
ehemaligen Navy-Soldaten Jack Runyan.
Und da die Navy nicht gerade dafiir be-
kannt ist, daB sie horrende Gehdlter zahlt,
wechselte dieser in die freie Wirtschaft
zur UMA (Underwater Mercenary Agency).
Mit diesem Geldgeber im Riicken stehen
ihm nun die sieben Weltmeere offen, und
seine Suche nach versunkenen Schatzen
beginnt.

und Mantas sind mit
von der Partie - an den
feuchten Kragen wol-
len, sind auch lhre drgsten Feinde. Denn
diese submarinen Raubritter kommen mit
U-Booten oder als Kampftaucher daher
und machen lhnen das Leben und Tauchen
schwer. Da helfen keine langen Diskussio-
nen, sondern nur handfeste und zum Teil
explosive Argumente.

Neben diesen Unterwasserterroristen
sind es die Lieblinge aller Tierhorror-Strei-
fen, die lhnen an den Neopren wollen:
Haie! Von kleinen Riffhaien liber Hammer-
bis zu den gigantischen Hochseehaien
heiRt es hier: Ein gezielter SchuR mit der
Harpune verldangert |hr Leben.

Der schnode Mammon
regiert

Egal ob Sie einem Widersacher den Caraus
machen oder dem Vertreter einer bedroh-
ten Spezies ein langeres Leben ermogli-
chen: Ihr Konto wachst. Und mit dem ver-
dienten Gold haben Sie wiederum die Mit-
tel in der Hand, um sich mit Waffen und

[11 Von der Schalt-
zentrale aus versor-
gen Sie sich mit
[2-3]1 Waffen...

Ausrustungsgegenstan-
den zu versorgen. Denn
im Gegensatz zu ge-
wohnlichen Shootern fin-
den Sie bei TotD nicht
willkiirlich irgendwelche
Waffen verstreut. Statt
dessen wissen Sie von
Anfang an, was Sie so al-
les erwartet. Von der ge-
wohnlichen Harpune, die lhnen — mit un-
begrenzter SchuRzahl - immer zur Verfi-
gung steht, uber Torpedos, Minen und
Zeitbomben bis hin zu Sonargeschossen
haben die Entwickler viel Phantasie in
puncto Wehrhaftigkeit bewiesen.

Aber Waffen sind nicht alles, was Sie
fur bare Miinze kaufen kénnen. An Ausri-
stungsgegenstanden befinden sich z.B.
Medikits oder zusatzliche PreRluftflaschen
im Angebot. Wer aber jetzt denkt, daR es
reicht, genugend davon mitzunehmen, ist
auf dem Holzweg. Denn schlieBlich wiegt
so ein Ausriistungsgegenstand ja einiges.
Und obwohl Sie nicht nur mit Flasche und
Flossen unterwegs sind, sondern sich - zu
Anfang - von einer bis zu 36 Knoten
schnellen Taucherturbine ziehen lassen,
ist Ihr Stauraum begrenzt. Und so missen
Sie sich - selbst wenn Sie Dagobert-Duck
gleich in Gold schwimmen - entscheiden,

Treasures of the Deep
ist einer der interes-
santesten Genre-Mixe
der letzten Jahre.

Als Jack fihrt Sie |hr Weg kreuz und
quer um den Globus. Vom Marianengra-
ben im Pazifischen Ozean uber das Great
Barrier Reef vor Australien bis hin zum
Golf von Mexiko. Und was Sie nicht alles
am Meeresgrund finden! Schatze, antike
Vasen, heilige Relikte und Wracks jegli-
cher Couleur. Und ganz nebenbei beruhi-
gen Sie noch Ihr 6kologisches Ce-
wissen. Denn finden Sie auf lhrem &
Weg eine Lobsterfalle, lassen Sie
diese — im wahrsten Sinne des Wor-
tes - hochgehen. Denn umgarnt
mit einem lhrer zahlreichen Netze,
schwimmt diese an die Oberflache,
und eventuell gefangene Tiere
konnen entfliehen. Flur diese gute
Tat erhalten Sie als Gegenleistung
ein kleines Plus auf lhrem Zeit-
konto.

Und genau jene Schurken, die
den armen WWF-geschutzten Was-
serbewohnern — auch Schildkroten
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[4-5] ...Ausriistungsgegenstinden und [6-7]1 mit
Fahrzeugen.
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[11 Gegnerische Taucher machen lh-
nen das Leben schwer. [2] Lobster
aus den Fallen zu retten, bringt zu-
sétzlich Cash. [3]1 Sowohl gegneri-

JULI
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welche Gegenstinde Sie mit an

Bord nehmen. Oder Sie kaufen sich s «

alternativ ein anderes Unterwas-

serfahrzeug. Denn wadhrend lhr "USN-R1"
nur 600 Kilogramm Ladung packt, hat z.B.
der "Typhoon” das Zehnfache an Kapa-
zitat. Fur dieses Plus an Stauraum miussen
Sie allerdings auch satte 800.000 Gold-
minzen berappen. Mit knapp 25 Knoten

Die Grafik wahrend des

Spiels gleicht der
eines fertig

gerenderten Videoclips.

maximaler Geschwindigkeit werden Sie
dann allerdings selbst von Seeigeln ab-
gehangt. Geht es hingegen darum, mog-
lichst wendig und schnell zu agieren, ist
sicher die raketendhnliche "Viper” die be-
ste Wahl.

Agilitat und Kraft brauchen Sie vor al-
lem, wenn Sie in Gegenden tauchen, die

[4-5] ...als auch
die Schrecken
der Meere ver-
suchen Sie an
lhrem Vorhaben
zu hindern.

[61 Stehen Sie
schiieflich dem
Endlevelgegner
gegeniiber,

[7] ist es nur
noch ein kieiner
Schritt zum Ziel.

fur ihre groRen Stromungen bekannt sind.
Denn kommen Sie mit lhrem Standardge-
fahrt in eine Meerenge, hilft nur noch
beten. Wie bei einem Fahnchen im Wind
bestimmt das tosende Wasser, wohin |hr
Weg fiihrt. Und all die schonen Dinge, die
es in jenen Abschnitten aufzusammeln
gibt, erhalten Sie nur mit einer gehérigen
Portion Cliick.

Get wet!

Haben Sie Ihre Ausriistung, Waffen und das
Gefahrt Ihrer Wahl oder lhres Geldbeutels
erworben, heilt es "Cet wet”, und ab geht
es ins kithle NaR. Hier sehen Sie Jack ent-
weder aus dem Kamerablickwinkel von
schrag oben oder in altbewdhrter Shooter-
Manier aus der Ich-Perspektive. Die Steuer-
ung selbst laRt keine Wiinsche offen. Egal
ob mit dem Standard Joypad oder einem
der zahlreichen analogen Steuergerdte —
Jacks Bewegungen haben Sie schnell im
Griff. Und da es im Wasser ziemlich viel
Auftrieb gibt, fallt die Schwerkraft auch
kaum auf. Daher haben Sie vollige Bewe-
gungsfreiheit in allen drei Dimensionen.
Damit Sie sich aber in der Weite des Oze-
ans nicht selbst verlieren, macht sich TotD

m u-m“ln

einen typischen Umstand des

Meeresbodens zunutze: Sie

tauchen ausschlieRlich in
Riffschluchten. Die Shooter-obligatorische
Map-Funktion erhalten Sie auf einem
Radar. Neben lhrer Gesundheit miissen Sie
unterwegs auch auf Ihr Luftreservoir auf-
passen. Doch mit jedem eliminierten
Okoschiander erhalten Sie dessen Fla-
scheninhalt. Gleichsam liegen von Zeit zu
Zeit Medipacks auf dem Meeresboden
herum, und auch die beliebten, versteck-
ten Cegenstinde und Abschnitte fehlen
nicht.

Bose Buben und
brillante Bilder

Unter Wasser ist es duster. Das weiB je-
der, der schon einmal die Zehn-Meter-
Marke unterschritten hat. Und ebenso
prasentiert auch TotD alle Cegenstande
und Objekte in der Ferne nur als Sche-
men. Je naher Sie jedoch sind, um so far-
benfroher werden Fischschwdrme, geg-
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Spieler

nerische U-Boote, und um so gefdhrli-
cher sehen die angreifenden Haie aus. Die
Reflexionen des Lichtes an der Oberflache
und dessen Brechung im Wasser sind so
wirklichkeitsnah, daR man eher den Ein-
druck hat, eine vorgefertigte Videose-
quenz zu betrachten, als selbst Akteur
des Geschehens zu sein. Und lassen Sie
einmal alle Knépfe los, erfahren Sie, wie

wenn Sie sich einfach nur fallenlassen.
Aber Achtung! Haie haben gute Nasen.
Und so bleibt Ihnen nicht viel Zeit zu ver-
schnaufen, denn Attacken kénnen jeder-
zeit aus allen Richtungen auf Sie herein-
brechen. Am Ende jedes Levels erwartet
Sie ein "Oberboss”. Ist dieser bei gewohn-
lichen Shootern ein Maschinengewehr
schwingender Bosewicht, so wird dieser

weich das Meer Sie hin und her wiegt, finale Antagonist in TotD von einem gi- turen. pat | Paysiaton
Treasures of the Deep

Iich bin seit Jahren begei- schen Finessen zeigt TotD, B GENRE: 3D-Shooter
sterter Taucher. Und Trea- was bei einem Genre-Mix . . £
sures of the Deep iiberzeugt alles herauskommen kann. B VERFREBAR AP ergite B Manet
durch technische Perfek- Ein Shooter, bei dem es glei- B HERSTELLER: Namco
tion. Das Ambiente stimmt, chermafien ums taktieren,
und die teilweise extrem einen kiihien Kopf, schnelle W ENTWICKLER: Black Ops Entertainment
gleichfalls aus der Praxis. sicht geht. Um ein geschick-
Auch die Gerauschhkulisse tes Hindchen fiir finanzielle B SPRACHE DES HANDBUCHS: Deutsch
ist - einmal abgesehen von Transaktionen ebhenso, wie
der Musil, da es bis dato um die richtige Wahl der W SPIELIDEE: 1,5 W MOTIVATION: 2,0 :
noch keinen tiefentaugli- Waffen und der Ausriistung. B GRAFIK: 1,5 W PREIS/LEISTUNG: 1,5 :
chen Walkman gibt - so rea- Ein herausragendes Spiel, B SOUND: 1.5 3
listisch wie bei einem ech- das bei keinem Freund i PRRSEI:iTATION 1 '5
ten Tauchgang. Aber ganz guter Action fehien solite. * ’ GESAMTWERTUNG: :
abgesehen von allen techni- Ingo Béhme M GAMEPLAY: 1.5 ¥

R I T

gantischen Meeresbewohner reprasen-
tiert. So treffen Sie hier auf Wesen, die die
Seefahrer fritherer Jahrhunderte in ihren
Geschichten beschrieben, von der 15 Me-
ter langen Riesenmurdane bis hin zum
haushohen Oktopus. Und je weiter Sie
sich in den zahlreichen Auftragen vorar-
beiten, desto interessanter und
verwegener werden diese Krea- og

T e

WIR HABEN DIE GUTEN

mnm

IMPORTSPIELE
VERSION MIT

RGB-KABEL
IN FARBE,  PSX-
ENTSTORFILTER |

LINKKABEL
VERBINDET 2 PLAYSTATIONS

17 DM

IN TRANSPARENT

33 DM

SUPERPAD
DAUERFEUER UND SLOW MOTION

2 METER MEHR BEWEGUNGSFREIHEIT

1 MB ALIENEYE OPTIK

ab 5 Stick je 22 DM - ab 10 Stock je 19 DM
72 MB ALIENEYE OPTIK

5 Stick 65 DM 50 Siock 489 DM

10 's‘if-j.:k 109 DM 100 sﬁfck 919 DM 3 Stock 44 DM 10 Stock 128 DM ab 2 Stick je 30 DM ab 10 Stack je 25 DM
25 Stisck 259 DM 250 Stock 2171 DM 5 Stuck 68 DM 25 Stack 298 DM ab § Stiick je 28 DM
JOYPADVERLANGERUNG MEMORYCARDS NTSC-CONVERTER

IMPORTSPIELE IN  FARBE

UBER
ANTENNEN- UND VIDEOEINGANG |

PAL-BOOSTER

ANTENNENMODULATOR MIT UMSCHALTER

28 DM

ab 3 Stock je 26 DM ab 10 Stock je 23 DM
ab 5 Stick je 25 DM ab 25 Stick je 21DM

PIC P
.DER ABSOLUT MEISIVERKAUFTE....

Stock 15 DM 50 Stock 249 DM
5 Stock 39 DM 100 Srock 459 DM
10 Stock 59 DM 250 Stuck 1099 DM
25 Stock 139 DM 500 Stuck 2099 DM
Mit RGB-KABEL im Sef 20 DM !

3 Stock 38 DM 10 Stick 98 DM 5 8 DM
5 Stock 58 DM 25 5rack 198 DM mit LCD-Display - Umschalten 0Ober loypad !
RF-MODULATOR 12€C508/ LARA-POSTER

25 DM

2 Stick nur 33 DM |

ORIGINALPOSTER VON DEM BABE

60 cm x 85 cm

Alle Infos, alle Preise: Faxabruf 030 - 399 031 58 und www.infopool.com

NEWSTICKER: Diverse Controller/Joypads, Infrarot-Joypad/Joystick, Lightgun, Topgun, Carry Case PSX/N64, PowerBag PSX/N64, N64

B us 34' {SOI'nger Str') RGB-Kabel, N64 Joypadverlangerung, N64 Controller/Joystick/Joypad, N64 Rumble Pack, Rumble Pack mit Memory-Card....

Gpressiata servigel U9-Han P latz IRRTUM UND PREISANDERUNGEN VORBEHALTEN |
ek 2ot & Versandkosten: Vorkasse (Scheck/Bar) 10 DM, Kreditkarte 10 DM, Nachnahme 10-15 DM, Auslandsnachnahme 20 DM, Auslandsvorkasse 15 DM

10555 BERLIN TEL. 030 /7 399 031 55 FAX 57
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Da konnt lhr mal
wieder einen versenken.



| NBA PRO ’'98 Knggm

 Die Fortsetzung des popularen NBA in the Zone 2 - mit allen Teams und
Spielern der NBA, noch hoherer Realismus, verfeinerte Grafik mit individu-

- ellen Spieler-Moves, neuer Turniermodus, Multiplayermodus fir bis zu acht n

Spieler gleichzeitig.

IONAL

e,

INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER PLATINUM RESIDENT EVIL PAD
32 Nationalteams, gerenderte Polygon-Grafik, fantastische Spielbarkeit, Neues, auBergewohnliches Game-Pad speziell entwickelt fur die kom-
umfangreiche Strategie- und Taktikoptionen sowie deutscher Live- plette Resident-Evil Reihe. Die Tastenanordnung ist genau auf die

Kommentar. Das derzeit wahrscheinlich beste FuBballspiel fir Playstation.  Spielfunktionen der Resident Evil Serie abgestimmt.

~ PlayStation.

POY POY CLOCK TOWER

| Multi-Player-Action fiir ein bis vier Spieler acht unterschiedliche Das Grusel-Adventure der Spitzenklasse. Fahnden Sie nach einem
Kampfschauplatze, springen, rennen und ducken, alles was auf dem Serienkiller in den teuflischen und auBerst realistischen Gegenden von
Boden liegt wird auf die anderen Mitstreiter geworfen. Cartoon-artige England und Norwegen. Hochauflésende Grafik, mit ungewohnlichen
3-D-Grafik mit witzigen Charakteren. Licht- und Spezialeffekten kombiniert mit einer auBergewdhnlichen

Soundbegleitung wird Sie in den Bann dieses Adventures ziehen.
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Falls Sie mit dem Abschneiden Ihrer Lieblingsmannschaft

unzufrieden sind, legen Sie "Frankreich 98" ein
und dandern den Lauf der Geschichte. von Artur Hoffmann

ieRen die EA-Sports-Entwickler in
friheren Tagen mindestens zwolf
Monate verstreichen, bis eine
neue Version des Footie-Klassi-
kers auf den Markt kam, lauft es
heutzutage ein wenig schneller. Kein Wun-
der, schlieRlich muB die offizielle WM-Li-
zenz gewinnbringend eingesetzt werden.
Ist das Game trotz der verkirzten Ent-
wicklungszeit in Ordnung, gibt es an die-
ser Politik nicht viel auszusetzen. Ganz
anders sieht es aus, wenn das Update er-
hebliche Schwdchen zeigt. Frankreich '98
gibt sich zwar keinerlei Bl6Re, die eine
oder andere Nachldssigkeit koénnte sich
aber stark auf die Langzeitmotivation aus-
wirken...

Das Original!

Auf dem Programm stehen zundchst ein-
mal Freundschaftsspiel, Trainingslager,
ElfmeterschieRen und die komplette Welt-
meisterschaft. Um auch populdren Natio-
nen, die in der WM-Qualifikation durchge-
fallen sind, eine Chance zu geben, besteht
das Teilnehmerfeld aus insgesamt 40
Teams. Neben den 32 sportlich qualifizier-
ten Mannschaften stehen auch Lander wie

Portugal, Griechenland oder China zur
Auswahl bereit. Damit diese Loser an der

Endrunde teilnehmen konnen, dirfen Sie
die Zusammenstellung der acht Gruppen
dem Zufallsgenerator uberlassen. Anson-
sten orientiert sich der Spielplan bis ins
letzte Detail am wirklichen Ablauf (Datum,
Austragungsort, zeitgleiche Gruppen-
spiele sowie Uhrzeit). An die-
ser Stelle kommt mit dem
situationsabhangigen Kom-
mentar eine weitere Beson-
derheit ins Spiel. So werden
Sie vor dem Spiel auf die Aus-
gangslage hingewiesen. Das
ist duRerst realistisch und
geht schon in Richtung TV-
Ubertragung.

Bevor Sie sich aber in den
Kampf stiirzen, sollten Sie lhr
Team gewissenhaft aufstel-

len. Hier fallen vor allem die drei frei defi-
nierbaren und natirlich abspeicherbaren
Startformationen beziehungsweise Strate-
gien positiv auf, die Sie wahrend des
Spiels durch einen Druck auf die SELECT-
Taste aufrufen. Auf dahnliche Art und Weise
(L2, R2 plus entsprechender Button) set-
zen Sie auch die zahlreichen vorgefertig-
ten Spielziige, wie z.B. Abseitsfalle, Flu-
gellauf oder Angriffsdruck, ein. Um hier
den Uberblick zu behalten, informiert Sie
ein eingeblendetes Icon Uber die derzeit
aktive Strategie. Als ob dies alles nicht
ausreichen wirde - die Entwickler bauten
auch einen optionalen RickpaR- bezie-
hungsweise Fahigkeitsmodus ein. Bei er-
sterem gibt der aktive Spieler die Leder-
kugel an einen Mitspieler weiter, ohne daR
die Steuerung wechselt. Mit ein wenig
Ubung diipieren Sie nahezu jeden Gegner.

Noch besser wird es im Fahigkeitsmodus.
Schwalben, Kérpertauschungen und Uber-
steiger werden die gegnerische Mann-
schaft in den Wahnsinn treiben.

Weitere taktische MaRnahmen, wie z.B.
die Festlegung der Schiitzen bei Standard-
situationen, die Aggressivitdt eines jeden
Akteurs oder das Defensivverhalten der
einzelnen Spieler, runden den taktischen
Part ab.

Fair geht vor

Stehen Sie dann zum ersten Mal auf dem
Platz, fihlen Sie sich sofort heimisch: Ge-
wohnt gute Grafik, eine berauschende At-
mosphare und nicht zuletzt die kompeten-
ten Kommentare des Duos Wolf-Dieter
Poschmann und Werner Hansch sorgen fiir
ungebremsten SpielspaR. Dieser wird

[11 Die jamaika-
nische Natio-
nalmannschaft
lauscht andich-
tig der Hymne.
[2]1 Vor Freund-
schaftsspielen
diirfen Sie sich
eines der zehn
Stadien aussu-
chen. [3]1 Zu
harter Einsatz
wird selbst in
der 90. Minute
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Schon

war die Zenl...

Fiir Fulibalifans ist dies ein

echtes Schmankerl: Andern Sie

den Lauf der Geschichte, und

machen Sie einstige Verlierer

zu Weltmeistern. Nach dem

Gewinn der WM '98 steht lhnen

im Hauptmenii diese neue
Spielvariante zur Verfigung.

1930:
1934:
1950:
1954:
1966:
1970:
1974:

1982:

Uruguay - Argentinien
italien - Ungarn
Brasilien - Uruguay
Deutschiand - Ungarn
Deutschland - England
Brasilien - Italien
Deutschiand - Nieder-
lande

Italien - Deutschiand

[11 Hier geben Sie lhrer durch ein weiteres Novum verstarkt. Wie

Mannschaft taktische bei offiziellen Linderspielen (blich, wird
Anweisungen. [2] Uber vor dem Anpfiff die Nationalhymne der
einen Mangel an Op-

Heimmannschaft gespielt. Wenn die poly-
gonalen Akteure die Hand auf die Brust le-
gen, verschwimmt die Grenze zwischen
Spiel und Realitat!

Die Spielernamen entsprechen selbst-
verstandlich der Realitat und dirfen zu-
dem mit Hilfe des komfortabel zu bedien-
enden Editors auf den neusten Stand ge-
bracht werden. Der Kader der deutschen
Nationalmannschaft besteht aus 22 Ak-
teuren, die nach eigenem Gusto durch
weitere 18 Spieler ersetzt werden dirfen.
Wahrend der Halbzeit und
nach dem SchluBpfiff
klart Sie der FIFA-tbliche
Statistikscreen uber die
Vorkommnisse, wie Ball-
besitz, Torschiisse oder
Verwarnungen, auf. Be-
sonders coole Tore wer-
den durch eine zusatzli-
che Einblendung aufge-
wertet. Im Cegensatz zur
PC-Version dirfen Sie
diese aber nicht auf die
Memory-Card bannen. Zu-
satzlich dazu werden alle
Torschutzen sowie die
verwarnten beziehungs-
weise ausgeschlossenen
Spieler katalogisiert. Dies
fuhrt dazu, daR nach dem
Endspiel der beste
Schitze mit dem "Golde-

tionen werden Sie sich
nicht bekiagen. [31]

Der jamaikanische Stiir-
mer macht das Unmig-
liche wahr: 1:0 gegen
Deutschiand! [4]1 Vor
dem dritten Vorrunden-
spiel gegen Japan lie-
gen die Jamaikaner
noch gut im Rennen.
[51 Der argentinische
Torhiiter liegt verzwei-
felt am Boden.

Gewohnt gute Grafik, eine berauschende
Atmosphdre und nicht zuletzt die
kompetenten Kommentare des Duos Wolf-
Dieter Poschmann und Werner Hansch
sorgen fir ungebremsten SpielspaB.

JULI
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[1]1 Zu den 22 nominierten
gesellen sich weitere 18
Spieler, die auf Abruf be-
reitstehen. [2] Im Riick-
spiel geht das deutsche
Team in Fithrung. [3] Trotz
der Abseitsfalle stilirmt
Klinsmann in den Straf-
raum. [4] Drei Formatio-
nen: Normal [(3-5-2], Ab-
wehrbollwerk [5-4-1) und
Brechstange (3-4-3).

¥
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la "Ich habe keine Chance, da Du das Spiel
Tag und Nacht zockst!" schitzen.
Uberhaupt fallt auf, daR die Liste der
benutzerspezifischen Optionen eher an ein
PC-Spiel als an ein PlayStation-Game erin-
nert. Aufgeteilt in die vier Bereiche "Game-
play-", "Steuerungs-", "Spiel-" und "Audio-
optionen” stehen lhnen summa summarum
37 () verschiedene Schalter zur Auswabhl.

1982 dirfen Sie an insge-
samt acht erstklassig be-
setzten Endspielen teil-
nehmen (siehe Extraka-
& sten).
o o gl Haben Sie trotz exzes-
R A ya siven Trainings (Frei-
A S stoRe, Elfmeter, Eckballe
etc.) Probleme, das End-

-

nen Schuh", die fairste Mannschaft mit
dem "Fair Play Pokal" ausgezeichnet wird.

Optimal eingestellt

Sobald Sie die Weltmeisterschaft gewon-
nen haben, wird eine weitere Variante zu-
ganglich: Historische WM-Endspiele. An-

spiel zu erreichen, schrauben Sie einfach
den dreistufigen Schwierigkeitsgrad her-
unter oder setzen die Spielgeschwindig-
keit herab. Falls alle Stricke reiRen, schal-
ten Sie die optionale "Hilfe bei Rickstand”
ein. Die letzte Mdglichkeit, eine Begeg-
nung fairer zu gestalten, greift beim Zwei-
Spieler-Duell ein. Hier kann sich der Bes-

Das kann sich wirklich sehen lassen.

Wie bereits in der vergangenen Aus-
gabe angesprochen, bauten die Entwick-
ler eine Art FuRballexikon ein. Ob Re-
kordnationalspieler, WM-Ergebnisse oder
beste Torschiitzen — das Nachschlagewerk
gibt lhnen zahlreiche informa-
tive Einblicke in die Geschichte ‘g

gefangen im Jahre 1930, iber 1966 bis  sere durch ein "Handicap" vor Spriichen 2  der Teams. ot | e

Frankreich "98 — Die Fuliball-WM

£ :

&, Meine Meinung: Exzellente  aliein am Verzicht auf die ~ BGENRE: FuBballsimulation

rU Grafik, hochprofessionelle  europiischen Eliteligen. ' . > A

= Prisentation und das inno-  Wenn ich die WM ein paar il e fati ke s

g vative Gameplay machen mal gewonnen habe, will W HERSTELLER: Electronic Arts

- Frankreich '98 zum mit Ab-  ich mich wie bisher in einer =

E stand splolﬂﬁﬂn Fufiball- ﬂogﬂen Liga versuchen. W ENTWICKLER: EM“““‘?-.-_:,A""- —

'd spiel aller Zeiten. Aller- Knapp iiber 50 Teams sind W SPRACHE DES SPIELS:  deutsch

- dings erinnert mich das fiir ein Vollprodukt zu we- -

B Game stark an die belieb- nig. Daher Oﬂt- sich nur B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

a5 ten WM-Kiebealben von absolute FuBibalifanatiker B

= “Figurine Panini" - vor und fiir dieses Game entschei- W SPIELIDEE: 1,5  EMOTIVATION: 2,5

i~ wihrend des Turniers in den, sparsame Zeitgenos- W GRAFIK: 1.5 W PREIS/LEISTUNG: 2,5

& taglichem Gebrauch, ver- sen, die den Vorganger o SO0 _-1-;5 _

o schwand es nach dem ~hesitzen, warten lieber ein W, 15

»  Endspiel auf dem Dachbo-  Weilchen auf "FIFA '99" oder B R e N TuERTUNS:

8 den. Dies liegt einzig und “ISS Pro 98". Artur Hoffmann . EGAMEPLAY: 1.5 8
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3 Monate lang erhalten Sie unverbindlich das
Playcom Magazin kostenlos frei Haus geliefert. Ein
einfacher Anruf gentigt und schon gehéren sie zu
den Empfangern dieses Insidermagazins.

Was gibt es denn alles fir mein Lieblingssystem?
~ Ob Software oder Zubehér, hier ist alles drin fiir PC-
- CD-ROM, Video CD, DVD, SNES, Gameboy, N64,

~ Spieletests, Berichte und Lésungshilfen sind fur das
. Playcom Magazin eine Selbstverstandlichkeit.
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WGW Nitro

Die phanomenalen Wrestling-Shows aus Amerika
kommen auf die PlayStation. Durch lhre Hand am Gamepad

tellen Sie sich einmal folgende Si-
tuation vor: Sandra M. sitzt vor
dem Fernseher, und auf einmal
kommen lauter wild brillende,
doch zu ihrer Freude halbnackte
und sehr muskulése Hiinen auf den Bild-
schirm. Nun schaltet sie entweder ent-
setzt ab oder sieht sich die Show der kraft-
strotzenden Wrestler voller Verziickung
an. Gehoren Sie zu letzterer Sorte Mensch,
dann hat "WCW Nitro" vielleicht bald einen
Platz in Ihrer Spielesammiung.

In den USA ist das World Championship
Wrestling (WCW) noch weitaus erfolgrei-
cher als hierzulande. Dennoch freut sich
auch in unseren Breiten ein jeder Fan von

1] Auf einer Videoleinwand im
Hintergrund geht Wright im
Kampf gegen Giant zu Boden.
[2] Sanititer schieben Sie aus

kampfen geht es mitunter heftig
zur Sache.

Hulk "Hollywood" Hogan und Co. auf
Games, in denen sie selbst den Ausgang
der Ringer-Weltmeisterschaft entscheiden.

Jeder gegen Jeden

Kaum haben Sie die schwarze Scheibe in
das Laufwerk Ihrer PlayStation eingelegt,
stimmt Sie das Intro
mit deutlichem Bezug
zum Titel "Nitro" auf
das Spielvergniigen
ein: knallharte, explo-
sive Action. Des weite-
ren wird lhnen manch
ein Hohepunkt aus ver-

der Halle. [3]1 In den echten Wett-

werden neue Champions geboren und aite Helden in Pension geschickt. von Olaf Bernhard

gangenen Shows eindrucksvoll auf dem
Bildschirm prasentiert.

Nun greifen Sie entweder alleine oder
zu zweit mit einen Freund in das Cesche-
hen ein. Sie haben dabei die Auswahl un-
ter funf verschiedenen Spielvarianten. Ent-
weder treten Sie in einem Turnier per KO-
System gegen alle anderen der insgesamt
16 Wrestler an oder nehmen in einem ein-
zigen Schaukampf mit lhrem Lieblingshel-
den des WCW einen verhaBten Vertreter

[11 Sie soliten weder den Fight gegen
Wright... [2] ...noch gegen Sting... [3] ...auf
die leichte Schulter nehmen.

DEMONSTRATION

Press any button'1o returnglo’me
- L XS
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Spieler

realen Fights im Spiel
nicht vor, daR Ihr Kom-

pane Sie in einer
brenzlichen Situation
(unerlaubterweise) mit
Tritten in den gegneri-
schen Ricken vor ei-

der New World Order (NWO) auseinander.
AuRerdem diirfen sich natirlich auch zwei
menschliche Gegner heiRe Duelle liefern.
Im Vergleich zu "WCW vs. The World"
bietet der direkte Nachfolger zwei weitere
Kampfvarianten. Entweder alleine oder zu
zweit treten Sie in einem sogenannten
Tag-Team gegen ein weiteres an. Ein Tag-
Team besteht immer aus zwei Personen,
die durch einfaches Abklatschen wahrend
des Kampfes abwechselnd in den Ring tre-
ten. Leider kommt es im Cegensatz zu

ner sicheren Niederlage rettet. Diese De-
tails fehlen leider im gesamten Verlauf
des Spiels. Schade, denn genau diese
auflockernden oder iberraschenden Ak-
tionen sind es, die der Fernsehshow lhren
Reiz verleihen.

Rockige Actionshow

Zugegeben, die Wrestling-Action geht ge-
nerell im Gegensatz zu Beat'em-Ups eher
langsam vonstatten, aber in WCW Nitro

schlift man wahrend der

Bewegungsabldufe
he ein.
das den Vorteil,
Ilhre Aktionen und Moves
besser planen und anset-

beina-
Andererseits hat
daR Sie

Select Mode

Welournament

¥ Exhibition
2PIVS .

| Exhltutl-on Tag Team

E

WCW Nitro

- 2P VS ‘Ian ‘ltm
. --A-.l ‘l
-l

K Smu

[11 Die Explosion
im Intro macht
dem Titel... [2] ...
Nitro alle Ehre.

zen konnen. Die Grafik Uberzeugt im
groBen und ganzen. Es ist zwar wenig Ab-
wechslung geboten, die Kampfer sind je-
doch flissig und realitaitsnah animiert. Das
Publikum bekommt den Kampf zusatzlich
zur Ringansicht noch auf vier groRen
Videoleinwanden vermittelt, die auch Sie
ab und zu in einer der Ecken der Halle zu
Cesicht bekommen.

Der rockige Hintergrundsound, der
im Verlauf des Spiels stdndig die Stim-
mung anheizt, wird mit dem Getdse der
Zuschauer vermischt. Das monotone
Jubeln der Masse stort nach einiger Zeit
jedoch schon gewaltig.

Ein kleines Plus notieren wir in puncto
Prasentation wegen der autobiographi-
schen Selbsteinschatzungen der Stars.
Jeder der echten 16 Obermotze hat sich ein
wenig Zeit genommen und versucht, Sie in
einem Video mit schlauen Spriichen und
gekonnten Muskelposen einzuschichtern.

Riechen Sie auch eine Herausfor- E

derung? Dann zeigen Sie den liber-
heblichen Protzen die Zdahne! pat ["7™

[1]1 Wihrend Giant benommen
in der Ecke hocit, setzt
Wright zu einem Sprung vom
anderen Ende des Rings an.
21 Stolz prasentiert Hulk
"Hollywood" Hogan den Giir-
tel, um den Sie in den ange-
zeigten Kategorien kimpfen.

Meine Meinung: WCW Nitro
hat mich von Anfang an
nicht ganz iberzeugen kon-
nen. Das Spiel ist fiir den
Wrestling-Fan zwar ein
Mu#fl, fiir einen Gelegen-
heitszocker jedoch nur we-
nig zu empfehien. Dies liegt
in meinen Augen vor allem
an der halbherzigen Um-
setzung: Die Grafik bietet
keine Neuerungen, und
auch die Priasentation ist
recht mager. Nur der Kom-
mentator baute mich ab
und zu einmal auf. Das

.

grilende Publikum ver-
kommt ieider zum monoto-
nen Hintergrundgemurmie.
Ein paar fliegende Bierdo-
sen hitten meine Stimmung
bestimmt aus dem Motiva-
tionsloch gehoben. Schéon
sind die verschiedenen
Spielvarianten gelungen,
wie der Tag-Team-Fight. Am
meisten begeistert war ich
noch von den euphorischen
Selbsteinschitzungen der
16 Stars, die mich wohl das
Fiirchten lehren soliten...

Olaf Bernhard
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Die Giganten unter den Beat’em-Ups heiRen seit geraumer zeit "' Tekken 2"

und "Soul Blade". jeder Versuch, Sie vom Thron zu kicken, schlug bisher fehl.
Vielleicht gelingt es THQ mit "Vs.", den beiden den Schneid abzukaufen... von Nico Hartmann

hne groRe Um-
schweife bege-
ben wir uns
gleich in Medias
Res: |hnen ste-
hen vier Gangs mit je
vier Kampfern zur Aus-
wahl. Im Menlsystem
entscheiden Sie sich fir
einen der sieben ver-
schieden Modi. In der Ex-
hibition-Variante trainie-
ren Sie lhre Schlagtech-
nik und dirfen sich dazu
die Starke des Kontra-
henten aussuchen - von
kinderleicht bis bocke-
schwer. Allerdings exi-
stiert kein Punkt im
Mend, bei dem Sie lernen, welche Schldage
Sie uberhaupt ausfuhren konnen oder wel-
chen Schaden Sie anrichten. Was bleibt, ist
ein Ubungsmodus, der gleichzusetzen ist
mit einem normalen Kampf mit unendlich
viel Lebensenergie. Es wird Sie einiges an
Arbeit kosten, bis Sie sich halbwegs einen
Uberblick verschafft haben, wie die wirk-
lich effektiven Schldge und Tritte funktio-
nieren. Wenn Sie das Gefiihl haben, Sie
sind bereit fir den Kampf, dann los!

Viel heiRe Luft um nichts

1

Im Rumble-Modus miussen Sie mit einer
Gruppe gegen eine andere antreten. Dazu
entscheiden Sie sich fiir einen Gangster-
Haufen und wadhlen einen Kampfer aus.
Wenn Sie am Ende alle Kontrahenten aus-
geschaltet haben, ist Ihre Rasselbande die

Um lhnen den Ladevorgang
kurzweilig zu gestalten,
integrierten die Program-
mierer ein kieines Spiel:
Sie miissen das Bild richtig
zusammensetzten. Doch
keine Angst: Sie schaffen
es eh nicht!

Nummer eins in der Stadt. Nach jeder
Schlacht erscheint eine Statistik, in der
Ilhre Attacken bewertet werden. Bei einem
gewonnenen Kampf erhalten Sie Punkte
gutgeschrieben, fiir einen verlorenen wer-
den sie lhnen abgezogen. Der Survival-
Modus unterscheidet sich davon nicht
grundsatzlich; bis auf die Einschrankung,
daR Sie nicht gegen eine andere Gang an-
treten, sondern lhre Mitglieder verprigeln
miissen. Nachdem Sie diese erledigt ha-
ben, erscheinen weitere Feinde, die keiner
der bekannten Gangs angehoren. Mit dem
Challenge-Modus verhalt es sich ebenso.
Sie treten gegen eine Reihe von Gegnern
an und mussen als Sieger hervorgehen.

[11 Na junge Frau,
was wird denn das?
[2] Ein wirklich ge-
meiner Angriff, der
hier alles beendet.
[3] Alt gegen jung:
Das Duell der
Generationen.

Playstation

Alles in allem stehen lhnen zwar jede
Menge Modi zur Verfigung, doch brin-
gen sie kaum nennenswerte Neuerungen
mit sich. Jeder sieht gleich aus und spielt
sich auch so. Lediglich die Hintergriinde
variieren.

Das Ambiente

Sie kdmpfen an zirka zwolf ver-
schiedenen Schaupldtzen. Ange-
fangen bei einem Strand bei Son-
nenuntergang (man prigelt sich
immer bei Sonnenuntergang)
bis hin zu einem verreg-
neten Tag im Hafen
(es gibt kein falsches
Wetter, nur falsche
Kleidung). Untermalt
werden die einzelnen Stag-
es mit flotten Rhythmen.
So finden sich Industrial-
Stiicke auf der CD, die
sehr an die "Nine Inch
Nails” erinnern oder
ein paar Independent-
und Hard-
Rock-Lieder.
mom
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Wer nicht viel von reinrassigen 3D-Jump'n-Runs halt -
oder schon alle durchgespielt hat -, sondern mehr auf 2,5D Hiipfspiele

im Stil von ""Pandemonium" steht, hat es auf der PlayStation
bisher schwer gehabt. Das wird jetzt anders - "Klonoa" ist da! von Alexander Folkers

in schoner Tag, die Sonne
scheint, Vogel zwitschern, ein rie-
siger Fingerring donnert vom
Himmel. Recht unvermittelt wird
der kleine Klonoa in einen Strudel
von Ereignissen gerissen, deren AusmaR
er noch gar nicht abschadtzen kann. Wih-
rend eines ruhigen Waldspaziergangs fillt
ihm, wie bereits erwdhnt, ein groRer Dia-
mantring mehr oder weniger vor die FiiRe.
Als er ihn aus dem Boden zieht, erscheint
ein putziger Geist, der das Spiel hindurch
sein (meist unsichtbarer) Begleiter ist:
Hupo. Hinter ihm versteckt sich mehr, als
am Anfang sichtbar ist, aber das wird erst
gegen Ende des Spiels klar.

Erst nachdem Klonoa und
sein neuer Freund ein paar
Leute aufgesucht haben, erfah-
ren sie, daR ein Erzbdsewicht
namens GChadius die gesamte
Welt Phantomile mit Alptraumen
uberziehen und damit vernich-
ten will. Das kénnen die beiden
natirlich nicht durchgehen las-
sen. Durch fiunf Traume (ein
sechster ist nur unter bestimm-
ten Voraussetzungen erreich-
bar) mit je zwei Teilen fiihrt die
wilde Hatz, bis sich Held und Finsterling
endgiltig gegeniiberstehen.

Fiir Kinder?

Gleich von der ersten Sekunde an ist klar,
daR sich Klonoa mehr an den jlingeren Se-
mestern der PlayStation-Fans orientiert.
Knallig-bunte Farben, niedliche GCegner
und witzige Musik machen aus der
schwarzen Scheibe fast schon eine
"Yoshi's Story" fur die PSX: Hier wie dort
rennt und hupft ein knuddeliger Protago-
nist durch farbenfrohe Levels, schldgt sich
mit verschiedensten Monstern herum,
sammelt Gegenstinde ein und treibt im
allgemeinen viel Schabernack.

Ans Eingemachte: Klonoa
ist ein einsteigerfreundli-
ches Jump'n-Run mit sehr
schoner Crafik. Der Schwierigkeitsgrad ist
deutlich im unteren Bereich angesiedelt,
was dazu fuhrt, daR erfahrene Spieler nur
etwa einen Tag brauchen, um alles aus der
CD herauszukitzeln. Sobald Sie die grund-
legenden Fertigkeiten wie das Abspringen
von Monstern und das ZielschieRen auf
groBere Entfernung erst einmal rausha-
ben, sind die Level keine wirkliche Her-
ausforderung mebhr.

Wie in jedem klassischen Jump'n-Run
rennen, hipfen und sammeln Sie, was das
Zeug halt. AuRerdem diirfen Sie einen
SchuB mit kurzer Reichweite abgeben, mit

[1] in rasender Fahrt
geht’s hier einen Fiull
hinunter. Timing ist
wichtig, sonst drohen
Kollisionen mit den
fiesen Gegnern. [2] In
diesem schwer zu-
ganglichen Bonus-
raum sind die Extras
nur durch die hilfrei-
chen Luftstrome er-
reichbar. [3] Die Zeit
lduft unserem Helden
unbarmherzig davon.
Im Mondreich steht er
kurz vor der Lisung
des Probliems.

dem sich ein GroRteil der Monster einfan-
gen laRkt. Dann dirfen Sie den Fiesling als
Absprungpunkt fur extreme Hohenflige
einsetzen — manchmal der einzige Weg, um
an Bonusgegenstinde oder Durchgange
auf hoheren Ebenen zu gelangen. Die un-
vermeidlichen, beweglichen Plattformen,
plotzlich auftauchenden Feuersdulen und
verschwindenden Blocke fehlen natirlich
auch nicht. Damit nicht bei jedem Fehltritt
ein Bildschirmleben ausgehaucht wird, zie-
hen Kollisionen mit Gegnern nur ein halbes
von maximal drei Herzen ab, die Sie natiir-
lich auch wieder aufladen diirfen.
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1] Im Inneren des Turms des Mondreichs wer-
den die Aufgaben etwas schwerer - fir alte Ha-
sen aber immer noch kein Problem. [2] Treffer!
Auch wenn dieses Ei in weiter Ferne schwebte,
ein gezieiter Treffer mit einem gefangenen
Fiesling knackt es dann doch. [3] Das Tor zum
Sonnentempel 6ffnet sich nur, wenn alle vier
Kugeln eingesammelit sind. [4] Dieser Endgeg-
ner sieht gefihriicher aus, als er ist. Die farbi-
gen Dreiecke auf der Schlange sind das Ziel fir
geschickt geworfene Monster. [5] Die Stoppuhr

ist ein Zwischenspeicherpunkt
und daher sehr begehrt.

Zum Thema sammeln: Dieser
Urtrieb des Menschen wird bei Klo-
noa durch Kristalle geweckt, von
denen 100 Stiick ein Extraleben er-
geben. Dazu gibt’s noch verschie-
dene, in Wasserblasen einge-
schlossene Extras: Stoppuhren
dienen als Zwischenspeicher-
punkte, Miinzen geben sofort ein
zusatzliches Bildschirmleben, und
kleine Symbole stellen einen ge-
fangenen Bewohner des Levels
dar. Letzteren kommt eine beson-
dere Bedeutung zu: Nur wer alle sechs in je-
der Spielstufe gefangenen Phantomiler be-
freit, erlebt am SchluR eine Uberraschung.
Witzig sind auch die teilweise versteckten
Eier, die ihren Inhalt erst nach BeschuB
durch ein gefangenes Monster freigeben.

Jager und Sammler

Obwohl Sie sich wie bei Pandemonium auf
festgelegten Bahnen bewegen, dient die

O(@SI0TZ]).

3D-Umgebung in Klonoa nicht nur zur
Zierde: Konsequent wird sie im Spiel ein-
gesetzt. Viele Schalter und Extras liegen
vor oder hinter der Bildebene und sind nur
durch genaues Zielen zu treffen. An eini-
gen Stellen steht es lhnen frei, den ausge-
tretenen Pfad zu verlassen und alternative
Routen einzuschlagen, die maéglicher-
weise die einzige Chance auf einen kom-
plett abgerdumten Level darstellen. Dabei
bleibt die Bewegungsfreiheit allerdings

Klonoa: Door to Phantomile

Es ist immer wieder das
aite Lied. Entweder ist ein
Spiel umfangreich und
dafiir eine spafifreie Zone,
oder es ist gut designed,
dafiir aber zu kurz. Sicher,
es gibt auch Ausnahmen,
aber leider trifft filr Kionoa
die zweite Regel zu. Mag
sein, dafl die teilweise qua-
litativ an "Skull Monkeys"
errinernde Hintergrundmu-
sik zu viel Platz auf der CD
belegt hat, um mehr Levels
unterzubringen. Dafiir ma-
chen die aber auch wirklich

AN R T RN AT

Spafi. Besonders witzig ist
die Thematisierung der ein-
zeinen Welten gelungen -
die Holz-Maschinen in der
Baumstadt sind wirklich
sehenswert, ebenso die Ab-
fahrten auf rutschigen
Wasserflichen und die Pa-
nik-Aktionen auf selbstin-
dig fahrenden Wigelchen.
Wer erst in das Genre ein-
steigt, hat mit Kionoa den
idealen Partner gefunden.
Profis soliten das gute
Stiick lieber "so nebenbei"
geniefien. Alexander Folkers

AN

sehr groR - nur selten mis-
sen Sie eine Route geradlinig
fortsetzen, weil der Ruck-
weg versperrt ist.

Klonoa macht trotz des
relativ geringen Umfangs
riesigen SpaR. Die dyna-
misch wechselnden Kameraperspek-
tiven, die wirklich dreidimensiona-
len Levelaufbauten, die ab und an
sehr witzige Musik und die allge-
mein gute Grafik machen das Spiel

relativ geringen
Umfangs saumalBig

zum idealen Einsteigertitel. AuBer-
dem ist rumrennen und hupfen
noch lange nicht alles, was Klonoa
zu bieten hat. In einigen Stages fin-
den Sie Schalter, die bestimmte Hinder-
nisse aus dem Weg rdumen. Meist ist
es nur einer, an einigen Stellen mussen
allerdings mehrere der Drehkndpfe un-
ter Zeitdruck oder in der richtigen Reihen-
folge betitigt werden, und das ist alles
andere als einfach. Einige der Schalter
losen auch kurze Zwischensequenzen

aus, in denen gezeigt wird, was
sich an der Levelstruktur gean- »4&
PlayStation

Klonoa macht trotz des
SpaB.

dert hat. mom
B GENRE: Jump'n-Run
B VERFUGBAR AB: bereits im Handel
W HERSTELLER: Sony
W ENTWICKLER: Namco
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3l Hockey °

Ky's

Nachdem fast jedes Unternehmen

bereits ein 98er-Update ihrer Eishockeysimulationen auf den Markt

gebracht hat, greift ein neuer Konkurrent ins Geschehen ein:

GT Interactive prisentiert mit "Wayne Gretzky’s 3D Hockey 98"

sein EiShOCkQYdebﬁt- von Artur Hoffmann

ast vollkommen unbe-
merkt endete die dies-
jahrige Eishockey-WM mit
einem schwedischen Sieg.
Ebenso unbemerkt schlich
sich das bereits in Ausgabe 3/98
vorgestellte Wayne Gretzky's 3D
Hockey '98 in die Laden. So eine
Vorgehensweise ist duBerst ver-
déchtig...

Waynes World

26 NHL-Teams wollen von lhnen
ins Finale um den Stanley Cup ge-
fuhrt werden. Team- und Spielerna-
men, Dressen und Logos entspre-
chen aufgrund der Lizenzen (NHL
und NHLPA) der realen Saison
97/98. Die Starken und Schwéachen
der einzelnen Spieler werden
durch vier Eigenschaftswerte (GCe-
schwindigkeit, SchuBstarke, Kraft
und Defensivverhalten) angezeigt.
Schade nur, daR nicht zu jedem
Akteur ein Foto vorhanden ist.

Ist Ihnen eine 82 Spiele umfas-
sende Saison zu stressig, steigen
Sie gleich in die spannende Play-Off-Runde
ein oder treffen sich zu einem kurzen
Freundschaftsspiel. Loblicherweise spen-
dierten die Entwickler eine Trainingsop-
tion. Hier iben Sie nicht nur das globale
Angriffs- bzw. Verteidigungsverhalten,
sondern feilen auch an lhrer SchuBtech-
nik. Angesichts der zahlreichen offensiven
bzw. defensiven Moves ist ein lingeres
Training sehr empfehlenswert.

Das ist aber auch das einzige positive
Merkmal des Games. Die Liste der negati-
ven Eigenschaften ist weitaus langer und
umfaRt Merkwirdigkeiten, wie einen Ver-
zicht auf den Reihenwechsel, die totale Ig-

noranz jeglicher Eis-
hockeyregeln sowie die
Weigerung der Spieler,
nach einem Drittel die
Seiten zu tauschen. Ob-
wohl sich das alles schon nach einer
astreinen Arcadevariante anhort, bauten
die Entwickler einen zusatzlichen Arcade-
modus ein. Der einzige Unterschied zur
angeblichen Simulation besteht darin,
daR jede Mannschaft aus drei Feldspielern
besteht.

Die komplett in 3D gehaltene Grafik ist
ungleich besser und wartet mit zahlrei-
chen witzigen Details auf: Nach einem

[11 An der Darstellung der
Spieler gibt es nichts auszu-
setzen. [2] Der Spielplan
weist Sie auf die kommen-
den Begegnungen hin.

[3]1 Die Saisonstatistik wird
auf Memory Card gespei-
chert. [4] Welch Freude: Der
Puck zappelt im Netz!

4

NEW YORK

A _OTTAWA

PowerschuR brennt das Gehause, halt der
Coalie einen vermeintlich unhaltbaren
SchuB, wird dies von einer Ziegelwand un-
termalt. Das ganze Spektakel wird von
sporadischen Floskeln eines amerikani-
schen Kommentators, dem Jubel des virtu-
ellen Publikums und der beliebten Ham-
mondorgel untermalt. In den Drittelpau-
sen und nach dem Match klart Sie ein ma-
gerer Statistikscreen liber die Leistung lh-
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kompatibel

Spleler

rer Schiutzlinge auf. Im Sai-
sonmodus wird die nach je-
dem Spieltag upgedatete
Ubersicht auf der Memory-
Card verewigt.

Weitere Optionen umfas-
sen die Anderung der Spiel-
feldgroRe, die Einstellung
des Schwierigkeitsgrades
bzw. der Drittellinge sowie
die  Spielgeschwindigkeit.
AuBRerdem dirfen Sie mit
drei weiteren Mit-
spielern um den
Sieg fighten. pat' | =aes

Im Training eignen Sie sich eine
effiziente Schufitechnik an.

Die Liste der negativen Eigen-
schaften ist lang und umfaBt

Merkwiirdigkeiten,

wie einen Ver-

zicht auf den Reihenwechsel,
die totale Ignoranz jeglicher
Eishockeyregeln sowie die Weiger-

der Spieler,

nach einem

Drittel die Seiten zu tauschen.

Wayne Gretzky's 30 Hockey "98

Meine Meinung: Armer
Wayne! Angesichts Deiner
Erfoige hast Du es lllrlm
nicht verdient, in einem
Atemzug mit diesem Spiel
genannt zu werden.
Wayne Gretzky's 3D Hockey
'98 ist meilenweit von
dem entfernt, was fiir Eis-
hockeyfans Standard ist.
Zwar ist das Game nicht un-
bedingt schlecht, im direk-
ten Vergleich zu "NHL '98",
“"NHL Breakaway" und "NHL

. Faceoff" zieht es aber ganz
kiar den kiirzeren. Wirklich

herausragend ist lediglich

die Trainingsoption - der
Rest ist durchschnittliche

Kost. Einzig und allein die
rasche Zugéanglichkeit
macht dieses Spiel fiir all
jene interessant, die einmal
in die Welt des Eishockeys
schnuppern wollen, ohne
sich Gedanken iiber die Re-
geln machen zu miissen
oder sich durch 100.000
Meniis hangeln wollen.

Alle anderen kaufen sich
eines der vorhin erwihnten
Games! Artur Hoffmann

B GENRE: Sportsimulation
B VERFUGBAR AB: bereits im Handel
B HERSTELLER: GT Interactive
W ENTWICKLER: Midway
MW SPRACHE DES SPIELS: deutsch
B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
W SPIELIDEE: 3.0 M MOTIVATION: 3,0
B GRAFIK: 2,0 W PREIS/LEISTUNG: 2.5
M SOUND: 3,0
M PRASENTATION: 3,5
P B GAMEPLAY: 2.5 GESAMTWERTUNG: '
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[1] Das Menii ruft Erinnerungen

hin: Ryu gegen Ken.

wach. [2-3]1 Das Kultduell schiecht-

Die Spiele aus der ’Super Street Fighter”-Reihe zihiten zu den bekanntesten

und erfolgreichsten Titeln fiir das Super-NES. Jetzt erleben Sie ihre Reinkarnation
auf der PlayStation. Fiir eine Eroberung wird es nicht reichen,

aber fiir einen Hauch Nostalgie. von Nico Hartmann

ie Street Fighter Collection be-
steht aus "Super Street Fighter 2",
"Super Street Fighter Turbo” und
"Super Street Fighter Alpha 2".
Den meisten dirften diese Klassi-
ker des Beat’em-Ups ein Begriff sein. Fir
all diejenigen, die damals noch zu jung
waren oder die Anfang der Neunziger ein-
fach alles verschlafen haben, seien sie hier
noch einmal kurz vorgestellt.

Der einstige Konig der
Beat’'em-Ups

Super Street Fighter 2, der legendare
Nachfolger zu SSF. Wo Sie friiher zwischen
zwolf Kampfern und Kampferinnen aus
der ganzen Welt wahlen konnten, treffen
Sie beim zweiten Teil auf 16 Heroen — was
fur damalige Verhéltnisse beachtlich war.
Neben altbekannten GCesichtern wie
Blanka, Ryu, Ken, M. Bison oder Guile ste-
hen |hnen vier neue Charaktere zur Aus-
wahl: Deejay aus Jamaika, Thonderhawk
aus Mexiko, Cammy aus England und Fei
Long aus Hong Kong. Der eigentliche
Knuller an dem Spiel waren die vielen ver-
schiedenen Schldage, Tritte und Special-
Moves. Besonders letztere hatten es in

sich: Damals saR ich tagelang
vor meinem Super Nintendo,
um endlich Kens Feuer-Dra-
gon-Punch wie aus dem FF
zu beherrschen. Oder man
denke nur an Dhalsims Tele-
porter oder Guils Back-Brea-
ker - dabei muRten Sie den
Cegner in der Luft abfangen
und blitzschnell den starken
Kick und das Steuerkreuz
nach unten driicken — unver-
gessen. Heute - funf Jahr spa-
ter — sitze ich wieder vor einer
Konsole und spiele Super
Street Fighter 2, und ich habe
keinen einzigen Special-
Move vergessen. Sagats
"Tiger Knee” geht mir
immer noch ldssig ubers
Pad, Kens Feuerbadlle ja-
gen sich gegenseitig,
und der Gegner
schnappt nach Luft.

Sie  mussen sich
Stage fiir Stage durch-
prigeln, und nach jedem
dritten besiegten Geg-
ner erscheint eine Bo-

' ? iii 05
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11 In der Turbo-
Version ist fast
alies beim Ailten
geblieben,...

[2] ...nur der
Starthildschirm
hat sich ein wenig
verdndert.




nusrunde. Nach den ersten drei Kimpfern
sollen Sie innerhalb von 40 Sekunden ein
Auto zerstéren — mit Ken ein Kinderspiel,
mit Guile eine Farce. Nach sechs durch-
zechten Leveln schlagen Sie sich mit her-
abfallenden Fassern herum, und nach
neun besiegten Gegnern zertrimmern Sie
in einem eng gesteckten Zeitlimit eine
Steinmauer beziehungsweise brennende
Dosen (PSX-Version). Fur alles erhalten Sie
natiirlich Punkte gut geschrieben; egal, ob

es die Bonus-Stages sind oder die Geg-

ner. Im Endeffekt hat das aber kei-
B nen EinfluR auf Ihr Spiel. Sie mis-
sen neun Gegner von der StraRe
fegen und gegen die drei
Endbosse Balrog, Sagat
und M. Bison bestehen.
Dazu reisen Sie per Flug-
zeug von Land zu Land und besiegen
die Kampfer, die den Stolz ihrer Na-
tion darstellen. Wenn sie allen zwolf
bewiesen haben, wer der Herr im

Hause ist, folgt eine kleine AbschluBani-
mation — heute kime da wohl eine FMV-Se-
quenz.

Die Absahner

Es dauerte nicht lange, und der Nachfolger
war auch schon in Sicht: "Super Street
Fighter 2 Turbo". Alles in allem bot das
Game kaum eine neue Komponente, bis
auf einen mysteridsen Kampfer, Akuma
oder auch Gouki genannt, und als Neuheit
das Super-Combo-System. Wie auch im ge-
meinen SSF 2 miissen Sie sich mit den Be-
sten der Besten messen und letztendlich
als Sieger aus den elf Fights hervorgehen.
Allerdings verzichtete man bei diesem Ti-
tel auf die Bonus-Level, Dafiir brachten die
Entwickler einen anderen Einfall ins Spiel:
die Supercombos. Am unteren Bildschirm-
rand ladt sich ein kleiner Balken nach
und nach auf. Wenn das Wort Super er-
scheint, durfen Sie die Supercombo auslo-
sen, die dem Geg-
ner machtig zu-
setzt. Die Turbo-

Version war nun
nicht gerade das,
was man einen
gewagten Schritt
ins Unbekannte

nennt, sondern ein gefundenes Fressen
fur alle, die von SSF nicht genug kriegen
konnten.

"Street Fighter Alpha 2" war der letzte
SSF Titel fiir das SNES. Dem Spiel gelang es
nicht, an die Erfolge seiner Vorganger an-
zukniipfen, nicht zuletzt deshalb, weil
eine andere Konsole ihr den Schneit abge-
kauft hat. Schon damals war die PlaySta-
tion fur 400 Mark kein Luxusartikel mehr,
und die Games sind weitaus billiger, gra-
fisch anspruchsvoller und boten eine bes-
sere Soundqualitat. Fir SF Alpha 2 wurden
neue Bewegungsanimationen eingebun-
den, die Charaktere richtig schon heraus-
geputzt, das Menu erweitert, neue Kampf-
techniken hinzugefigt und die Anzahl der
Kampfer erweitert. Hat aber alles
nichts genutzt: Die PlayStation %

trat lhren Siegeszug an! mom | P

Bei SF Alpha 2 sind neue Charaktere hinzu-
gekommen und die Special-Moves ein wenig
spektakuliarer geworden.

Street Fighter COlleCtion = —

Meine Meinung: Bei der Be- 1,0 mit Sternchen. Fiir alle, B GENRE: 2D Beat'em-Up-Collection
wertung dieser Kollektion die nicht mit SSF grofl ge- o . h

kommt man mit herkémmli- worden sind, bieibt nur zu B VERFRGBAR AB: ;98

chen Mafistiben nicht wei- raten, sich einen der ohen W HERSTELLER: Virgin Interactive

ter. Auch wenn die Titel nie  genannten modernen Ver-

und nimmer an die 3D-Gra- treter zu kaufen. Doch war- W ENTWICKLER: Capcom

fik von "Soul Blade” her- ten Sie nur: In sechs Jah- B SPRACHE DES SPIELS: englisch

anreichen, auch wenn kei-
nes so ein rasantes Intro
wie "Tekken 2" hat ... SSF
ist einfach Kuit! Deshalb

kann es fir alle SSF-Anhiin-  Dann freuen Sie sich wie B GRAFIK: X, X M PREIS/LEISTUNG:
ger nur eine Wertung ge- die Schneekdnige, wenn B SOUND: x. X
ben: 1,0. Hitte Capcom auf der UltraStation 1024 e A XX
auch noch das Original mit  diese Zusammenstellung B PRASENTATION: g NOSTALGIEWERTUNG:
draufgepackt, wire es eine  erscheint. Nico Hartmann W GAMEPLAY: X, X

P e P - S RS 73

ren gibt es dann die Tek-
ken-Collection und wir
werden schon alle auf an-
deren Konsoien spielen.

M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE:

X nach heutlgen ﬁﬂaﬁstaben mcht bewertbar

x. X B MOTIVATION: X X
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un ist es doch noch soweit! Die
testfahige Version von "Phat Air -
Extreme Snowboarding” tritt an,
um die Erinnerung an den langst
vergangenen Winter wiederzube-
leben. Zur Erinnerung: Nach "Cool Board-
ers 2", "Chill", "Snowbreak Extreme" und
"Snow Racer '98" ist dies bereits die flinfte
Snowboardsimulation des Jahres.

Jump around!

Das illustre Feld der
Teilnehmer besteht 4
aus Kaiser (Alpin- indapatl keds

board), Cherry-Boy, s & _,;
4
Woa

O
Face und Spin-King
(alles Freestyler)
sowie dem myste-
riosen Mr. Chicken,
der sich aber zu Be-
ginn rar macht. Be-
reits an dieser Ein-
teilung merken
Snowboardprofis,
daR keine freie Bret-
terauswahl moglich
ist. Besonders bit-
ter: Kaiser ist der
einzige Charakter, der ein Raceboard sein
eigen nennt. Das haben Games wie "Cool
Boarders", "Snow Racer" oder "Snowbreak
Extreme" weitaus besser gelost.
Ahnliches gilt auch fiir die Ausfiihrung
der zwdlf verschiedenen Tricks. Im Eifer
des Cefechts werden Sie des 6fteren den
falschen Button driicken und statt einem

Honey B., Baby-
JL'-‘

Beenden Sie ein Rennen

als Erster, werden
Ihnen zw61f Punkte
gutgeschrieben,

die Sie auf insgesamt

funf Eigenschafts-
werte verteilen.

NoWwaoaramy

Ein bemerkenswert seltsames Gefiihl, bei AuRentemperaturen von um die 30" Celsius
vor einer Snowboardsimulation zu sitzen. |
Allerdings ist die Konkurrenz selten so diinn gesat wie im Frilhsommer... von Artur Hoffmann

"Lien Air" eine Bruchlandung hinle-
gen. Erschwerend kommt hinzu, daR
die Entwickler keinerlei Hilfeseiten
uber die fachgerechte Ausflihrung
der Moves vorgesehen haben. Wir
wollen hoffen, daR diese eminent wichtige
Ubersicht zumindest im — uns nicht vorlie-
genden - Handbuch enthalten ist.

King of the Hill

Ein weiterer, negativer Aspekt taucht bei
den zahlreichen Korperkontakten auf.
Egal, ob Sie auf einen anderen Boarder
auffahren oder ob Sie von einem Konkur-
renten bertuhrt werden — der Leidtragende,
sprich Hinfallende, ist nahezu immer lhr
Charakter. Das erschreckendste sind aber
die Kollisionen. Anstatt nach einem Fron-

[1]1 Der Name des Spiels lau-
tet: Wo ist der Boarder?

[2] Ein zweiter Platz bringt
acht Punkte... [31...die die
Fahigkeiten des Boarders
verhessern. [4] Die Hinter-
grundgrafiken machen Lust
auf den nichsten Winter.

talzusammenstoR mit einer Mauer umzu-
fallen, wird der Boarder mehrere Meter (!)
bergauf geschleudert. Das ist mehr als ein
schlechter Scherz!

Bevor Sie im "Championship Mode" die
Pisten unsicher machen, sollten Sie sich in
den insgesamt funf Einzeldisziplinen eine
gewisse Routine aneignen. Dual- und Su-
per-Dual-Slalom trainieren Sie im "Time
Competition Mode", im "Freestyle Mode"
erwarten Sie die drei Disziplinen Halfpipe,
Schanze und Abfahrt. Bei den beiden Sla-
lomvarianten werden lhnen fir jedes aus-
gelassene Tor drei Strafsekunden aufge-
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Bombemnan  (Action) Ace Combat | (Flugsimulation/Action)99.90 Oge Toachcs s [Shal@gv].,._. ........................ 15‘)‘?13 Armoered Troopers jp (3D Shooter)......o. 129.90
Bost Coms’ (AcHon): i e it Alundra  (ROIENSPIEN ... vaserereessiriesesrinaes - 79,90 PoC OIS - (ACRON . & s ivsiassias 99,90
Diddy Kong Rocing.. Atari Arcades Greatest Hits 2 (Coll)............99,90 Point Blank (Pary-Shooter £ Guncon............99.90 Bormbemnan Wars o (ACHON)........emin 129,90
Bdeme G (ROCNG).cmmmmmmsmmne 1 29,90 Ayrion Senna Kart Duel 2 Race).......ceenn.... 79,90 Power Soccoer | (FUBDAl)........covmvmeiivemiisissisain: 99.90 Bormbemnan Word jp (ACtion).........c..cenn 129,90
FIG 98 (FUBDAH. ...t 139,90 Baphomets Fluch 1l (Adventure).............99.90 Rascal (AVentUIE)...........iioniaia, 99,90 Bust A Move (Dance ACHON).....c.sinn: 129,90
GAP  (ID-AGHING)....eormssismmsmssssssisiosseions ..14990 Batman & Robin [Acﬂoni---n-------,----------10‘?-‘90 Rapid Racer (RACE)..cwimemmimnennnn 8990 Bushido Blade 2 (3D-AGHANG).......ccommmmmmssmsisess 129.90
Aghters Destiny  (3D-FGHING).....ccccmn 139,90 BloOdy  RoGH (3D-Fighting)..... i 29,90 RO PACHON s ssesianssaghossisastslond viakispiiasey 99.90 Capcom Generations (Coll)......c..cemmien 129,90
it Wars  (FIghtACEON] it 9990 Breath of Fire 3 us (Rollens pae]l w0 129,90 Risiko' (Brefispiel).......ccooin PPN L 99,90 Chocobo’s M. Dungeon o [RPG)......ie. 11990
Mssion Impaossible  [Ego-Shooten).....wen. 139,90 Bugriders (3D-Shooter).... % .......,.,,,.,QQ“JEI Riven (Grofik Adventure- auf 5 CDf)..........139.90 Kiayrman Kiayrman jp (Adventure)....... 139,90
NOGONO WINEY  OMMIICS. ..coiuressisesineinses 13290 Bushido Blade (3D- F|grhng] ceernnnsnn 7090 Rockman Dash [ACHON). .o 129,90 Cookin’ Fighters jo (3D-Fghting]......msine: 129,90
NHL Breckaway 98 (Eshockey).........139.90 Bust o Move 3 (lufieispiel)... .........89,90 Rood Rash 3D [BKe-ROCE)...immii 99,90 Cowboy Beebop jp (3DShoater). ... 139,90
Snowboard-Kids erns}HQQO Castievania [Action Jump’ n RUH]----.......W,‘?U Saga Fontier us (Rollenspiel)............ 129,90 Enhander o (ShoOIEE).. i 129,90
Siar Wars  [ACHON)...owwusveneenss e 11990 Clock Tower (Adventure)...................109,90 Shadow Master (Shoot'm Up).........99,90 Flemental Gearbolt (Shooter £ Guncon).......119,90
Wayre Getky Hockey 1mrx:kw] _______________ 10990 Cool Boaders 2 [Snowboard-Sim.)..........99.90 Sogn of the Sun (Advertue)......c.ci 99,90 Enigma o (3D ACHON)....cwummmmmsrmisessassmitvisians 149,90
WCW- VS NWO (WIBSENG)....cconscoecrresssssssns 13990 C&C Il Red I\beﬁ (War-Simulation).......... 99.90 Sadl Monkeys (Jump ‘N Run) L9990 Frontmission Afemative jp (Strategie).. 139,90
Wetrex  (Tufiel).... 13990 ¢ Ciash Bandicoot 2 (3D-Jumpn wn)........99.90 Snow Racer 98 (Spors).i i 1990 Fonfmission 2 jo (Shategie)............... v 139,90
Yoshis Story [Junrpn ram ........................... 8990 Croc [(BDJUmMP N NJ.iiies.:.99.90 Spawn  (3D-AgHING).....iceiiinin, 89,90 G-Daiius  [Shooter).... R s Bl 10
Dak Omen (Shategie)........eiiiimin 99.90 I MIOICL . o itk aoniassssinos 2,90 Giadius Gaiden p H‘- u::im] e 129,90
Conidller (6 Faten)........c.... .....s000 Deahtap Dungeon {Adventure)..........109.90 Steel Reign (Iank-SimUaiion)..............ei. 89,90 Gran Tuismo jp (Race)... : 109,90
ControllerVenangemng......................9,90  Discword Il (Adventure)........u....... .89.90 Steetfighter Collection (3D-Aghting).............99.90 Guardian Recal jo [Slmulofuv'RPG] ......... 149,90
Shaker Pack incl. Memary 16 Faben).......... ;{)(,)(_} Diablo  (Strategie).... B B M e B Sheetighter EX plus Alpha us (3D-Fghfing)..99.90 Image Fight & X-Multiply jp (Shootex)........... 129,90
Memory Cards TiPack (6 Faben) ..............4990  Dodgem Aena [An,ironi A m AL 99,90 Super Puzzle Fghter ([TUfEl).....oooen.89.90 King of Fightexs 97 (FGtNG). .....c.vccerienn: 129,90
Dreams  (Jump'n  Run).. et .50 lelden Il us (3D AGhlng).....cmeenss 1 32,90 Kitchen Panic o fAGHON).......covomiimmisinnne | 19,90
Fifr 98 . (FUBION- issesseiiiniensisnearinssssminisgh OF, 70 letis Pus (Tuftel).... . MR 0o Lunar the Siverstar jp (Rollenspigl)................... 139,90
< P| ays ta ti 0 n Figf'nir!g Force (Fighting).ve...... s l[).‘),ff.?{gl nare Hospiial {JE T .u&mu a] ........................... 99.90 Metal Siug jo [Jump’ 1 ShooH.....vwe i 129,90
P il Final Fantasy 7 [Rollenspiel - 3CD)....... 109,90 I . SHhOCK: [FIDDE)...cisisaribrsissinmsssnsossungss Ao A Namco Anthologies 1 jp [Collection).......... 119,90
Final Fantasy Tactics us (Rollenspiel)........ 129,90 TOCA - [ROCEY).iimsaesaions SRR g 2.0 e Neon Genesis Evangelion jp [Anime-Adv)....139,90
PIaYSIOHON. ... i i esasessu e TR s v % Forsaken [3D-ACHON).cuwiemiemsisinmine 109,90 formb Raider | (Acver ||urj} ...................... 109,90 Neclais P (SHIEGIE). ... 1 22,90
PlayStation +2.Contr. +Mem.Card.. Frankreich 98  [FUBBAN)......ooreeiinres oS 99,90 Told NBA 98 (Basketoal). ..o 7490 Parasite Bve 1D (ACHON)...cimermsemnssssessssens 1 99,20
Action Replay (Mogel Modu).... G-Police (3D-Shooter - 2CD'S).......ccv...... 109,90 Treasures of the Deep (Acventuel.....ou. 99,90 PAIO WAIS 0 [SHIETIE)..vvvvereevessisssssrsssssninnsess 1 22.90
AnciogDigilal-Controlier LudShocK [EXTVI :l)qj Gex 3D (JumpNRUN)...ovveerreiresirnnesss 109,90 UblK  (AGVENTUIE). .. covrieririmsniasssisasssssisasnssnssis72,90 Pism Land Story o [PUZZE).....coemmneraminns 1 29,90
ANCIOg  FIGHE  SHCK...cvveermesseesirmanianss 11990 Ghost in the Shell us (3D-Shoote 'l} 119,90 VRN RE) s o et acsss cnsvscssnisosnenass T A PO Rarma O, (ACVEMIIE] i s iisisiinsrismmensssesmssssasmssnss 149,90
Controler [EXONY) 6 Farben. 2990  Gran Toursmo (3D RACE).......creriniens ......9‘).‘-)” VErstss (3D B Ot cturtisss s sesesraspinssios 109,90 RTvpes (ShooterColleCHON)...... s 129,90
Confroller (Sony) gau, sc rwn vwﬂ L4090  Konoa (Jumpn RUNJ..iiin: 99,90 War Garmes (Shateagy)...... 99,90 Samurai Spiits 4 Special o (Aghting)............ 129,90
Contioller NeGcon gt;lm Kuushi - (L&), e L. SN e AT ....89,90 Wid Anrs us (Rollenspied)........o. N 89.90 Samurai Shodown | & Il (Beatm Up).......c..... 139.90
Guncon.. e R eRS S et Viings 11 us  (Jump’ N ).t 69.90 ¥Men Chiden ot Alom [Beatem Up).....99.90 Soldnershield [S!rcm'x_?w]_.... R e ) 5 241
Mermory C,rxrj f‘.')cxlv] e a0 00 Lost World:Jurassic Park Il (Jump ‘0 un)... 109,90 SOUREICH 0 (ACTON). .25 co T osr omeiabies 139.90
Memory Card [E,)(()\N] ......................... e 2080 lucky luke [LUmpNRUN)...emrnen. 109,90 Ciash Bandicoot (Jump'n Run.........c......49.90 Space Invaders (Kulf).... L6990
MOUSE (SOMY)..ocvvsivissmseisssinns he Marvel Super Heroes (Fighting).............. 99,90 Destuction Detoy 2 ROCE).....imininn 49,90 Star Ocean The 2.nd q‘Tory P {F?Oll(—ns{;npl] 139,90
Antennenadapter Masters Of Ter0s Kasi.......is, 109,90 Formel 1 ([Race)......ms: sl af 49,90 lail Concerto jp (3D JumpNRUN)...... i 139,90
Lnkkabel (vetbindet 2 PlaySialions).....e.. 2090  Mega Man X3 (Jump’ 0 U)o 99.90 Micromachines V3 (ROCE).....c..wmnnnin 290 Tenchu jp [3D-Action-Adventure)........... 139,90
RGBKabel [EXONY) fir chon charfe Biders..29.90 Midway Arcade Greatest Hits.1/2............99,90 Fondemonium  (JUmphn RUN)..ceines 4990 Tekken Il jo (AD-FGHING).......ccoocvviciiniviniiinnnnn 1 19,90
RGB-Kabel+ Stereo-Audio-Out+\Video-Outl.44,90  Nammeo Museum V (Kiassker).................89.90  Posche Chalange (Roce)..... 49,90 Tenadver ip (ShoOKN)......cowrccsicimmiusienisnsss 1 29,90
RGB Umschattoox (4-FOCh)....cimimmni 9990 Nascar Rocing ‘98 (Race)........cwn.... 109,90 Rayman (Jumpn RUN....... 49,90 Thunderforce 5 jp {Sh()()l ﬂ A R e 0y
ConfrollerVertingenngskabel.... ... 19,90 NEA Live 98 [Basketball..........c.coniiinnnn 99,90 Ridge Raocer Revolution (Roce)........ ..49,90 T RIS . it it g vl b ndabegas 139,90
0,606 YA v P T el 3990 Need for Speed 3 (ROCE).......nen.. 99,90 Rockn Rol Rocing 2 (RACE)....vuenn 1 o 1§ X-Men vs snmﬁgm:_:p[;gnnnq .................. 129,90
B _ et GO 20 TN csceseressesssssisens 89000 Newman Haas Rocing (ROCE)....c.wne... 99,90 Soublode  (BD-AGNING).....coveeemienissisirinmennnnn 42390 X(“noql‘ﬂr.. 8] [Rolerm_w e 139,90
% /& INHL S S SEIEIDOKEN .. v vt ensrihonsinnsiasnes 99.90 Soviet Shike  [HESACHON)..cvrinnremnninnnn 49,90
’l »SiafionUmbau kannst DU auch die . NHL Face Off 98 iERh(')f ke y] 839,90 lekden I (BD-Fghiing).......coivieimniinmiiinig 49,90
/- ‘i amerkanischen  ImportSpigle  NHL Powerplay  Hockey [ll.,hu,h_,\z]. e 2990 Tomb Rader (AAVENIIE].........iinnn 42,90
L0 oder us) auf Deiner Play-  Nighimare Creatures uncut (Homor)......... 109,90 Wipe Out 2097 (Roce)... R o o
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Soundcheck

Um dieser Snowboardsimulation die passende Begleit-
musik zu verpassen, wurden insgesamt 13 Tracks auf-
genommen. Die Spanne der durchschnittlich knapp drei
Minuten langen Songs reicht dabei von harten Gitarren-
riffs iiber wummernde Basslines bis hin zu coolen Raps,
die vom Diisseldorfer Rapper Chevy Hadley eingespielt
wurden. Zumindest auf diesem Gebiet ist Phat Air - Ex-
treme Snowhoarding ganz kiar an der Spitze aller Win-
tersportsimulationen.

[1]1 Die Replays sind
sehr sehenswert. [2]
Vor dem Rennen wer-
den Sie iiber die Anfor-
derungen aufgekiirt.
[31 Mit Vollgas geht es
iiber die Sprung-
schanze. [4] Rasant
ziehen wir an diesem
Konkurrenten vorbei.

Six compelilors race on the down lnll course, all
slor Uy ul the samw L.
The overall Ume and Lotal style pomls are combined

y or dwt Lo Jelermmne e ployut v ovetall ranking

brummt, in der Halfpipe haben Sie ins-
gesamt funf Minuten Zeit, um finf
Jumps auszufiihren, auf der Schanze dur-
fen Sie drei Springe vom Stapel lassen,
und bei der Abfahrt zadhlt sowohl die
Cesamtzeit als auch die Summe der ein-
zelnen Stunts.

Popmusik und Pop-Ups

Vervollstindigt wird der Reigen durch
einen Zwei-Spieler-Modus, der mittels
Split-Screen realisiert wird. Haben Sie end-
lich alle Grabs, Turns und Spins intus, dir-
fen Sie sich an die Kénigsdisziplin wagen.
Hier geht es iiber mehrere Runden darum,
den coolsten Boarder des Tals zu ermit-
teln. Bevor es losgeht, werden Sie noch
uber die Anforderungen informiert. Im Ziel
- , PR angekommen, erhalten Sie eine be-
Fant Fr. S]] 5J ke sti?nmte Punktzahl, die - je nach Disziplin -

Diese fiinf freundlichen Zeitgenossen werben um Ihre Gunst. Fiir welct aus der Kombination der Plazierung und
Charakter Sie sich letztendlich entscheiden, hingt nur von Ihren Vorlieben ab. der Gite der Stunts errechnet wird. Das

Haben sich i tschi peppe Keit coolste daran ist die Tatsache, daR Sie die
mﬂ“:':l” au:lr RO S — B I eingefahrenen Punkte nicht auf ein virtuel-

les Konto legen, sondern damit die Attri-
bute |hres Charakters verbessern. Das
funktioniert folgendermaRen: Beenden Sie
ein Rennen als Erster, werden lhnen zwolf
Punkte gutgeschrieben, die Sie auf die
funf Eigenschaftswerte Geschwindigkeit,
Kurvenverhalten, Technik, Kraft und Resi-
stenz verteilen. Im Laufe eines Champi-
onships peppen Sie auf diese Art und
Weise entweder einen langsamen Boarder
gezielt zur Rennmaschine auf, verbessern

JULI
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kompatibel Spieler

das Kurvenverhalten oder sorgen fiir eine
verfeinerte Technik. Das motiviert unge-
mein und macht das Spiel sehr abwechs-
lungsreich.

Die Grafik kann weder mit der Vielzahl
der Spielmodi noch mit der hervorragen-
den Hintergrundmusik (siehe Extrakasten)
mithalten. Vor allem die haufig auftreten-
den Texturfehler, uberdurchschnittlich
viele Pop-Ups und die etwas miBratene
Darstellung des spritzenden Schnees ner-
ven auf Dauer. Auf der Habenseite stehen
die sehr gut animierten Boarder, die spek-
takulidren Hintergriinde und nicht zuletzt
die spannend designten Kurse. Hier fallt
vor allem die in Abendrot getauchte Ab-
fahrtspiste positiv auf. Das gleiche gilt
auch fir die Replays.

Da die Programmierer auf einen ein-
stellbaren Schwierigkeitsgrad verzichtet
haben, wird es eine ganze Weile - mog-
licherweise bis zum ndchsten Winter —
dauern, bis Sie nach der zehnten Runde
ganz vorne liegen. Zieht man aber die
bisherige Snowboardreferenz "CB 2" zum
Vergleich heran, sieht es dhnlich aus.
Ein knackiger Schwierigkeitsgrad %

hat noch keinem Spiel geschadet!
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Phat Air — Extreme Snowhoarding

Meine Meinung: Was sich
bereits im Preplay ange-
deutet hat, wird nun be-
stitigt: Phat Air kinnte
auch unter dem Titel "Cool
Boarder 2" erscheinen. Da-
bei sind sowohli die positi-

Langzeitmotivation. Letz-
tere lebt durch den "Rollen-
spielcharakter”, die nicht
einfach anzusetzenden
Tricks sowie die vollkom-
men unterschiedlichen Dis-
ziplinen. Die Kollisionsab-
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ven als auch die negativen frage schneidet allerdings

Parallielen kaum zu iiberse- weitaus schiechter ab.

hen. Ob Steuerung, Grafik- Trotz allem ist Phat Air im

bugs oder coole Prisenta-  Moment das zweitheste g

tion - beide Spiele gleichen  reine Snowboardspiel, das "=
einander wie ein Ei dem an- 3

deren. Pluspunkte verbucht
Phat Air allerdings in Sa-

Sie sich zulegen kénnen -
falls Sie die vielen Grafik-
bugs nicht abschrecken.

P

chen Hintergrundmusik und Artur Hoffmann |
WCW NITRO
BREAK THRU
W GENRE: Wintersport-Simulation WORLD L.SOCCER
W VERFGBAR AB: bereits im Handel WAYNE GRETZKY 3D
M HERSTELLER: Funsoft K'.O“OA
W ENTWICKLER: TV Tokyo/Pony Canyon FAT AIR S
und viele mehr
W SPRACHE DES SPIELS:  englisch
94 86 10 50
W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
9486 1222
W SPIELIDEE: 2,0 W MOTIVATION: 2,5 R '
W GRAFIK: 2,5 mPREIS/LEISTUNG: 2,0 {” e ek ”“8: T’T' i
en Sie ere
o 1S olcli];,r.:rfrluld 'j:] Us?;]rejgomi{i ?)?ai
M PRASENTATION: 2,0 e
B GAMEPLAY : 2.5 GESAMTWERTUNG: ' .* ' S me

VERSAND & INFO TELEFON

0221/94 86 10 50

oder im Internet-Supershop: www.joysoft.de
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ZEITUMIT
SEKUNDEN

(1) Teamgeist: Bis zu acht Spieler bal-
lern im "Team-Kampf um die Wette.
(2] Der Trainingsmodus bietet sogar
eine grafische Auswertung lhrer
Schiefikiinste. (3] Vor dem Spiel wer-
den Sie iiber Munitionsvorrat und
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Zeitlimit informiert.

SchieRen ohne BlutvergieRen: Mit "Point Blank" haben die
Arcade-Experten von Namco einen SpaRigen Lichtpistolen-Shooter
auf die Beine gestellt, der ohne Gangster, Geiseln und
Gewalt auskommt. von Michael Schmithduser

as Genre der Lichtpistolen-
Shooter sorgt fir rege Diskus-
sionen und erhitzte Gemiiter. Die
einen finden es grenzenlos cool,
mit einer Plastikwumme Pixel-
mannchen vom Bildschirm zu fegen, die
anderen verabscheuen diese Form der Ge-
waltdarstellung. Zumeist bereitet die Bun-
despriifstelle  fur jugendgefdhrdende
Schriften den aufkeimenden Diskussionen
ein schnelles Ende und befdrdert die

betreffenden Titel flugs auf den Index.

Ein Spiel, an dem die BPjS sicher kei-
nen AnstoR nimmt, ist die brandneue
Namco-Produktion Point Blank. Die Ar-
cade-Profis aus dem fernen Japan pra-
sentieren einen familienfreundlichen
Shooter, in dem garantiert keine Men-
schen zu Schaden kommen. Wer nun
denkt, die frohliche Ballerei wiirde da-
durch an spielerischem Reiz verlieren,
irrt gewaltig: Point Blank ist das ab-

wechslungsreichste Lightgun-Spektaktel
aller Zeiten.

SchieRen & Schmunzeln

Nach dem Einschalten stellen sich die Pro-
tagonisten Dr. Dan und Dr. Don vor, zwei
ausgeflippte Forscher und Weltenbumm-
ler. Die beiden niedlichen Comic-Mann-
chen begleiten Sie durch's ganze Spiel -
oder besser gesagt, durch die ganzen
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GARMNES
ADIDAS POWER SOCCER 2 DA 79.90 DES ﬂAOMA rs

AIR RACE DA 89,90

ALUNDRA (06/98) KD 89,90

AYRTON SENNA CART DUEL 2 KD  49.90

BAPHOMETS FLUCH 2 KD  89.90

BATMAN & ROBIN KD 89,90

BLOODY ROAR DA 7990

BREATH OF FIRE 3 (06/98) DA 85,90

BUSHIDO BLADE KD  79.90

BUST A MOVE 3 DA 69,90

C&C: ALARMSTUFE ROT KD 89,90

COLIN MAC RAE RALLY (06/98) DA 89,90

COOL BOARDERS 2 DA  79.90

CRASH BANDICOOT 2 DA  89.90

CYBALL / DEADBALL ZONE DA 85,90

DARK OMEN KD 8990

DEATHTRAP DUNGEON KD 99,90

DIABLO KD 89,90 V-ERSAMD

DUNGEON KEEPER (07/98) KD 89,90

DYNASTY WARRIORS DA 8590

FIFA ‘08 - DIE WM-QUALIFIKATION ~ KD 89,90

FIGHTING FORCE DA  89.90 Liegnitzer Str. 13

FINAL FANTASY VI KD 99,90

GEX 3D - ENTER THE GECKO DA 89,90 82194 Groebenz ell

GOLDEN GOAL DA 85,90

Chan Turo o 55 7 Telefon: 08142-59840
OMPL.

GRAN TURISMO FUN PAKET K i Z

INCL. GRAN TURISMO, DEM DUAL SHOCK GAME PAD |99 90 Tel efax i 08142 54654

UND EINER 16 MEG MEMORY CARD KD 179,90 Yot tp RS

GRAND THEFT AUTO KD 7990 RISMO 2 3

ERSEY DEVIL 294 g Eg::RTAUD 5 pEDALE E-Mail; wial @ compuserve.com

KICK OFF WORLD KD 85,90 Bestellannahme:

KULA WORLD {06/98) DA:. 8999 Montag -Donnerstag: 9 bis 18 Uhr, Freitag: 9 - 17 Uhr

SLICKY BRKE "o 89,99 Samstag: 9 bis 13 Uhr

M.D.K. INCL. SOUNDTRACK CD DA 49,90 g:

MAGIC - THE GATHERING KD 49,90

MEN IN BLACK KD 89,90

NAGANO OLYMPIC GAMES KD 89,90

NBA PRO 98 KD 89,90

NEED FOR SPEED 3 KD 89,90

NEED FOR SPEED 3 VON ELECTRONIC ARTS INCL.
GAMESTER LENKRAD + PEDALE KD 179,90

WIAL Shop Augsburg

- Symbolabbildung -

NEVNAN HAAS FARIED . 2 Karolinenstr./Ecke Karlstr.
NHL FACE OFF 98 KD 79;90 ik LS TRONIC e _ Mo. - Fr. 9 - 13 Uhr und 13% - 18 Uhr, Sa. 9 - 12 Uhr
NHL POWERPLAY HOCKEY 98 KD 85,90
NIGHTMARE CREATURES DA 89,90 WIAL / Mr. Games Darmstadt
ODDWORLD: ABE'S ODDYSEE KD  85.90 s
ONE KD 89,90 Adelungstr. 22
PITFALL 3D - BEYOND THE JUNGLE KD  89.90 g : ;
PREMIERE MANAGER 98 DA 94,90 Mo Fh S LA B8, 10 <10 1w
PRO PINBALL - TIMESHOCK DA 85,90
RESIDENT EVIL DIRECTORS CUT KD  79.90 WIAL / Mr. Games Neu 1Is enburg
RIVEN - SEQUEL TO MYST (S CDs) KD 99,90
SNOWRACERS 98 DA 49,90 Frankfurter Str. 147
SPAWN KD  79.90
STAR WARS: MASTERS O. T. TERAS KASI KD  85.90 WSS NP1 ~ 1R, Sa. 10..04 Liw
STREETFIGHTER COLLECTION KD 85,90
SUPER MATCH SOCCER KD 79,90 WIAL Shop Ingol stadt
SUPER PANG COLLECTION DA 85,90 2
TEKKEN 3 US-/JAPAN-VERSION E 119,90 Dallhausgasse /e
THEME HOSPITAL KD 89,90
TOCA - TOURING CAR CHAMPIONSHIP KD 89.90 -Direkt am Schloss-
TOMB RAIDER I KD 8990
TOMMY MAKKINEN WORLD RALLY KD 85,90 Mo. =Ft #0118 Uhr, Se. 10 - 14 Uhr
UBIK KD  85.90
VIGILANTE 8 (06/98) KD 85,90 WIAL Shop Gera
VMX RACING KD  85.90 ¢
VR BASEBALL 99 (06/98) DA 89,90 Kurt-Keicher-Str. X
WARCRAFT II KD 8990
WARGAMES (06/98) KD 89,90 07546 Gera
WAYNE GRETZKY 3D HOCKEY 98 KD  89.90
WCW VS. THE WORLD KD  89.90 o. - Fr. 10 - 13 Uhr + 13.30 - 18.30 Uhr,
WCW NITRO (06/98) DA 89,90 Sa. 9 - 13 Uhr
WORLD LEAGUE SOCCER 98 DA 89,90
XENOCRACY KD 85,90
PLAYSTATION GRUNDGERAT DA 299,00
BUST A MOVE 2 PLATINUM DA 44,90 ANALSOG ngsmx B¢ - hoinn
CRASH BANDICOOT 1 PLATINUM DA 44,90 !
ANTENNENKABEL DA  29.90
DESTRUCTION DERBY 2 PLATINUM KD 44,90
DUAL SHOCK CONTROLLER DA 55,90
FORMEL 1 PLATINUM KD 44,90 GAMEBUSTER CHEAT-MODUL DA  79.90
INT. TRACK & FIELD DA~ ~44.90 GAMESTER Il LENRAD INCL. PEDALE DA 109,90
INT. SUPERSTAR SOCCER PRO PLAT. KD 44,90 _ ' '
MECHWARRIOR 2 PLATINUM DA 4490 ABKURZUNGEN: KD = KOMPL. DT, DA = DT. ANLEITUNG. INFRAROT PADS (2 STCK.) DA 59.90
MICRO MACHINES V3 PLATINUM KD 44'90 Preisirrtiimer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten, Lieferung der LARA CROFT FIGUR (KUNSTSTOFF) 79,90
¥ : Sonderangebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. Versandkosten pro Sendung: MEMORY CARD 16 MEG TRANSPARENT DA 59,90
PANDEMONIUM PLATINUM DA 44,90 bei Nachnahme plus 9.90 DM, bei Vorkasse plus 4.90 DM, Ausland: Vorkasse + 20.00 PSX JOYPAD TRANSP/GRAU/SCHWARZ DA 24,90
PORSCHE CHALLENGE PLATINUM DA 44,90 DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck moglich. Der Mindestbestell- PSX 11 JOYPAD MIT TURBO U. DAUERFEUER 2990
TEKKEN 2 PLATINUM KD 44,90 wert betrigt 24.00 DM. Software ab 180 DM Warenwert pro Sendung wird im Inland ' »
TOMB RAIDER 1 KD 44,90 versandkostenfrei ausgeliefert. Ladenpreise kénnen variieren!!! RGB SCART KABEL DA 19.90

WIPEOUT 2097 PLATINUM KD  44.90 HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT TASCHE INCL. PAD UND MEMORY CARD DA 7990
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(1) Nach getaner Ar-
beit folgt eine Ana-
lyse und - wenn Sie
genug Zielwasser ge-
trunken haben - ein
Eintrag in die High-
score-Liste. (2] Im
Quest-Modus erfor-
schen Sie mit Dan
und Don die Insel
Point Blank

GESAMT

Spiele. Denn Point Blank ist ein Sammelsu-
rium von mehr als 70 unterschiedlichen
Geschicklichkeitsprifungen, die lhre Ziel-
genauigkeit auf eine harte Probe stellen.
Beim Design der friedlichen SchieRereien
haben sich die Entwickler kraftig ins Zeug
gelegt und jede Menge Kreativitat bewie-
sen. Auf dem Jahrmarkt stellen Sie lhre
SchieRkiinste an Stofftieren, Gummienten
oder Flaschen unter Beweis. Dabei mis-
sen Sie aufpassen, nur die Enten einer be-
stimmten Farbe zu treffen oder nur solche
Pluschis aufs Korn zu nehmen, die ihnen

Point Blank ist das
abwechslungsreichste

Lightgun-Spektaktel
aller Zeiten.

in einem Beispielfenster am oberen
Bildrand prasentiert werden. Natirlich
rauschen die Ziele meist in einem Affen-
zahn tber den Bildschirm oder tauchen ur-
plotzlich und unvermittelt auf.

Die diversen SchieRstand-Level fallen
besonders knifflig aus: Mal missen Sie
so schnell wie méglich eine Reihe von
Zielscheiben treffen, mal kommt es eher
auf gezielte Schisse in die Scheiben-
mitte an. Ein besonderer SpaR sind die
Schnellfeuer-Partien: Dabei missen z.B.
ein nagelneues Auto innerhalb weniger
Sekunden in einen Schrotthaufen ver-
wandeln. Das Gegenteil der Schnellfeuer-
Orgien sind die Geschicklichkeitstests,
bei denen Sie nur eine einzige Patrone
im Magazin haben, um damit einen Apfel
von Dr. Dons Kopf zu blasen oder eine
lastige Stubenfliege zu erledigen. In den
Comic-Levels avancieren Sie zum Leib-
wachter der beiden Doktoren und mus-
sen diese aus allerlei miBlichen Lagen
befreien. Am Amazonas schnappen bis-
sige Piranhas nach Dan und Don, iber
dem Meer bekommen es die Forscher
mit gefdhrlichen Vogelschwdarmen zu
tun, und im Dschungel werden die arm-
sten von Eingeborenen mit Fackeln be-
worfen. Sie als tapferer Beschiitzer mus-
sen die Gefahrenquellen mit lhrer Light-

gun eliminieren, bevor ei-
ner lhrer Schutzbefohle-
nen davon getroffen wird.
Um auch den Fans knall-
harter Shooter ein wenig
zielgruppengerechte Un-
terhaltung zu bieten, darf
auch auf Schurken und
Verbrecher geschossen
werden - dabei handelt es
sich allerdings um Papp-
kameraden, die, auf Holz-
pflocke montiert, uber
den Bildschirm gleiten.
Wem das zu realistisch
ist, der kann sich ja an
den eher abstrakten Le-
veln versuchen - zum
Beispiel dem rotierenden 3D-Wiirfel,
den sich immer wieder teilenden Ballen
oder den kniffligen Zahlen- und Buchsta-
benreihen. Oder wie war's mit einer
Runde Skelettjagd auf dem Friedhof?
Oder mit einem Ausflug in den Welt-
raum, um Meteoriten abzuschieRen?
Oder einem Duell mit einem chinesi-
schen Drachen? Oder...

Sie sehen: Abwechslungsreicher geht's
wirklich nicht mehr. Und als ob das alles
nicht schon genug wadre, hat Namco sei-
nem neuesten GunCon-Spektakel auch
noch einen ganzen Sack voller Spielmodi
spendiert. Der Arcade-Modus basiert auf
dem Automaten. Dabei geht es darum, mit
drei "Leben" mdoglichst viele Level durch-
zuspielen und das Punktekonto ordentlich
aufzufillen. Ein Leben verlieren Sie dann,
wenn Sie das vorgegebene Ziel nicht errei-
chen ("Feuern Sie innerhalb von zehn Se-
kunden 40 mal auf das Auto" oder "Treffen
Sie mindestens 35 Gummienten"). Auch
der AbschuBR einer Bombe, eines anders-
farbigen Ziels oder einer Pappmaché-Gei-
sel kostet Sie ein Bildschirmleben.
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in der Gruppe kennt der SpielspaR keine
Grenzen.

Unterm Strich ist Point Blank ein run-
dum gelungenes Lichtpistolen-Vergni-
gen fir Jung und Alt, das Sie und lhre
Freunde wochenlang an den Bildschirm
fesseln wird. Siehe da - es geht B

Sie den beiden, wo's langgeht. Hinter Bau-
men und Hausern verstecken sich die aus
den anderen Modi bekannten Ceschick-
lichkeitspriifungen.

Und damit Sie nicht alleine vor dem
Bildschirm harren miissen, kénnen Sie im
"Party Mode" frohliche Ausscheidungs-
kampfe und ganze Turnierserien mit bis

Im "Special Mode" finden Sie neue, spe-
ziell fur die PlayStation-Version ent-
wickelte Level. Wer ein wenig uben
mochte, kann das im "Triaining Mode" tun
— inklusive statistischer Auswertung lhrer
Treffergenauigkeit. Im "Quest Mode" ge-
hen Sie mit Dr. Dan und Dr. Don im Stile ei-
nes Abenteuerspiels auf Entdeckungs-

auch ohne GCewalt und Blutver-

reise. Per SchuR auf den Bildschirm sagen zu acht Mitspielern veranstalten. Gerade giefen! i S et

Meine Meinung: Nachdem Abende, und bis man jedes § W GENRE: Geschicklichkeit/Action £
ich das erste Mal vom neue- einzelne richtig beherrscht, . 5 g
sten GunCon-Streich der diirften ein paar Wochen ins BTEREOAR AL g &
Jungs von Namco gehdrt Land ziehen. Vor dem ldeen- B HERSTELLER: Sony Computer Entertainment ¥
hatte, dachte ich zunédchst reichtum der Entwickder G
einmal: "Bih! Bitte keines ziehe ich den Hut. Grafik % W ENTWICKLER: Namco “
dluorlan.-olllgonnum und Sound prisentieren | B SPRACHE DES SPIELS: Deutsch ,.
melplatz-Spieichen ohne sich eher zweckmiiflig. Den- s
Action und Spannung!". noch ist der Spieispafi kaum B SPRACHE DES HANDBUCHS: Deutsch @
Doch als ich dann die graue  zu iiberbieten. Und wenn ,1 %
Wumme auf den Bildschirm  sich gar mehrere schiefi- & W SPIELIDEE: 2,0 W MOTIVATION: 1.5 §
richtete, liel ich ganz wiltige zun frohlichen ¥ GRAFIK: 3.0 mPReEIS/LEISTUNG: 1,5 B
schnell von allen Vorurteilen Mehrspieler-Duell zusam- X W SOUND: 3.0 <
ab. Bis man alle Spieichen in menfinden, geht so richtig e 2'0 -4
Point Blank gesehen hat, die Post ab. e s ' BTG
vergehen mindestens zwei Michael Schmithiuser W GAMEPLAY: 1.0 ] =

e %
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CH EATH EFTE & PSX - N64 - SAT - SNES

Heft
14?30 2 Jahre Vollgarantie

DM

KOMPLETTLOSUNGEN

Alle Hefte komplett in Deutsch!

LOSUNGS. | PLAYSTATION | PLAYSTATION | PLAYSTATION 5 a 5 g
: CHEATHEFT CHEATHEFT 2 | GAME BUSTER .
HEFTE: Mehrals 1000 | Die zweite Ausgabe | CODEHEFT W)
Je Heft nur 14,80 DM | Cheats, Codes, und | wieder mit Hunderten | Mehr als Tausend '-
Abes Oddyssee Tipszu150 | Cheats, Tips & Tricks | Game Buster Codes T Weberstr.79 D
Alien Trilogy PlayStation Spielen! | fiir Ihre PlayStation | zu 170 PlayStation
|Ark of Time Spielen. P 45879 G I k. h C
ey S PLAYSTATION GAME BUSTER CODEHEFT 2 n eisenkircnen 0
Die zweite Ausgabe mit (iber 500 Codes zu ca. 100 Spielen! = .
Broken Helix
Casper _ PLAYSTATION GAME BUSTER CODEHEFT 3 5> Bestell Hotline 0209 / 179610 D
astlevania Hunderte Top Aktuelle & Exkiusive Game Buster Codes. =
Clock Tower (U. a. FF7, [ One, Deathrap Dungeon, Gran Turismo, Theme Hosphal, Disbi, '(C Bestell Faxline 0209 / 1796199 ]
Command &&Cconq, 12 3D usw. -Alle Codes fir Deutsche Pal-Spielel!) _J N
Command & Conq. 2 | “NINTENDO 64 | PLAYSTATION | PLAYSTATION mn q mn |
S ok cheag;plcwaa & L3sungen fir: ti:?duengen fr: “ E Der Umbausatz wird En “
: Action Codes | Baphomets Fluch, | D, to Black ; .
GRolos . |5 36 N64 Spielen + | Discworld, Myst, Stadt|  Ghronicies of the S zusatzlich in die PSX eingebaut &
Kings Field Mario 64 120* Lésung | der veriorenen Kinder Sword . und ermdbglicht das Spielen = o
kf[?ﬂ"" of Kain mm:xmmnn mmmm BEAT EM L&ugmmz o von Import ( jap , us ) Spielen. ? _%
: : G A 111 g
nglltmare Creatures a.nhA.M'l?”.whdwmr 143, Im&m&m m& N I ANLENTLUN IR rrsem f- E
One Power Move Pro Wrestling, | Star Gladlator, Tekken 1 & | Overblood, ; I_ m
Resident Evil Primal w'cvrm SFAlpha, | 2, Tobal mr:ow -In Warcraft 2 Angebot: 3 %
Resident Evil DC Arcade g
Riven - Myst 2 Deathrap Dung. 99,00 Skull Monkeys 79,00 C B CHONp -CaA0 DN £ | P
Suikoden Gex 2 99,00 RGB Kabel 19,00 m ab 5Chip a 15,00 DM m o
Syndicate Wi Game Buster o 3
Tokken 3 (US-39 DM) [Pitfall 3 D 99,00 inkl. Codeheft (N64-109) 99,- =23 ': :: :::p.’ a3 :f‘:: z: — P %
The Note Deutsche L3sungsbiicher: Deathrap Dungeon (19,85), Yoshl's Story (24,80) e . p,' i : e
Tomb Ralder Us-LBeu - e 30,00: Alundra, Crash Bandicot 2, Gax 2 uvm. T ab 20 Chip’s a' 10,00 DM _]) (Y
Turo - | -~
Vandal Hearts SR N ab 25Chip's a' 8,50 DM =] .
Wing Commander 3 Mumaul.g_suug&m.&um  § ab 50cChip's a” 6,00DM == =
;‘“89 Commander4 TOMB RAIDER 2 LOSUNGSBUCH 19.95.- E ' ab 100 Chip's a° 5,40 DM
P Porto: Vorkasse 3,00 DM, Nachnahme 9,50 DM, Ausland: nur Vorkasse 10,00 DM ab 250 Chip’s a° 4,90 DM =
_ (Software 20,00 DM) - AbBI-Ioﬂnnild.rnkaomfmIHrrﬂ]rlmund ps a & v
Neuheiten auf Anfrage Prelsénderu shalten! *= Bel noch nicht lieferbarl D ab 500 Chip's a~ 3,50 DM %
wWww.Spie | yesungen.de I wdleranfragen erwunschit! ab 1000 CHIP'S a' 2;90 DM E
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TEL 04131/ 850610 e ol AUSTATION
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[1]1, [2] Haben Sie alle vier
Schliissel gefunden, diirfen
Sie zum Duell gegen den fin-
steren Bizley antreten. [3]
Welch Gliick! Ein grofier
Stern, ein Reparaturset und
ein Teleporter. [4] Die gute
Ma schiefit mit einem ihrem
Alter angemessenen Vorder-
lader. [5] Das Streckendesign
ist allererste Sahne.

S CHTI,

I

!

Nach der Flut der ultrarealistischen Racer mutet
"Wreckin Crew" wie ein Relikt aus den Kinderschuhen der PlayStation
aNn. Dabei setzt dieses Game nicht nur neue MaRstabe
im Funracer-Genre - es macht auch tierisch Spal! von Artur Hoffmann

arten Sie auf den PlayTest in einer
der nachsten Ausgaben. Mit die-
sem Satz beendeten wir die Vor-
stellung der Previewversion. Al-
lerdings sind seitdem nicht nur
Monate, sondern mehr als ein Jahr vergan-
gen (Ausgabe 4/97)! Nun werden Sie sich
zurecht fragen, was in der Zwischenzeit
passierte: War die Steuerfahndung im
Haus? Feierte die Entwicklercrew die posi-
tiven Vorberichte zu exzessiv? Legte das
“NT Service Pack 2" das ganze Netzwerk
lahm? Alles falsch. Quickdraw Develop-
ments nutzte die vergangenen 15 Monate,
um sowohl das Gameplay als auch die
Crafik zu uberarbeiten. Das Ergebnis ist
ein Funracer, der das Genre neu definiert.

Ein HeidenspaR!

Ein Funracer féllt im allgemeinen durch
abgefahrene Charaktere, witzige Karossen
und eine comicartige Grafik auf. Wreckin

Crew punktet in allen drei Disziplinen. Die
acht standardmadRigen Fahrer sitzen auf
witzigen Nachbildungen echter US-Auto-
mobile, wie z.B. einer Corvette, einem
Pick-Up und dem weltbekannten Willys
Jeep. Die Fahrzeuge unterscheiden sich
dabei nicht nur optisch, sondern weisen
auch vollkommen individuelle Eigenarten
auf. Diese sind in die Bereiche Geschwin-
digkeit, Gewicht, Panzerung, Grip und Be-
schleunigung aufgeteilt. Da die Strecken
von unzadhligen Hindernissen, wie
StraRenbahnen, Fahrkartenautomaten
oder Zapfsdulen gesdumt werden, ist eine
gute Panzerung ebenso wichtig wie eine
flotte Beschleunigung.

Das herausragendste Merkmal der
Mini-Boliden ist aber die Bewaffnung. Je-
der Fahrer besitzt neben einer Standard-
waffe, die mit R1 bzw. L1 zur Seite abge-
feuert wird, zwei zusatzliche Special
Moves, die nur wenig mit einer Waffe im
herkdmmlichen Sinne zu tun haben. So

werfen Sie, je nach gewahltem Fahrzeug,
Hihner und Schweine, Geldscheine oder
Magneten aus dem Kofferraum. Noch ob-
skurer wird die ganze Angelegenheit bei

Kleine Details, wie
landende Flugzeuge,
wild schwingende
Schiffschaukeln sowie
die witzigen Sekundar-
waffen, zeigen, daB die
Programmierer mit
groBer Begeisterung zu
Werke gingen.

ferngesteuerten Autos, die bei Be-
rihrung explodieren, Leichensacken,
die zum Schleudern verfihren oder
einem Hypnotiseur, der die nachfolgen-




Spiele fiir 45,- DM

PLATINUM
Air Combat

Alien Trilogy
Destruction Derby 2
Fade to Black

Fifa Soccer 96

Int. Super Star Soccer Pro
Int. Track and Field
Micro Machines
Pandemonium
Porsche Chall.
Rayman

Ridge Racer

Road Rash

Soul Blade

Soviet Strike
Tekken

Tekken 2

Tomb Raider
Thunderhawk 2
True Pinball
Worms

Wipe Out 2097

Adidas Power Soccer 2
Alundra dt.

Ark of Time dt.
Armoredcore

Batman & Robin dt.
Clock Tower dt.
Colony Wars

Cool Boarders 2
Crash Bandicoot 2
Croc

Deathtrap Dungeon dt
Diablo

Felony 11-79

Fifa 98

Fifa WM Frankreich 98 dt.
Forsaken dt.

Gex 3D

Grand Theft Auto
Gran Turismo dt.
Herc’s Adv. dt.

Indy car dt.

Isnogud

Jersey Devil dt.

Weitere Titel ab
Lager lieferbar !!!
Alle Artikel werden

grundsétzlich per

NN zzgl. 10 DM
Versandkosten ver-
schickt. Annahme-
verweigerungen
werden pauschal
mit den entstan-
denen Lieferkosten
von DM 30 berech-
net.

Ab 250,- DM
(ohne Hardware)
Versandkosten frei !

OBQ ohn

/ Vldeosplele

Versand Tel.: 0561 / 7393801

e Kompromisse

Die Freiheit 14 - 34117 Kassel
Tel. + Fax : 0561 / 12477

S Pl tation |Nintendo 64
Spiele fiir 49,90,- DM Spiele fiir 69,90,- DM Spiele

Agent Armstrong Ceasar’s Palace Aerofighter Assault 139,90,- DM
Bugraiders us. Vers. Frogger Preis Tip ! Blast Corps 114,90,- DM
Eis‘t"\‘}it.e' dt.2 K1 Arena Fighters N64 Bomberman 69,90,- DM
ost Vikings Bust a Move 2 dt. 99,90,- DM
Machine Hunter 1’3”". Fgfe o NHL Breakaway Cruisin' USA 89,90,- DM
Mechwarrior 2 etns Flus dt. 105,- Chameleon Twist 89,90,- DM
Nanotek Warrior z Diddy Kong Racing 89,90,- DM
Poed Extreme G. 119,90,- DM
Riot F1 Pole Position 89,90,- DM
Road Rage Spiele fiir 79,90,- DM Fifa 98 139,90,- DM
Spieder Air Race Fifa WM Frankreich 98 dt. 129,90,- DM
Tunnel B1 Bloody Roar dt. Fighters Destiny 129,90,- DM
Bushido Blade dt. lfm'!g‘l 1‘2‘3%' g::

Castlevania rogger i
cnk’;i‘::‘; n— Critical Depth Geomon "Mystical Ninja" 149,90,- DM

wir liefern euch Ersatz Midnight Run

Stk. 2,90,- DM NHL 33 GASP. 139,90,- DM
Reboot dt. e Int. Superstar Soccer 129,90,- DM
Resident Evil D- Cut NEU - NEU - NEU Lylad Wars incl. Rumble 129,90,- DM
Leon und Claire 2 dt. Risiko Gehause Airbrush Maqe the Dark Age 149,90 - DM
95 Skullmonkeys dt. : Mario Kart 89,90,- DM
i Motive nach Wahl MEKUN 3D 149,90,- DM
300,- DM Mischiet Makers 79,90,- DM
Nagano 98 139,90,- DM
$piele ﬂ]r 89,90,' DM NBA Pro 98 129‘90‘_ DM
Jet Rider 2 Rapid Racer dt. . o

Lucky Luke dt Rock & Roll Racing 2 dt. upar KIRCES Spimienesatn: -

y Luke at. g Pad -PSX Turok UNCUT 129,90,- DM
Man in Black dt. Shadown Masters dt. 59.90.- Tetrisphers 89,90,- DM
Marvel Super Heroes dt.  Steel Reign i Top Gear Rally 139.90,- DM
Masters of Terés K&si  Street Fighter Ex plus a. ASAT /8. Tess 139.90.- DM
Maximum Force dt. Super Pang dt. Wa : e

s A yne Gretzky 98 139,90,- DM
MEKUN 3D Theme Hospital dt. Ladenpreise kénnen o
Moto Racer Time Shock dt. abweichen !

Nagano ‘98 Treasures of the Deep dt. Hardware
NBA Life 98 dt. Tomb Raider 2 Nintendo 64 289,00,- DM
NBA Pro ‘98 V Rally T390 Pad’s orgi. 49,90,- DM
"Need for Speed 3 Warhammer dt. Leon und Claire 2 Rumble Pak + Memory 59,90,- DM
Newman Haas dt. Z + Losungshilfe 39,90,- Game Buster 99,90,- DM
Nightmare Creatures (GréRen L, XL) Memory 256k 19,90,- DM
One dt. Memory 1MB 29,90,- DM
Pandemonium 2 Memory 20 in 1 79,90,- DM
Pitfall 3D Komplettiésungen Adapter 39,90,- DM
Point Blank 14,80,- DM Pad Verl. ca. 150 19,90,- DM
Power Boats qemo & RGB Umbau incl. RGB Kabel 139,90,- DM
Rage Racer gran WV Modul Box 2,90,- DM
Rascal dt. 39!90
Spiele - Spiele - HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT !l!
Baphomets Fluch 2 99,90,- DM
+ Loésungshilfe
Baphomets Fluch2  129,90,- DM HARDWARE - PSX HARDWARE - PSX
+ Maus Sony Playstation 289,90,- DM Konami Gun 59,90,- DM
Broken Helix 94,90- DM  Sony Playstation + Umbau 359,90,- DM Erazer Gun (G- Con) 79,90,- DM
Bushido Blade 2 jp. 139,90,- DM (fur Importspiele, Raubkopien Sony Bag 79,90,- DM
Command & Conquer 2 99,90.- DM  nicht spielbar) (Memory Card + Pad + Tasche)
Dead or Alive us. 129,90,- DM Gun Blaster fir PSX / Sat 49.90,- DM Sony Maus 4990,- DM
Einhénder jp. 129,90,- DM Game Buster (original Data Flash) 89,90,- DM Infrarot Pad’s (2 Stuick, kabel- 69,90,- DM
Final Fantasy 7 94,90,- DM Pad original Sony 39,90,- DM los super Funktion)
Fighting Force 99,90- DM  Pad (Edge) 24,90,- DM Rf Unit TV Adapter 29,90,- DM
Ninja (Tencho) dt. 139,90,-DM  Memory Card (Nachbau) 24,90,- DM Analog Pad 49,90,- DM
Parasite Eve jp. 149,90- DM Memory Card 15 Block original 39,90,- DM RGB Kabel 29,90,- DM
R- Tybes Coll. jp. 129,90-DM  Memory Card 120 Block 59,90,- DM Pad Verlangerung 14,90,- DM
Leon und Claire 2us. 139,90,- DM  Memory Card 360 Block 79,90,- DM Umbauchip incl. Anleitung 19,90,- DM
Riven Myst. 2 114,90-DM  Memory Card 720 Block 99,90,- DM (keine Raubkopien spielbar)
Tekken 3 us. 139.80,- DM Gun mit Laser Pointer 99,90,- DM
Z + Maus 119,90,- DM




Auch die Auswahl der Spielmodi kann
sich sehen lassen: Neben Arcade- und
Zeitrennen (jeder Kurs ist anwahlbar) wird
Sie vor allen der Wettbewerbsmodus fiir
langere Zeit beschaftigen. Hier erwarten
Sie die funf Cupdisziplinen Training,
Bronze, Silber, Goldcup und Wettbewerbs-
pokal. Letztere ist besonders wichtig, da
Sie nach einem Gesamtsieg den ersten
(Gimp) der beiden versteckten Charaktere
freischalten. Um auch den Wettbewerbs-
pokal. (hier fahren Sie gegen Bizley) zu-
gdnglich zu machen, mussen Sie die vier
sehr gut versteckten Schliissel finden.

Besonders cool ist auch die Spezial-

a0 - [11, [2] Ob bei Tageslicht
— : oder in der Nacht, New
York ist immer eine Reise

automatisch in die Ego- darum, einen Rundkurs in 60 Sekunden
Perspektive umgeschaitet. so oft wie moéglich zu umfahren. Jedes

aufgesammelte Extra sowie gewagte

Spriinge bringen lhnen zusatzliche Se-
Trainingsmodus befahren kunden. Nach dem Rennen miussen Sie
werden darf, ergibt das die durch einen gezielten Druck entschei-
stolze Summe von insgesamt  den, welche Belohnung Sie ins nachste
20 Strecken. Das Design laRt  regulare Race mitnehmen.
keinerlei Wiinsche offen und Die Grafik begeistert — abgesehen von
fihrt Sie durch Tunnels, uber leichten Pop-Ups und einigen Polygonfeh-
Briicken, Parkplatze und in lern — auf ganzer Linie. Vor allem die klei-
Parks. nen Details, wie landende Flugzeuge, wild

den Fahrer in seinen Bann zieht. Um

aber all diese phantastischen Specials ein- Ne“e WPen!

zusetzen, mussen Sie die in zwei GroRen

herumliegenden Sterne einsammeln. Je Beim Design der abgespacten Typen haben sich die Entwickler sehr viel
nach Durchschlagskraft der coolen Moves Miihe gegeben. Jeder einzelne Fahrer wurde durch eine Mini-Biogra-

wird lhnen eine bestimmte Anzahl von phie zum virtuellen Lebhen erweckt, eine FMV-Sequenz illustriert :llll-ll :
Sternen abgezogen. Das Gemeine ist, daR die Charaktereigenschaften der komischen Typen. ;

Die Spanne der Pick-Ups
reicht vom Nitroantrieb
Uber einen Teleporter
bis hin zu Minen und
Reparatursets.

Sie lediglich 40 Sterne mitfiihren durfen
und bei harten ZusammenstoRen um ei-
nige erleichtert werden.

Sir Cuss

Von ebenso groRer strategischer Wich- ‘57 Chevrolet
tigkeit sind auch die zahlreich vertretenen Corvette
Extras. Die Spanne reicht dabei vom Nitro- Eigenent-
antrieb Gber einen Teleporter bis hin zu wicklung

Minen und Reparatursets. Allerdings war-
ten auch einige unerfreuliche Pick-Ups auf
Sie: Windige Teleporter beamen Sie an
eine schlechtere Position, und die Sanduhr
macht Sie kurzzeitig zur lahmen Ente.

Somit miissen Sie nicht nur lhre Geg-
ner, die Strecke und die zahllosen Good-
ies, sondern auch die goldenen Sterne im
Auge behalten. Da soll noch einer behaup-
ten, daR Funracer keine Anforderungen an
die Konzentration stellen.

Hohe Motivation Lady Bird Cain and Able
Deuce Coupe ‘59 Chevrolet

Auf Ihrer Tournee besuchen Sie Sydney, Corvette

The Mediterranean, New York und den Schweifi- Pistole

Theme Park. Da jeder dieser Kurse bei Tag A ——

und in der Nacht, spiegelverkehrt und im

JULI

a Das offizielle PlayStation Magazin




Memory card Zwe|

C&C2 Gegenschlag 79,95

¥ 88 Tekken 3 i
. Y Frankreich '98 89,95

i nad R il Forsaken 79,95
US-NTSC-Version Breath of Fire 3 84.95

Gran Tourismo 79,95
Road Rash 3D 89,95
Men in Black 89,95

Treasures o.t. Deep 79,95
dt. Version auf Anfrage Point Blank 79,95

MieKro

Memory-Card 1Meg 19,95 MultiMedia GmbH
Memory-Card 8Meg 39,95 Bohiweg 66a (Steinwegpassage)
g&g?f?rd 24Meg qggg 38100 Braunschweig
-Kabe :

Link-Kabel 12,95 Tel. 0531/2446060
Pad 1995  Fax 0531/2446099
Gun m. Riickschlag 79,95 i =
HF-Adapter 2495 Handleranfragen erwiinscht
Verldangerungskabel 12,95

{11 Auf solche coolen | | Gome Booster {00 P e

Streckenohjekte tref-
fen Sie permanent.

[21 Zwei Spieler teilen
sich einen Bildschirm.

TOY STORE

Ankauf + Verkauf + Tausch

. _ : - 4 Juesseestr. 7 — 37412 Herzberg/Harz
sghwmgende Sch!ffschaukelq, in der LUft schwebendg Zeppglme sowie dte Tel. 05521-17 80 +98 78 63 Fax: 05521-98 7849
witzigen Sekundarwaffen, zeigen, daR die Programmierer mit groRer Begei- Playstation: N64:
i Gran Turismo 97,90 DM Multi Racing Ch. 79.90 DM
sterung zu Werke gingen. oy g e gty
4 E i oo : Alundra 97.90 DM Fighters Des. Gebr. 9,90 DM
Was aber ware ein Funracer ohne spannende Multiplayeroption? Aus die- Batman & Robin* 80.90 DM Yoshi's Story 89.90 DM
sem Grund diirfen Sie sich mit einem menschlichen Konkurrenten via Split- Bnmi%ermam w.* 89,90 ILJ)N: Extreme G 75 :QZU DM
; . ; 3 : . Diablo 97,90 DNV San Francisco Rus 9.90 DM
S;reenv um die goldenen Sterne balgen. CeschwindigkeitseinbuBen sind Foiaked 2990 DM Rumble Pack 39.90 DM
hierbei kaum wahrnehmbar. Golden Goal 98 99,90 DM M-Card, klein 29,90 DM
Dank drei Schwierigkeitsgraden, der Verringerung der Rundenanzahl ot o 8:} hNé4:Grundkonsole 299,90 DM
(zwischen drei und 15) sowie dem optionalen Verzicht auf Waffen - alle : s Sonstiges:
Konkurrenten sitzen in Karts — passen Sie das Game |lhren Bedurfnissen z-iDli:l“ : 2238 g:: \;mhi sTl_nnlmm_g}:rcn Lo
. skull Monkeys 9, v (8 verschiedene) je 9.5
an. Gefahrenen Rekorde werden auf der Memory-Card gespei- Dual Shock Pad 59,90 DM Resident Evil Pad 79,90 DM
chert, zur Unterhaltung dirfen Sie sich im Filmraum zehn FMV- Analog Pad 59,90 DM diverse neue + gebrauchte
k. . PlayStation Sony Grundgeriit 299,90 DM FuBballspiele
Sequenzen zu Gemute fihren. pat M-Card (15 Block) 27.90 DM fiir PSX + N64 vorriitig auf Anfrage!

U.V.M. ... Zuziiglich 7,00 DM Porto & Verpackung. Solange Vorrat reicht !!!
AuBerdem stiindiger Ankauf Ihrer gebrauchten Konsolen und Spiele!
(Sony, N64, Snes, Nes, Sega, Saturn, Mega Drive. Game Boy ...)

* = Termin lag bei Redaktionsschluf} nicht vor!

Wreckin Crew

Meine Meinung: Nach der beiden versteckten Piloten

"Need for Newman Gran Tu-
rismo F1 '97°-WNelle tut es
gut, mal wieder einen Racer
zu spielen, bei dem der Spafi
im Vordergrund steht. Trotz
des Funs ist Wreckin Crew
beileibe kein einfaches Spiel.
Aufgrund der unzihligen
Pick-Ups, den versteckten
Abkiirzungen und nicht zu-
letzt der harten Konkurrenz
wird Ihr fahrerisches Kénnen
auf eine harte Probe gestelit.
Hinzu kommt, dafi Sie sich
die Wetthewerhe sowie die

erst "erarbeiten” miissen. So
lant die Motivation niemals
nach. Da auch die Grafik [ab-
gesehen von minimalen Pop-
Ups), das Gameplay und die
Motivation iiberdurchschnitt-
lich hoch sind, lautet das
Fazit: Wreckin Crew ist zwei-
felsohne der derzeit heste
Funracer, den Sie sich fiir
ihre PlayStation zulegen kin-
nen. Wer denkt da noch an
die diversen "Mario Kart'-
Derivate? Ich nicht!

Artur Hoffimann

Bl GENRE: Wreckin Crew
W VERFUGBAR AB: Juli
W HERSTELLER: Telstar

W ENTWICKLER:

Quickdraw Development

M SPRACHE DES SPIELS:

deutsch

B SPRACHE DES HANDBUCHS:

deutsch

W SPIELIDEE: 1.5
W GRAFIK: 2,0
W SOUND: 2,0
W PRASENTATION: 2,0
B GAMEPLAY: 1.5

W MOTIVATION: 1
W PREIS/LEISTUNG: : I

GESAMTWERTUNG: 1 ' ’

A R U N S e,

Boot-Chi

(fur jap und us)

#*8,95 DM*

Memorycard IMB. 19,95 DM

Memorycard 24MB 54,95 DM

RGB Kabel
Link Kabel

12,95 DM
12,95 DM
Padverldngerung 12,95 DM
Pad (bunt) 19,95 DM

05331-906262

http://www.baucontec.de
FAX 05331-906264
Handleranfragen erwinscht!

BauConTec
Triftweg 12
38321 Denkte
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otorradfahrer sind notorische
Raser, lassen schnell die Fauste
sprechen und bedienen sich ei-
nes hochst vulgdren Vokabulars.
Alles nur Klischees? Dann soll-
ten Sie mal einen Blick auf "Road Rash
3D" werfen. Im neuesten Action-Racer
von Electronic Arts diirfen sich Biker so
benehmen, wie es ihnen im richtigen Le-
ben die StraRenverkehrsordnung, das
Strafgesetzbuch und der Anstand verbie-
ten. Mit 200 Sachen durch die Innenstadt
- wen kiimmert's? Mal schnell einen un-

vorsichtigen FuRganger plattmachen -.

selber schuld. Dem verhaRten Biker von
der gegnerischen Gang wadhrend des
Uberholens den
Baseballschla-

ger uber die
Ribe ziehen -
immer feste
druff. Und nach

pick a race:

CCNDFAm e ieEm
7.6 km
Mountain roads
to rural hills
Light traffic

Ends at Chux Roadhouse — © & &

{

(1) Jede der vier Gangs
vergniigt sich in den
Rennpausen in einem ei-
genen Etablissement: Die
‘Techgeists" residieren im
"Panzer Kiub“. (2] Aus
Freude iiber den Sieg legt
dieser DeSade einen an-
sehnlichen "Wheely" hin.

wenn 16 wildgewordene Biker
mit 250 Sachen durch die Ortschaft
fegen und sich gegenseitig mit Fausten,

Baseballschlagern und Ketten

bearbeiten, dann kann es sich

nur um die FOrtsetzung der beliebten

Motorrad-Klopperei "Road Rash"

handeln. von Michael Schmithiuser

dem heifen Rennen bei einem kuhlen
Bierchen in der Kneipe so richtig die Sau
rauslassen — nur zu!

Krieg der Gangs

Inmitten dieser heilen Biker-Welt kampfen
vier verschworene Gangs um die Vorherr-
schaft auf den Highways. Die "DeSades"
schmiucken sich mit bizarren Latexklamot-
ten und schockierenden Ganzkérper-Tato-
wierungen. Passend zu ihrem Erschei-
nungsbild geben sie sich auf der Renn-
strecke hochst aggressiv. lhre "Rat Bikes"
sind robuste Spezialanfertigungen, die
sich hervorragend fiir den Einsatz auf
den dichtbefahrenen

2 Stadtautobahnen rund

um ihr Hauptquartier

eignen. Bei den "Kaffe Boys" handelt es
sich um geschwindigkeitssiichtige Asia-
ten, die am liebsten mit vollverkleideten
und hochgeziichteten Rennmaschinen
tber wenig befahrene LandstraRen brau-
sen. Die Mitglieder der "Dewley Gang" se-
hen genauso aus, wie man sich klassische
Rocker vorstellt: bartige Gesellen, die sich
den ganzen Tag den Sound von ZZ Top
reinziehen und Easy-Rider-maRig auf ihren
Choppern unterwegs sind. Die Dewleys
beanspruchen das weitlaufige Kiistenge-
biet fir sich. Im noérdlichen Bergland mit
seinen kurvigen Gebirgspdssen haben
sich die "Techgeists" angesiedelt. Dabei
scheint es sich um deutsche Aussteiger zu
handeln, die ihr Hauptquartier auf den Na-
men "Panzer Klub" getauft und ihre Bikes
auf optimales Kurvenverhalten abge-

0,00

[11 Wenn ein Gegner zu stark ist, wird er schnell mal mit einem geziel-
ten Kettenhieb ausgebremst. (2] Achtung! Gleich gibt's voll eins auf
die Riibe! (3] Die virtuellen Biker legen sich mit quietschenden Reifen
in die Kurven. [4) Die vier rivalisierenden Gangs liefern sich erbitterte
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Aufbautraining: Die besten Tips&Tricks fiir die Konsolenliga
Championship: Alle PlayStation-FuBBballspiele im Leistungstest
Tabellenfiihrer: WM-Fahrplan fiir alle Meisterschafts-Spiele

in Frankreich

Gipfeltreffen: Interview mit Oliver Bierhoff, Andi Kopke

und Fredi Bobic

aaten

Ab 26 im Ha‘hdel!

LTV eng]  Wer LBt Sie den
Grand
Prix gewinnen?

Boxenstop: Uber 40 PlayStation-Renner auf dem Priifstand.
Inklusive Spielspaf3-Tacho

Zielgerade: Die besten Games im direkten Vergleich: Rennsport,
Ralley, Street- und Fun-Racer

Formel-1-Zirkus: Alle Infos, Fakten und Termine topaktuell zur

Sion H-‘:J:'t!
s
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i <k s
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' , Saison 98
Ab 24.6 im Handel! mm”' . Expertenrunde: Hans Joachim Stuck, Christian Geistdérfer und
‘ wm "m der ,rasende Prinz* Leopold von Bayern als Spieletester

Die vom
PlayStation Magazin!

B Ja, schicken Sie mir bitte das PlayStation Sonderheft ,Fufball* fiir DM 12,80 zzgl. 3,- DM fiir Porto
und Verpackung.

BlJa. schicken Sie mir bitte das PlayStation Spezial ,.Formel 1 Racing® fiir DM 12,80 zzgl. 3,- DM filr
Porto und Verpackung.

)2, ich spare mir die Versandkosten. Schicken Sie mir bitte beide Sonderhefte fiir insgesamt 25.60 DM.

Name, Vorname

Strafie, Nr.
Schicken Sie den ausgefiillten Coupon ein-
fach an PlayStation Magazin, Abo-Service €S},
Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, faxen Sie
ihn unter 089-200 281 22 oder bestellen Sie
per E-Mail unter weka@csj.de

PLZ, Ort

—— e ——————— e e e e e e e ——

CPO87

Datum, Unterschrift
Sollte sich meine Adresse dndem, erlaube ich der Deutschen Post AG, meine neue Anschrift dem Verlag mitzuteilen,
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stimmt haben.
Netter Gag am
Rande: Die stroh-
blonde Anfiihrerin
der Techgeists hort auf den urdeutschen
Namen "Diedre von Heimlik". Selten so
gelacht...

Sie als Spieler platzen nun in diese be-
schauliche Zweirad-ldylle hinein, schwin-
gen sich todesmutig auf den Sattel lhres
Bikes und zeigen den vier Gangs, was eine
Harke ist. Wenn das nur so einfach ware,
wie es sich anhort...

Wilde StraRen-Hatz

"Road Rash" bedeutet frei Ubersetzt
"StraRen-Hatz". Diese Bezeichnung trifft
den Nagel auf den Kopf - Road Rash ist
ein hollisch schnelles Vergniugen. Ein be-
herzter Druck auf die Beschleunigungsta-
ste 1aRt die morderischen Power-Bikes in
funf Sekunden von 0 auf Tempo 200
sprinten — dagegen erscheinen selbst die
machtigsten "Gran Turismo"-Reisschis-
seln und die PS-stirksten "Need for
Speed"-Flundern, wie behdbige Trabbis
mit Motorschaden. Die sauber program-

Road Rash ist ein
hollisch schnelles

Vergnugen - die starke
3D-Engine sorgt dafur,

daB der ultimative

Geschwindigkeitskick
ordentlich

"riberkommt

mierte 3D-Engine sorgt dafur, daR der ul-
timative Geschwindigkeitskick ordentlich
'riberkommt. Die ansprechend gestalte-
ten Kurse basieren auf realen Kartenda-
ten, die in einer aufwendigen Prozedur in
PlayStation-taugliche 3D-Landschaften
verwandelt wurden. Sofern man uber-
haupt von "Kursen" sprechen kann. Denn
die Entwickler haben das komplette
StraRennetz eines typischen amerikani-
schen Bezirks digitalisiert und das Ce-
schehen auf mehr als 20 verschiedene

(1) Guten Fiug: Spektakulire Stunts
gehdren zum Grundrepertoire der
Strafienrowdies. (2] Autsch! Nach

einem Sturz landet dieser Biker unsanft auf seinem Hintern.
(3] Fiir diese artistische Einlage wiirde der gestiirzte Fahrer
beim Bodenturnen garantiert zehn Punkte einheimsen.

Teilstrecken verteilt. Bezaubernde Ku-
stenstraRen wechseln sich mit urbanen
StraBenschluchten und eng gewundenen
Gebirgspdssen ab. Die gefiirchteten Pop-
Ups der detaillierten Randbauten bleiben
trotz der rasend schnellen Animation aus,
und dank der uberragenden Fernsicht las-
sen sich auch weit entfernte Haarnadel-
kurven rechtzeitig ausmachen.

Auch die Biker und ihre Feuerstihle
sind eine wahre Augenweide. Die flieRen-
den Bewegungen der Gangmitglieder wur-
den per Motion Capturing eingefangen,
was fiur einen besonders realistischen
Look sorgt. Kurzum: Grafisch ist Road
Rash auf der Hohe der Zeit: bunt, ab-
wechslungsreich und pfeilschnell.

Der Sound IlaRt Biker-Herzen hdher
schlagen: Die eigens fir Road Rash einge-
spielten Songs verschiedener Independent-
Bands sind - natdrlich - stark gitarrenlastig
und passen hervorragend zum wilden Trei-
ben auf dem Bildschirm. "CIV" steuert
schnellen Trash bei, die Tracks von "The
Mermen" scheinen direkt aus dem Streifen
"Pulp Fiction" entsprungen, und wenn die
Combo "Sugar Ray" den Titel "Speed Home
California" anschlagt, sind alle zum frohli-
chen Headbangen eingeladen.

Volle Drohnung

Zu dieser prachtigen Soundkulisse dirfen
Sie zwolf barenstarke Zweirad-Modelle
gassi fuhren. Das Spektrum reicht vom
flinken und leicht zu beherrschenden
Zweitakter mit Rennverkleidung uber den
schwer zu bandigenden, aber brachial be-
schleunigenden Chopper, bis hin zum un-
verschamt schnellen Turbo-Racer "Tsun-
ami XZR 1000". Alle Modelle unterschei-
den sich hinsichtlich Héchstgeschwindig-
keit, Beschleunigung, Bodenhaftung und
Haltbarkeit. Letzteres ist von besonderer
Bedeutung, da bei Road Rash mit harten
Bandagen gekdampft wird. Die Kontrahen-
ten kennen kein Pardon, wobei das Ab-
drangen gegen die StraRenbegrenzung,
das Befoérdern in den StraRengraben und
das Schubsen in den Gegenverkehr noch
zu den harmloseren Methoden zidhlen.
Kommt Ihnen ein lastiger Gegner zu nahe,
halten Sie ihn mit Fausthieben und FuRtrit-

Born to he Wild -

die heifien Renner der Gangs

Insgesamt stehen in Road Rash zwdlf faszinierende Motorréder zur
Auswahl. Hier vier der interessantesten Bikes: :

Firecracker 250 RR

Das idealer Einsteiger-Bike
von den Kaffe Boys - schnell,
wendig und leicht zu handlen.

Executioner 1000

Das stirkste der "Rat Bikes"
der DeSade-Gang. Furioser
Abzuyg, schwer zu beherr-
schen.

Das Spitzenmodell der Dewleys:
Ein schwerer Chopper mit morde-

rischer Hochstgeschwindigkeit.

Dumoto 999

Irgendwie erinnert die Bezeich-
nung und der Look des Techgeist-
Topmodells stark an eine be-
kannte italienische Manufaktur...
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ten auf Distanz. Hilft auch das nicht,
packen Sie einfach den Holzknuppel, die
Fahrradkette oder den Fleischerhaken aus.
Moge der Starkere gewinnen!

An Spieloptionen stehen das obligatori-
sche Zeitrennen, eine “Spritztour" Uber
eine Strecke |hrer Wahl oder der span-

StraRenabschnitte im Gebiet der Gangs.
Sie starten zu Beginn mit einem Einsteiger-
Bike und kassieren je nach Plazierung in

den Einzelrennen einen bestimmten GCeld-

betrag. So sparen Sie sich nach und nach
Ilhr Traum-Bike zusammen.

In Sachen Multiplayer gibt es eine gute
und eine schlechte Nachricht zu vermelden.

Mitspieler konnen sich im Zeitfahren mes-
sen. Und jetzt die schlechte: Es gibt keinen
Split-Screen- oder Link-Modus, so daR alle
Teilnehmer nacheinander antreten mussen.
Bis auf diesen Wermutstropfen ist Road Rash
3D ein rundum gelungener, knallharter und
hochmotivierender Arcade-Racer.
Und der bislang beste PlayStation-

nende "Wettkampf" zur Auswahl. Letzterer

erstreckt sich dber alle verfugbaren  Die Gute zuerst: Bis zu sechs menschliche  Titel fir Motorrad-Fans. pat | reysaton
Road Rash 3D

Meine Meinung: ahgegangen. Und dann MW GENRE: Motorradsimulation
"Hey Werner, ich hab' da 'n kommen da noch die ferti- - } \
total goiles Moped-Game gen Typen an, die dich vom W VERFUGBAR, AB: Juli
gesehn! Das ist die volle Moped kicken wollen - B HERSTELLER: Electronic Arts
Drohnung - da zeigen sie doch denen hab ich's or- :
voll die ldssigen Filme mit  dentlich eingeschenkt mit W ENTWICKLER: Electronic Arts
scharfen Briuten und irren meinem Baseballschiager. B SPRACHE DES SPIELS: dautedh
Typen. Und dazu spielen Voll goil, die Scheibe, die
sie voll die abgefahrene mufit du dir auch mal 'rein- M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
Mucke - das kesselt! Spa- ziehen!".
ter darfste dich selber auf Anmerkung der Red.: Road W SPIELIDEE: 2.5 W MOTIVATION: 1.5
'nen flotten Schiitten set- Rash ist die rasanteste Rii- B GRAFIK: 1.5 B PREIS/LEISTUNG: 2.0
zen und mit Voligas durch pel-Rempelei fiir respekt- : 1.0

W SOUND: v :
die Pririe donnern. Mann lose Rennmaschinen-Row- Shs S 1.0
ey, mir is fast schwindelig dies. W PRASENTATION: . WL |

W GAMEPLAY: 1.5 : B
geworden, so ist dat da Michael Schmithiuser ’ '

b
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Tekken 3 Jp.

19,9C
RGB & Audio & 29,90
Link Kabel E-a---,_19,9
Infrarot Pads _,3;3169,9
Dual Shock 69,90
Analog Controlleria 49,90
Edge Pad §# 29,9
Biohazard Pad g., 69,90

Tekken 3 Board BGTSHQ,Q

Ultra Racer 79,3
Real Arcade Gun 139,90
15 Block Card 39,90

120 Block Card 69,9(C
360 Block Card 89,90

Gran Turismo
,,-fforsaken
“ ' Golden Goal
France 98
Motorhead
Tenchu Jp. )
Super Match Soc.%,_ 8
VR Baseball 99 *__8
Super Cross*98* 8
World Rally'Ch. "~ 8
Shadow Gunner B
Tennis Arena Il |
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as ist der Stoff,
aus dem fes-
selnde Rollen-
spiele gemacht
sind: Drei Helden
wider Willen treffen sich

mehr oder minder zufél-
lig, durchleben fortan
haarstraubende Aben-
teuer und versuchen das
Ubel in der Welt zu besie-
gen. Der eine besitzt die
seltene Gabe, Waffen einer
vergangenen Zeit zu kon-
trollieren. Leider ist der
Gebrauch strengstens un-
tersagt, und als er den
Bewohnern seines Dorfes
mit seiner Fahigkeit hilft,
verjagen sie ihn zum
Dank. Der andere ist ein Schatzsucher,
und sein Lebenszweck ist die Suche nach
der "Superkraft". Die dritte im Bunde ist
eine im Kloster aufgewachsene Prinzessin,
die obendrein auch noch zaubern kann.
Leider respektieren sie ihre Untertanen
nur wegen ihres Titels und nicht wegen
ihrer Person.

Zu Beginn steuern Sie die drei getrennt
voneinander. Jede der Figuren hat eine be-
stimmte Aufgabe zu erledigen, bevor es
im Spielverlauf weitergeht. Dabei uber-
schlagen sich oft die Ereignisse. So befreit
der Waffenspezialist z.B. einen Jungen aus
einer Hoéhle. Durch den Kampf mit dem
dort ansdssigen Monster kommt es zu

11 Gekimpft wird in
einer 3D-Ansicht dhn-
lich wie bei Final Fan-

tasy Vil. [2] Sie diirfen
auch die Perspektive
andern. [3]1 Und natiir-
lich kommt auch jede
Menge Zauberei zum
Einsatz.

Haben Sie "Final Fantasy VII" durch? pann kommt hier der Nachschub.

Aber Vorsicht: Nahrungsmangel und

Wasserentzug durch Dauerspielen
hinterlassen bleibende Schaden. von Henrik Fisch

Diecs 151 Dashar.
Warum s¢i1d 1hr so

komisch <ekleiwdel?

einem Erdbeben, das ein Cewdlbe an
einem anderen Ort zum Einsturz bringt.
Dort wiederum ist die Ausgrabung eines
Artefakts im Gange, das auf einem Fest
ausgestellt werden soll. Und kein Artefakt,
kein Fest.

»

Cecilla
y e 80

1] Jede Spielfigur hat spezifi-
sche Eigenschaften... [2] ...und
kann unterschiedliche Gegen-
stinde benutzen. [3] In Ge-
spriachen mit Dorfbewohnern
erhilt man niitzliche Infos...
[4] ...und auf Steintafein finden

sich jede Menge Riitsel.

LR X das
im Wasserlaul v

Kizim=Focucr Jdowm

rborsnen

aren dar

Diese verflochtenen Abldufe ziehen
sich durchs ganze Spiel. Doch bleibt
alles so uibersichtlich, daR Sie immer
wissen, was Sie als nachstes tun massen.

Die drei mussen auch anderweitig
zusammenarbeiten: So kontrolliert der
Schatzsucher seinen standigen Begleiter
Ranpan, die Flugmaus, um an unerreich-
baren Orten Schatze zu bergen oder Schal-
ter zu dricken. Der Waffenmann plaziert
Bomben und sprengt damit hinderliche
Felsen beiseite. Die Zauberin benutzt
einen magischen Wecker, um damit die
Zeit zuruckzudrehen. Damit kénnen Sie
Orte in den Ursprungszustand zurtckver-
setzen, in dem er war, bevor die Helden
wild Schalter gedriickt und Felsen ge-
sprengt haben.

Ansichtssache

Das Spiel bietet zwei Ansichten. Normaler-
weise sehen wir die Figuren in einer Drauf-
sicht schrag von oben (wie bei "Suiko-




Die einzigartige Demo-CD mit den interessantesten, spielbaren Neuerscheinungen und Previews —
als einziges offizielles PlayStation Magazin haben wir die besten Verbindungen in die Spiele-Industrie.
Gnadenlose Tests, objektive Zubehorberatung — als mit Abstand erfolgreichstes PlayStation-Magazin
Deutschlands sind wir unseren Lesern zur bedingungslosen Unabhédngigkeit verpflichtet.

Testen Sie uns jetzt — holen Sie sich die ndchsten drei Ausgaben und sparen Sie fast die Halfte.

Das offizielle PlayStation Magazin - welcome to the original!

ih Das einzige PlayStation Magazin mit offizieller Demo-C
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Bust-A-Move 3
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Magazins!

1 Schicken Sie mir die nichsten drei Ausgaben des offiziellen PlayStation Magazins mit der exklusiven
CD-ROM fiir nur DM 20,- statt DM 38,40! Sollten Sie eine Woche nach Erhalt der dritten Ausgabe nichts
von mir hiiren, freue ich mich auf die regelmifige Zustellung per Post frei Haus — mit iiber 10% RS ,_ ) ,. ?
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Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kbnnen Sie
innerhalb von 10 Tagen beim PlayStation Magazin,
Abo-Service C5), Postfach 14 02 20, Bog52 Miinchen
widerrufen. Die Widerrulsirist beginnt 3 Tage nach
Datum des Poststempels |hrer Bestellung.

Zur Wahrung der Frist geniigt die rechizeitige
Absendung des Widerrufs.

D Wmﬂs kann ich innerhalb von 1o Tagen beim PlayStation Magazin, Abo-Service CS), Postfach 14 02 20,
mm Die Widertufsfrist beginnt 3 Tage nach Datum des Poststempels meiner Bestellung. Zur Wahrung der Frist
gt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestitige dies durch meine 2. Unterschrift.




Baskardorf

[1]1 Auf der Oberwelit diirfen die Spiel-
figuren frei herumlaufen. [2]1 Sobald
eine Stadt in Sicht kommt, zoomt die
Karte heran. [3]1 Wer die Ubersicht ver-
liert, schaltet auf die Magische Karte
mit der Gesamtansicht um. [4]1 Gespei-
chert wird bei einem roten Papagei,
bei dem man zu Spielbeginn auch die
Hauptperson wihit.
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den"). So sprechen Sie mit Personen, lau-
fen in Gewdlben und Burgen herum und
pliindern Schatztruhen. Zufallig stoRen Sie
dabei auf Monster, die natiirlich nichts eili-
geres zu tun haben, als Sie zu verpriigeln.
In diesen Momenten schaltet Wild Arms
auf eine 3D-Ansicht um, in der Sie die
Kampfaktionen auswahlen und die Wir-
kungen betrachten (a la Final Fantasy VII).
Kleiner Gag am Rande: Die Kamera-Per-
spektive, aus der die Prugelei betrachtet
wird, dirfen Sie sich aussuchen.

Ahnlich wie bei Final Fantasy gibt es
wahrend der Klopperei einen "Force Le-
vel", der wahrend des Kampfes ansteigt.
Erreicht er eine bestimmte Stufe, dirfen
Ilhre Schiitzlinge einen besonders heftigen
Schlag ausfuihren. AuBerdem kontern die
Helden mit Gegenangriffen. Ein attackie-

Nicht gerade spielentschei-
dend, aber immer wieder
schon: Die Intro-Sequenz im
typischen japanischen
Anime-Stil.

rendes Monster bekommt sofort etwas auf
den Deckel, auch wenn der betroffene
Charakter seinen Schlag schon ausgefuhrt
hat. Ruckzuck ist auf diese Weise eine
Ubermacht erledigt. Die Gegner sind dazu
erfreulicherweise nicht im Stande, greifen
dafiir aber mit Gift oder Ldhmungen an,
welche den Helden auch nach dem Kampf
noch zu schaffen machen - zum Glick
gibt es Gegenmittel. Nach dem Scharmut-
zel hagelt es Erfahrungspunkte, die
gleichmaRig auf die Kampfer verteilt wer-
den, die nach der siegreichen Schlacht
noch bei BewuBtsein sind. AuBRerdem fin-
den Sie Gegenstande, wie Schwerter und
Heiltrinke sowie Geld. In der Stadt durfen
Sie sich dafiir dann bessere Schwerter und
Riistungen kaufen - der Waffenmann kann
sogar seine Wumme erweitern.

Im groRen und ganzen ist "Wild Arms"
eine Mischung aus Rollenspiel und Action-
Adventure. Die RPG-Elemente sorgen fir
eine Entwicklung der Charaktere, das
Action-Adventure steuert die verschie-
denen Puzzles in Hohlen und Burgen
bei: Hier einen Schalter mit der Flugmaus
erreichen, dort Lampen in der richtigen
Reihenfolge entziinden, damit eine Tur
aufgeht. :

Die Mischung macht's

DaR es sich hier um ein Ausnahme-Rol-
lenspiel handelt, merkt man nicht nur
durch das stimmungsvolle Intro und das
ausgekligelte, nie zu schwierige Game-
design - es sind meist die netten Kleinig-
keiten, die einem Produkt den letzten
Schliff verleihen. Nach ungefdahr vier
Stunden Spielzeit gibt es z.B. eine groRe
Trauerfeier. Diesen Abschnitt nutzen die
Entwickler, um sich vorzustellen: Pro-
grammierer, Grafiker und Musiker. Was
man normalerweise erst ganz am SchluB
zu sehen bekommt, prasentiert sich hier
schon mittendrin. Solche und dhnliche




ungewdhnlichen Uberraschungen werden

Sie bei Wild Arms standig erleben.

Ich habe fertig!

Wild Arms erreichte uns in einer noch
nicht ganz fertigen deutschen Testver-

sion, in der auch die
Spieltexte eingedeutscht
wurden. An einigen Stel-
len wirkt der Text jedoch
etwas arg hopplahopp
Ubersetzt. Kostprobe:
"Dieses nicht Schild zer-
storen" oder "Das hei-
ledne Licht der HI. Beere
mach den Zombie zu
Matsch". Letzteres fallt
nicht nur durch den
Schreibfehler, sondern

auch durch die wenig ausgekli}gelte Wort-
wahl auf. Auch Gber den wertvollen Hin-

Jede Spielfigur darf sich
einen Kampfpartner aus-
suchen. Die Helden

weis "Die Wand sieht hier hier" sind wir

gestolpert. Hoffen wir, daR Sony bis zum
endglltigen Erscheinen noch einmal die

deutschen Texte korrigiert und
nicht den gleichen Fehler macht

schiagen gelegentlich
sofort zuriick, wenn sie
ein Monster attackiert.

A | | Ss Settpeimminn

wie bei Final Fantasy VII. gt | D mehrfach an der Reihe.
Wild Arms
Meine Meinung: ich werfe Riicken gejagt hat, und

nicht gerne mit Kraftaus-
driicken um mich, aber hier
erlaube ich mir das mal:
“Wahnsinn". Vom ersten
Moment des Einschaltens
der PlayStation bis zum
Ausschaliten, um diesen
Text hier zu schreiben, war
ich voll und ganz im Spiel
gefangen. Das habe ich
seit "Zelda" und Final Fan-
tasy nicht mehr eriebt.
Grofies Lob auch wegen
der Musik, die mir oft

wegen des stimmungsvol-
len Intro-Videos. Wer Rol-
lenspiele und Action-Ad-
ventures mag und dieses
hier nicht kauft, ist selber
schuld. So, genug geschrie-
ben. Sie wissen jetzt, was
Sie auf ihre nachste Ein-
kaufsliste zu schreiben
haben. Ich spiel jetzt weiter
und werde mich nicht

mehr vom Bildschirm weg-
bewegen, his ich Wild Arms
durch habe.
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Kurz vor der weltgrofRten Spielemesse E3
drehen die Hardware-Hersteller nochmal ordentlich auf und présentieren zahllose
interessante Accessoires fiir die PlayStation. von Michael Schmithauser

Das Pad mit dem Dreh

Ultra Racer

Mit dem digitalen Standard-
Controller mag bei Rennspie-
len keine rechte Freude auf-
kommen. Die diversen Play-
Station-Lenkrader sind sperrig
und nehmen viel Platz in An-
spruch, und der Sony Analog
Controller laRt Lenkbewegun-
gen aufgrund der geringen
Joystick-Hebelwege zur Milli-
meterarbeit ausarten.
Bleibt nur noch unser Re-
daktionsfavorit, das in-
einander verdrehbare
Racepad "neGcon”
von Namco. Genau
diesen etablier-

Erinnert ten Controller
stark an will Interact
eine Funk- mit seinem

fernbedienung "Ultra Racer”
fiir Modellautos: aus dem Ren-
Der "Ultra Racer” nen werfen.

von Interact. Das langliche

Pad ist an der Oberseite mit
einem drehbaren Mini-Lenk-
rad bestickt, das sich dank
des weichen Schaumstoff-
rings angenehm anfaft und
rutschfest bedienen lakt. An
der Unterseite findet sich eine
Art "Abzugshebel” aus Weich-
gummi. Dieser dient zum stu-
fenlosen Gasgeben und Brem-
sen. Alternativ konnen Sie
auch mit den beiden analogen
Aktionstasten unterhalb des
Lenkrades beschleunigen und
verzogern. Des weiteren ist
der Ultra Racer mit zehn frei
programmierbaren, digitalen

Knopfen ausgestattet. Die An-
ordnung dieser Buttons laRt

allerdings zu wunschen ubrig:

In der Grundeinstellung sind
die L- und R-Tasten wie ein
Steuerkreuz im Zentrum des
Lenkrades angeordnet, wah-
rend sich die Ersatztasten fur
den Acht-Wege-Controller um-
standlich bedienbar in einer
Reihe unterhalb des Lenkra-
des befinden.

Im Test mit "Colin McRae
Rally" und "Formel 1 '97"
lieRen sich die Fahrzeuge
feinfuhlig und prazise steu-
ern. Auch Gas und Bremse
lassen sich mit dem Abzug an
der Unterseite und den Ana-
logtasten fein dosieren. Aller-
dings hatte der Drehbereich
des Lenkrades ruhig ein we-
nig groRer ausfallen konnen -

rund 30 Grad in jede Richtung
sind schon arg durftig. Somit
ist das Racing Wheel zwar
eine durchaus brauchbare Al-
ternative zum herkommlichen
Joypad, doch das hervorra-
gende Handling und die un-
schlagbare Prazision des
Namco neGcon erreicht er bei
weitem nicht.

b i

GroR - Flach - Stark!
Barracuda

Beim "Barracuda”

—E sz

Der Abzugshehel an der Gerate-
unterseite dient zum Gasgeben

von InterAct handelt
es sich nicht etwa
um einen bissigen
Meeresbewohner,
sondern um einen
ernstzunehmenden
Konkurrenten fur
den "Analog Control-
ler" von Sony. Schon
durch sein riesiges,
rundlich geschwun-
genes Gehause hebt
sich der Barracuda
vom eher konventio-
nell gestalteten
Sony-Original ab. Die
ungewohnlichen
Gehausedimensio-
nen bringen aber
auch einen gravie-
renden Nachteil mit

6 Das offizielle PlayStation Magazin



Mit seinem wuchtigen
Gehdiuse ist der Barracuda
eine imposante Erscheinung.

sich: Die Jungsten unter den
PlayStation-Spielern und Men-

schen mit eher filigranen Han-

den werden ihre lieben Pro-
bleme mit dem wuchtigen
Pad haben. Wem allerdings
die herkommlichen Controller
zu klein geraten sind, wird
den groRen Barracuda lieben.

Was die Funktionalitat be-
trifft, schlagt der hochwertig
verarbeitete Barracuda den
Sony-Controller um Langen.
Neben den obligatorischen
Zeitlupen- und Dauerfeuer-
Schaltern bietet das InterAct-
Pad einen Programmiermo-
dus, der das Abspeichern von
Tastenkombinationen und das
Verdandern der Buttonbele-
gung erlaubt. Die L- und R-Ta-
sten sind ergonomisch gun-
stig auf der Gehauseunter-
seite angeordnet. Die beiden
Analog-Sticks ermaglichen,
dank der langen Hebelwege,
eine besonders feinfuhlige
Steuerung der Spielfigur.
Wenn Sie den kleinen Schalter
an der Gehausefront betati-
gen, ubernimmt der linke
Stick die Rolle des rechten
und umgekehrt.

Fazit: Das
schone
Gehause-
design, die
prazisen
Analog-
sticks und
die Program-
mierfunk-
tion recht-
fertigen den
vergleichs-
weise hohen
Preis des Bar-
racuda. Ledig-
lich Spieler mit kleinen
Handen sollten dem Sony
Analog Controller den Vor-
zug geben.

Hersteller: Inter
Info: jJollenbec
Tel. 0 42 87/12!
Preis: 69,95 Ma
PSM-Wertung: 2,§

Das Prazisions-Pad

X6-62M

Auf den ersten Blick erscheint
das Saitek-Pad mit der krypti-
schen Bezeichnung "X6-62M"
wie ein ganz normaler Con-
troller mit den ublichen Zu-
satzfunktionen. Erst, wenn
man das solide verarbeitete
Pad in die Hand nimmt und
das Steuerkreuz betatigt, of-
fenbart sich ein regelrechtes
Aha-Erlebnis. Denn der Rich-
tungscontroller quittiert jede
Betatigung mit einem satten
"Klick!, das die Mikroschalter
im Gerateinnern von sich ge-
ben. Solche hochprazisen
und nahezu unverwdustli-
chen Bauteile findet man
normalerweise nur in
teuren Tisch-Joysticks
wie dem "Namco Ar-
cade Stick" - das Sai-
tek ist das erste und
einzige PlayStation-
' Pad, das mit die-
sem Feature auf-
warten kann.

Im Spielbetrieb
sorgt die Mi-
kroschalter-
Bestiickung fur

eine superpra-

zise Richtungs-

dem ultimativen Steuerkreuz
bietet das X6-62M auch
noch eine fiir jede der acht
Aktionstasten einzeln zu-
schaltbare Dauerfeuerfunk-
tion sowie einen Zeitlupen-
Schalter. Trotz der tber-
ragenden Verarbeitung ist
der robuste Controller fur
weniger als 30 Mark zu
haben.

Im Innern des Saitek X6-62M sorgen Mikroschalter fiir
prazise Kontrolle und lange Lebensdauer.

Info: Highsco
Tel. 089/5450!
Preis: 29,95 Mar!
PSM-Wertung: |,

PlayStation am

PC-Monitor

TVGenie

Normalerweise ist das "TV Ge-
nie” von AVer Media ein Zu-
behorteil fur Computer und
hat damit eigentlich in diesem
Heft nichts verloren. Doch ein
Punkt aus der Feature-Liste
lieR uns hellhorig werden:
"Spielen Sie Nintendo und
Sega Spiele auf dem VCA-Mo-
nitor!" (Verzeihung, aber fehlt
da nicht der Name der wich-
tigsten Konsole?)

Die L- und R-Tasten sind
beim Barracuda auf der

kontrolle mit Eins vorweg: Die externe

= = deutlich spir- Erweiterungsbox nimmt
Gehduserickseite angeordnet. barem Druck- natirlich auch Kontakt zur
punkt und fur grauen Sony-Konsole auf. Je-
eine hohere "Lebens-  der, der schon mal ein PC-
erwartung” des Pads. Neben Spiel auf einem guten 17-Zoll-

@ uizebep uoneisAejd 2||21z1}40 seq
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mal so ubel. Die Realisierung
macht allerdings diesen guten
Ansatz ganz schnell wieder
zunichte. Denn statt eines
vernunftigen RGB-Scart-Ein-
gangs verfiugt das TV Genie
lediglich Gber eine simple
Videobuchse. Ergebnis: Das

,- minderwertige Videosignal

~ wird auf dem VGA-Monitor

blaR und unscharf wiederge-
geben. Selbst auf einem billi-
gen Sony-Fernseher fur 499
Mark laRt sich uber den Scart-
Eingang eine weitaus schar-
fere und brillantere Bildqua-
litat erzielen. Fazit: Das TV
Genie eignet sich bestenfalls
fur PC-Besitzer, die gerne mal
eine Gameshow oder die Ta-
gesschau auf ihrem VGA-Mo-
nitor angucken wollen. Play-
Station-Spieler sollten einen
groRen Bogen um das Cerat
machen, da sie vom schlech-
ten Videobild auf dem Com-
putermonitor restlos ent-
tauscht waren.

Das TV Genie ist eine

externe Erweiterungshox

mit integriertem Fernsehtuner,
mit dem man auch PlayStation-
Videosignale an einen VGA-Monitor
weiterleiten kann.

Hersteller: AVe

Monitor gezockt hat, weiR, tung kommen. Also ist die Info: im Fachha
wie wunderschon scharf die Idee, einen VGA-Monitor zum Preis: ca. 2
Konturen ausfallen und wie PlayStation-Wiedergabegerat

brillant die Farben zur Gel- umzufunktionieren, gar nicht

3 "

- Nach langer Wartezeit fiihrt Sony nun endlich auch in Deutschland den Analog Controller mit ein-
gebautem Vibrator ein. Das Riittelpad hort auf den Namen "Dual Shock Controller” und kostet
59,95 Mark. Erste Tests mit "Gran Turismo" fielen rundum positiv aus: Der Vibrationseffekt geht
weit iiber den einer elektrischen Zahnbiirste hinaus. Durch das
etwas hohere Gewicht liegt der Dual Shock Controller noch besser
in der Hand als der Standard-Analog-Controller.

Info: In Kaufhdusern und im Spiele-Fachhandel

- Das ideale Pad fiir Gruselspiele kommt von Blaze, ist Bestandteil
der "Hyper Pad"-Reihe und leuchtet im Dunkeln. Bis auf das fluores-
zierende Gehdausematerial handelt es sich um ein reines Standard-

Joypad.
Info: Highcom, Tel. 0 21 54/94 52 30

- Ebenfalls von der Hardwareschmiede Blaze kommen die "2 MB Memory-Card" und das "PlaySta-
tion Scart Cable". Erstere kommt ohne Komprimierung aus und ist dadurch wesentlich leichter zu
handhaben und um ein Vielfaches zuverliassiger als andere Vertreter dieser Gattung. Per Schiebe-
schalter wird einfach zwischen zwei integrierten Memory-Cards hin- und hergeschaltet. Beim
"Scart Cable" handelt es sich um eine spezielle Ausfiihrung mit zusatzlichen Audio-Ausgadngen
zum AnschluB an die Stereoanlage und durchgeschleifter Videobuchse (z.B. zum Anstopseln einer
Namco "gunCon"). :

Info: Highcom, Tel. 0 21 54/94 52 30
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Japanische oder amerika-
nische Spiele laufen auf
einer deutschen Konsole
nicht. Da hilft nur der
Einbau eines Multinorm-
Chips durch den Fach-
handler.

2 i

gelochert. Die interessantesten haben wir fiir Sie

ann ich auf einer deut-
schen PlayStation ame-
rikanische oder japani-
sche CDs abspielen?
Eine PlayStation frisch
aus deutschen Ldden
kann das erst einmal nicht. Sony
hat auf den CDs namlich einen
"Lander-Code" untergebracht, den
die Konsole liest und auf stur schal-
tet, wenn der Code mit der Ken-
nung der Konsole nicht liberein-
stimmt. Eine amerikanische CD
lauft also nur auf amerikanischen
PlayStations und japanische nur auf
Nippon-Konsolen. Das soll verhin-
dern, daR amerikanische Versionen
eines Spiels nicht schon vor dem
offiziellen Verkaufsbeginn in
Deutschland auftauchen.

Soviel zur Theorie.
Pikanterweise kom-
men aber einige
Genre-Titel, wie
zum Beispiel Rollen-
spiele, nicht gerade
in Massen nach
Deutschland, da sie
sich laut Sony nicht
so gut wie andere
Titel verkaufen.

Eine Umsetzung
wirde sich nicht
lohnen. Folgerung: Wenn Titel offi-
ziell in Deutschland sowieso nicht
erscheinen, dirfte Sony also auch
nichts dagegen haben, wenn sich
einige eingefleischte Fans Spiele
aus Ubersee besorgen. In der Praxis
gibt es deswegen seit einiger Zeit
Umbauten fiir deutsche Konsolen,
mit denen ausldndische Spiele dann
eben doch laufen. Viele Spiele-
Héandler bieten entweder Umbau-
Kits an oder nehmen den Eingriff
gleich selber vor. Unser Tip: Wer
ernsthaft mit dem Gedanken spielt,
sollte den Umbau auf jeden Fall von
einem Handler vornehmen lassen;

zu einer Art Technik-Lexikon zusammengefaRt. von Henrik Fisch

Die Gefahr einer Beschadigung der
PlayStation durch einen Selbst-Ein-
bau ist einfach zu groR. Vor allem
deshalb, weil die Garantie des
Cerates durch einen Umbau er-
lischt.

Ich habe eine umgebaute Kon-
sole, bekomme aber immer nur
ein schwarzweifes Bild, wenn
ich eine amerikanische CD ab-
spiele.

In dem Fall sollten Sie sich ein RGB-

Kabel zulegen, das Sie an den (hof-
fentlich vorhandenen) SCART-Ein-

gang lhres Fernsehgerites anschlie-

Ben. Die Konsole produziert mit ei-
ner amerikanischen CD namlich
auch ein amerikanisches "NTSC"-Vi-
deosignal, mit dem deutsche "PAL"-
Fernsehgerate nur ein schwarz- -
weiles Bild produzieren.

Hit 4]

U X i

H20 143

Nach einer Stunde Betrieb lau-
fen die Spiele auf meiner Play-
Station nicht mehr. Woran liegt
das, und was kann ich tun?
Einigen alten PlayStations wurde es
in ihrem Innern schlichtweg zu
warm. Auch der CD-Laser, mit dem
die CD abgetastet wird, war — vor-
sichtig ausgedruckt - etwas un-
glucklich montiert. Durch die
Warme dejustierte sich dieser, und
CDs konnten nicht mehr gelesen

werden. Wer noch eine
solche PlayStation be-
sitzt, sollte diese ein-
fach auf den Kopf oder
auf die Seite stellen.
Meistens funktionieren
die Spiele dann, da die
Luftzirkulation gefor-
dert wird und sich da-
mit das Innenleben
nicht nicht so stark er-
warmt. Aufschrauben,
und das Gerat ohne In-
nenblech betreiben,

Artack with oqulppéd weapon
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[1]1 Umgebaute deutsche Kon-
solen liefern mit einem ameri-
kanischen oder japanischen
Spiel nur schwarzweifie Bil-
der. [2] Damit Sie ein farbiges
Bild bekommen, hendtigen Sie
ein RGB-Kabel.

wadre auch eine L6sung, wenn es
nicht die europaische "CE"-Norm
gdbe. Ohne Blech kann die PlaySta-
tion namlich Storstrahlungen ab-
geben, so daR die lieben Nachbarn
nicht mehr fernsehen kénnen oder
deren Radio-Empfang gestort wird.
Diese Losung sollte man also tun-
lichst nicht ins Auge fassen. Bei
neueren PlayStations, so ab Mitte
1997, gibt es diese Probleme nicht
mehr.

Hotline | Special

Unsere Hotline wird immer wieder von einigen Standard-Fragen Zum Thema Technik

Wenn Spiele
nach einigen
Stunden Be-
trieb nicht
mehr laufen,
wird es dem
grauen Ka-
sten zu heifl.
Einfach auf
die Seite oder
auf den Kopf
stellen: Mei-
stens funktio-
niert es dann
wieder.
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Special

Urspriinglich war
der "Serial-1/0"-An-
schiufi zum Koppeiln
von zwei PlayStati-
ons gedacht. Viele
neue Gerite besit-
zen diese Buchse
aber nicht mehr.

Hotline

Wozu ist denn eigentlich der
"Serial-1/0"-Stecker auf der
Riickseite meiner PlayStation
da? Einige meiner Freunde ha-
ben den AnschluB nicht.

Urspriinglich konnte man mit
einem speziellen Kabel zwei Play-
Stations zusammenschlieRen und
dann zum Beispiel zu zweit ein Au-
torennen gegeneinander fahren. Al-
lerdings bend6tigt man dann auch
zwei Fernsehgerate; fir jede Play-
Station eines. Zwei Glotzen gibt es
nur in den wenigsten Haushalten,
und Eltern sind naturgemaR skep-
tisch, wenn der Nachwuchs den
heimische 72-cm-Triimmer zu
Freunden wuchtet. Deshalb hat
Sony den AnschluB bei spateren
PlayStations aus Kostengriinden
weggelassen. Nachristen kann
man ihn leider nicht.

Mir ist eine CD auf den Boden
gefallen und als ich sie aufhe-
ben wollte, bin ich mit meinem
Stuhl driibergerolit. Jetzt hat
die CD einen Kratzer. Was kann
ich da tun?

Unser tiefstes Bedauern an alle
Spieler, denen solches oder ahnli-
ches Ungluck widerfahrt. Schauen
Sie sich die CD zunachst genau an:
Ist auf der schwarzen oder auf der
bedruckten Seite ein Kratzer? Eine
Schramme auf der schwarzen Seite
kann man eventuell mit ganz fei-
nem Schleifpapier (wirklich das
feinste, was der Bastelladen her-
gibt) oder Schleifpaste ganz vor-
sichtig wieder wegpolieren. Diese
Methode sollten Sie aber nur als
letztes Mittel anwenden, schlieRlich
besteht hier die groRe Gefahr, die
Situation durch allzu heftiges
Scheuern noch zu verschlimmern.
Hat die CD aber auf der Druckseite
eine Schramme, ist meistens nichts
mehr zu machen. Die empfindliche
CD-Schicht sitzt entgegen der ubli-
chen Meinung namlich direkt unter
dem Aufdruck. Und der ist nun mal
nicht sonderlich dick und schitzt
die Schicht nur schlecht. Ein Krat-
zer geht da schnell mal durch und
beschadigt die Silberschicht. Wenn
Sie gar an der zerkratzten Stelle
durch die CD durchschauen kon-
nen, ist iberhaupt nichts mehr zu
machen. Deswegen unser guter
Rat: CDs gehdren immer (1) entwe-
der ins Laufwerk oder in die Kunst-
stoffhiille des Herstellers.

ich habe mir eine Memory-Card
gekauft, die mehr Speicher als
die normalen Sony-Cards hat.
Leider funktioniert die nicht
richtig. Was kann ich tun?

Tja, viele Karten haben zwar mehr
Speicher als die Originale von Sony.
Dafiir funktionieren einige auch
nicht sonderlich gut. Dies liegt zu-
meist an den verwendeten Billig-
Chips im Inneren der Memory-Card,
die nicht die hohe Qualitat der Ori-
ginalprodukte erreichen. Irgendwo
muR es ja einen Grund geben,
warum diese wesentlich gunstiger
als eine entsprechende Anzahl
Sony-Karten sind. Eine Reparatur ist
ausgeschlossen; es hilft nur der
Gang in den Laden und ein Um-
tausch der Ware. Im ubrigen gilt fir
Memory-Cards das gleiche wie fir
CDs: Entweder stecken Sie in der
PlayStation oder in der Schutzhiille.
Lose rumliegen lassen sollte man
sie niemals. Ansonsten riskiert man
seine wertvollen Spielstande.

Fiir die PlayStation gibt es ver-
schiedene Video-Kabel. Welches
brauche ich, um die Konsole

an ein Fernsehgerat anzu-
schlieRen?

Das normale Video-Kabel liefert
ein ordentliches Bild. Knackig
scharf wird's aber erst mit einem

Es gibt drei verschiedene Kabel-Ty-
pen fir die PlayStation. Das ware
zundchst einmal das mitgelieferte
normale "Video"-Kabel. Am einen
Ende besitzt es den PlayStation-
Stecker, das andere Ende ist mit
drei runden Cinch-Steckern be-
stuckt: ein gelber, ein roter und ein
weiler. Wenn Sie an ihrem Fernseh-
gerit diese drei Buchsen finden:
Einfach die Stecker mit denselben
Farben verbinden, und fertig ist die
Laube. Falls die Buchsen nicht die
entsprechenden Farben haben, ver-
binden Sie den gelben mit dem Vi-
deo-Eingang und den weifen und
roten mit den Audio-Eingangen.
Wenn |hr Fernsehgerat dagegen
iiberhaupt nichts besitzt, woran Sie
die drei Stecker anschlieRen kon-
nen, gibt es vermutlich eine soge-
nannten "SCART"-Buchse. Das ist
eine breite Buchse mit 20 Anschlis-
sen, und die eine Seite sieht etwas
schridg aus. Einen entsprechenden
Adapter finden Sie ebenfalls bei der
PlayStation. Stecken Sie die drei
Stecker des Video-Kabels an den

Adapter und den so vorbereiteten
Adapter in das Fernsehgerit.

Die zweite Kabel-Variante ist
das sogennante "S-VHS"-Kabel. Das
liefert ein besseres Bild als das nor-
male Video-Kabel. Allerdings muR
das Fernsehgerat einen entspre-
chenden Eingang haben. Auch bei
diesem Kabel finden Sie am ande-
ren Ende drei Stecker. Zwei sind
wieder fiir den Audio-Eingang ge-
dacht. Der dritte Stecker enthalt
mehrere Anschlisse. Das Kabel
wird nicht mitgeliefert; Sie missen
es separat kaufen.

Wann immer es geht, sollten Sie
sich aber fiir die dritte Kabel-Ver-
sion entscheiden: Das "RGB"-Kabel.
Es liefert, im Vergleich zu den an-
deren beiden, das scharfste Bild.
Das Kabel hat an seinem Ende im-
mer einen SCART-Stecker, den Sie
im Gegensatz zum Video-Kabel
nicht austauschen konnen. Zweiter
Vorteil dieses Kabels: Bei einer
umgebauten oder ausldandischen
Konsole erhalten Sie auch hier ein
farbiges Bild.

ich kann ein wenig program-
mieren und wollte fragen, ob
ich selber Spiele fiir die Play-
Station schreiben kann?
Loblicherweise bietet Sony
speziell fir Hobby-Program-
mierer eine Konsole an: die
sogenannte "Net Yaroze"-Play-
Station. Billig ist der Spaf
aber nicht. Das Ganze kostet
rund 1200 Mark, und man
benotigt auf jeden Fall einen
PC und einen Internet-Zu-
gang. Dariiber hinaus ist es
mit "ein wenig programmie-
ren" nicht getan. Wenn Sie mit
dieser Konsole wirklich losle-
gen wollen, miissen Sie sich
zwingend in der Program-
miersprache "C" auskennen
und mit einem Compiler um-
gehen konnen (fur Fachleute:
Bei der Yaroze-PlayStation wird der
"GNU-C"-Compiler mitgeliefert). Als
kleines Schmankerl kann diese
PlayStation grundsatzlich CDs aus
allen Landern abspielen.

Wer selber Spiele
programmieren will,
ist mit der "Net Ya-

roze"-PlayStation
hestens bedient.




Nur als Gag gedacht:
Die Riickseite der
PlayStation-CDs ist
lediglich deshaib
schwarz, damit sie
sich rein optisch von
anderen CDs unter-
scheiden.

Mein Freund kommt aus Ame-
rika und hat seine PlayStation
von dort mitgebracht. Wenn ich
einige Spiele auf seiner Kon-
sole spiele, sind die schneller
als meine. Woran liegt das?

In den USA produziert das Fernseh-
bild 60 Halbbilder pro Sekunde,
bei uns nur 50. Ein amerikanisches
Spiel geht also davon aus, daB

1 Sekunde Spielablauf 60 Frames
bendtigt. Bei uns ist aber schon
nach 50 Frames eine Sekunde vor-
bei. Durch die geringere Anzahl an
Halbbildern wird der Spielablauf
gestreckt, Der Effekt fallt vor allem
bei klassischen 2D-Ballerspielen
auf, die meistens auch auf 60
Frames/s getrimmt sind.

Warum sind CDs fiir die Play-
Station eigentlich schwarz und
nicht silbern wie beim PC?

Das ist lediglich ein Gag von Sony.
Die Scheiben sollen schlichtweg an-
ders als normale CDs aussehen.
Man soll auch ohne Aufdruck er-
kennen konnen: "Diese CD ist fur
die PlayStation gedacht.” Dafir hat
Sony sich eine extrem dunkle vio-
lette Farbe ausgesucht, mit der die
Abtast-Seite der CD beschichtet
wird. Sonst hat das keinen weiteren
Grund.

Ich habe gehort, daB es dem-
nichst eine neue verbesserte
PlayStation geben soll. Laufen
die alten Spiele darauf?

Hoppla! Da wissen Sie ja mehr als
wir. Es kursieren zwar seit einiger
Zeit Geruichte uiber eine neue Play-
Station, und diese soll angeblich
die alten Spiele schlucken. Aber wie
das mit Geriichten so ist: Trauen
sollte man ihnen auf keinen Fall.
Rein logisch gedacht arbeitet Sony
aber sicherlich an einem neuen
Gerat. Der Erfolg des grauen Lieb-
lingskastens halt schlieBlich nicht
immer an, und da sollte Sony etwas
in der Hinterhand haben. Allerdings
wird die PlayStation Il (ob der Name
tatsachlich so lauten wird, ist eben-
falls unbekannt) noch ziemlich dau-
ern, Ein genauer Termin steht noch
nicht fest — definitiv sicher scheint
nur, daR sie keinesfalls noch dieses
Jahr erscheinen wird, und auch das
Jahr 1999 konnte ins Land ziehen,
ohne daRk der Nachfolger prdsen-
tiert wird.

Kann ich mir Filme fiir das neue
DVD-System auch auf der Play-
Station anschauen?

Das geht leider nicht. Die neuen
DVDs sehen zwar so aus wie eine
normale CD, kénnen aber nur auf
entsprechenden Laufwerken gele-
sen werden. Obendrein ist es mit
dem Lesen nicht getan, denn der
Film ist kodiert gespeichert (im
MPEG-2-Verfahren) und will erst ein-
mal entschliisselt werden. Die Play-
Station hat weder ein entsprechen-
des Laufwerk, noch kann sie die
Filme entschlisseln.

Kann ich PlayStation-Spiele
auch auf dem PC spielen?

Nein, PlayStation-Spiele sind spe-
ziell fur die graue Konsole pro-
grammiert. Ein PC ist v6llig anders
aufgebaut und kann mit den CDs
nichts anfangen. Allerdings: Man
kann eine PlayStation-CD in ein PC-
Laufwerk legen und sich den Inhalt
anschauen. Das ist dann aber auch
schon alles, was der PC damit an-
fangen kann.

MuR ich meine PlayStation ei-
gentlich mal saubermachen?
Generell sollte man davon Abstand
nehmen, die Konsole in Cola zu ba-
den oder vom Hausdackel vollsab-
bern zu lassen (oder schlimmeres).
Wenn man die Klappe immer schon
geschlossen halt, sammelt sich in-
nen auch kein Staub an. Saubern
sollte man sie von Zeit zu Zeit mit
einem feuchten Tuch - aber vorher
den Netzstecker ziehen! Wenn es
ganz schlimm kommt, saugt man
mit einem Staubsauger mal das In-
nere vorsichtig aus, und achtet vor
allem darauf, die Linse des Lasers
auf keinen Fall zu beriihren.

Normalerweise braucht man die

PlayStation nicht siubern. Ist doch
mal Staub drin, darf man beim
Reinigen niemals die Linse des , .chende Umsetzer. Zum zweiten

Lasers beriihren.

In meinem Spiele-Laden gibt es
jede Menge toller Joysticks -
leider alle fiir PCs. Kann ich die
an die PlayStation anschlieRen?
Leider nein: Zum einen liefern PC-
Joysticks analoge Signale. Die vom
PlayStation-Pad sind digital. Zum
anderen passen schlichtweg die
Stecker nicht. Obwohl: Es ist theo-
retisch moglich, einen Adapter zu
bauen, der die Signale vom PC-Joy-
stick fiir die PlayStation Ubersetzt.

PC-Joysticks haben
zwar manchmal
Vorteile gegeniiber
dem Standard-Joy-
pad, arbeiten aber
nicht mit der Play-
Station zusammen.

Mal sehen; vielleicht kommt ja
noch ein Hersteller auf diese Idee
und setzt sie erfolgreich um.

Warum haben die Seiten links
und rechts diese Rippen?

Das hat unseres Wissens nach kei-
nen besonderen Grund. In den Rip-
pen sind lediglich Schlitze fiir die
Beliiftung des Inneren versteckt.
Ansonsten sieht das einfach nur
nett aus.

Viele PlayStation-Spiele haben
eine tolle Musik. Kann ich die
auch auf meiner Stereo-Anlage
horen?

Das mitgelieferte Video-Kabel fiir
den "AV Multi Out"-Anschluf hat ne-
ben dem gelben Video- auch einen
weilen und einen roten Audio-
Stecker. Diese kénnen Sie auch mit
dem Eingang eines Stereo-Verstar-
kers verbinden. Altere PlayStations
hatten sogar gesonderte Audio-
Ausgénge, so daR der Sound ohne
umstopseln tber das Fernsehgerat
und die Anlage erklingt. Daruiber
hinaus bieten einige CDs ganz nor-
male Audio-Tracks, die man sich
auf einem normalen CD-Spieler an-
héren kann. Wenn ein Spiel Audio-
Spuren hat, finden Sie diese ab
Track 2. Track 1 dirfen Sie aber auf
keinen Fall abspielen. Einige CD-
Spieler produzieren damit ein ibles
Kreischen, das die Lautsprecher |h-
rer Anlage beschadigen konnte.

Manchmal bieten PlayStation-
CDs Musikstiicke, die man sich
auch auf einem normalen CD-
Player anhdren kann.

Ich habe mir eine Play-
Station aus den USA
mitbringen lassen.
Kann ich die ohne wei-
teres in Deutschland
verwenden?

Ohne Vorkehrungen geht
das nicht. Zum einen lie-
fert in Amerika das Strom-
netz 110 Volt, bei uns 220
Volt. Eine amerikanische
Konsole wiirden Sie am
deutschen Stromnetz so-
fort in die ewigen Spiele-
Jagdgriinde schicken. Al-
lerdings gibt es in vielen
Elektronik-Bastelladen ent-

liefert die USA-Konsole nur dann
ein farbiges Bild, wenn Sie ein RGB-
Kabel verwenden. Zum dritten lau-
fen deutsche Spiele auf der Ame-
rika-PlayStation ge-

nau so wenig, wie

USA-Spiele auf der %
deutschen. EMYANEN

Wer eine PlayStation aus
den USA kauft, darf diese
nicht am deutschen Strom-
neiz betreiben. Dazu braucht
man einen speziellen Umsetzer.
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Bevor sich die komplette
deutsche Spieleindustrie 0
auf den beschwerlichen

Weg nach Atlanta, Georgia

macht, haben wir in einer Nacht- und Nebel-
aktion zwei Kandidaten gefunden, die sich
den zehn knallharten Fragen stellen: Alex-
andra "Actua Sport" Wankum (Funsoft) und
Matthias "Golden Goal 98" Wehner (Take 2
Interactive). Der Notar hat sich librigens vor

dem Spiel von der Sinnlosigkeit und vélli- _ - S
gen geistigen Leere der Fragen (und auch Matthias Wehner, 27, Junior Product Alexandra Wankum, 27, PR Managerin

der Antworten) iiberz t Manager bei Take 2 Interactive, freut sich bei Funsoft, stiirzt sich bei PR-Veran-
uberzeugt. tiber den Aufstieg von Eintracht Frankfurt.  staltungen gerne die Hange herunter.
FRAGEN MATTHIAS ALEXANDRA
1. Wie viele Fahrzeuge beinhaltet "'Gran Turismo''? 1;1?: :L‘:;:d;:fz;;::% 1/ ;:?;gf;i,‘;h gz‘c,hte dl ;sg nis;:;nnimapa:nkisc! qh} e 1/a
PREEF R AR Bela B.? Nee, dann lieber Liz Hurley. 1/1  Was fiir ‘ne Frage - "Dana International"natiir- 2/1
2. Der Nawe der "nesen™ Lara Croft lastet... (Will ich auch stark hoffien() lich. (Warum hat mir das noch keiner verraten?)
3. Was haben Vigilante 8 und Interstate 76 gemeinsam? o e~ :g,‘::f;‘;,"j::;‘;” e Jahve " 3/3 “&“ﬂ'ﬁfgﬂ“r‘,‘: : ntie,", e i
Mehr als vor 250, aber weniger als in 3.000 0/1  ((Wasserblasen X Termine)/2) X Anzahl der 1/1
4- Wie viele Unternehmen stellen auf der diesjiihrigen E3 aus? Jahren. (Warten wir es doch ab) Press Kits (Das st hohe Mathematik))
5. Das neue Beat em-Up aus dem Hause Lucas Arts nennt sich? ;:3:?;;?: ucmlt : Ideel) o i#g;;ﬁrmniCht,': ;:,s ;te):,:fr:t?)auf deraerih
Weil die Leute glaube, dad denken sexy o/t  Weil, &hm, tja, ... Denkspiele? 1/1
£ Wetwm sind Deviapinie 5o bellebe? : macht. (War Einstein sexy?) (Weil man dann die Mathematik beherrscht?)
...ich da besser treffe als Oli Bierhoff. 1/1  ..ich keinen Jdgermeister mag. of1
7. Ich spiele gerne PlayStation, well... (Besser als andersherum!) (Spielen alle Antialkohollker PlayStation?)
3 2 AR % Eddy Stoiber, Eddy Simmons ? —whothe  oft  Siid-Mikronesisch?! o/1
S WolcheNatonslivithasioaiomye. e hell is Eddy? (Tekken 3 ~ Brasilien) (Wohi doch eher West-Makrobiotischi)
9. Was machen Dr. Dan und Dr. Don? Erfinder i:’sg Dan(D)one Joghurts. 2/2 :::: :enmmiir:n i:;r::;::)er Antworten 1/2
~ GranTurismo (PSX), GTA '(?C).-vou don't 3/3 Croc (PSX), Die Versuchung (PC), Monkey 3/3
10. Nennen Sie uns lhre drei Lieblingsspiele (plattformunabhingig). know Jack (PC) (1 do know Jack Daniels{) Island 3 (PC) (Aftermath — Nach Mathe oder was?)

Obwohl Matthias mit Tek- Das verkannte Mathegenie mit
GESAMTPUNKTE ken 3 nichts am Hut hat, Hang zu tiefsinnigen Games, 1 1 /1 3
erreicht er kommt ganz locker auf

IEwdStation

Und nun sind Sie wieder an der Reihe. Folgende drei Fragen haben wir uns fiir Sie ausgedacht:

Die Fragen Diesmal haben wir fiir Sie eins von zehn Spielen :

1) Wie heiBt der Musiker, der Raps zum Soundtrack von "Phat Air" 66 66 NN T .
beisteuerte? N d f s d I I I W 7 & j;?”
> e eea 1T0or bpee = % .
b) Chevy Hadley ek —ll

¢) LLCool)

&
2) Wie heifdt eines der beiden Sesamstrae-Spiele, das im Herbst in El Ct Art
den Handel kommen soll? e ron lc s

a) Bibo's Magical Number Tour

_PlayStation.

b) Ernie's Magical Number Tour Wollen Sie eines davon bald Ihr eigen nennen? Schicken Sie uns lhre Antworten als Postkarte, Fax oder
@ Elmo's Magical Number Tour E-Mail (bitte keine Briefe!) bis spatestens 30.06.98 an WEKA Consumer Medien GmbH, PlayStation-

3) Wie heift die Agypterin aus "Cardinal Syn"? Magazin, Stichwort “Mental Kombat*, Gruber Str. 46a, 85586 Poing, Fax: o 81 21/95-12 98, E-Mail:

;; f:ﬁrﬂzti;ae Aktion@PlayStation-Magazin.de. Mitarbeiter der WEKA Consumer Medien GmbH und deren Angehérige
¢) Nephra sind, wie immer, von der Verlosung ausgeschlossen.
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J’C PLAYER Super plus: '

>,

mit 2 CD-ROMs
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!

Jeden Monat PC PLAYER '

und Vollversion!

Kann man eigentlich PC PLAYER
plus, die Instanz in der Spiele-
welt, noch wertvoller machen?
Ja, man kann! Denn jetzt gibt es
eine weitere PC PLAYER Variante
mit einer kompletten Vollversion
auf jeder Ausgabe. Also jeden
Monat ein Heft, die legendéare CD-
ROM und ein Spiele-Klassiker fur
nur 19,80 DM.

Name dieses Leckerbissens? Ganz
einfach: PC PLAYER Super plus.

Die aktuelle Ausgabe gibt’s jetzt an

lhrem Kiosk — falls Ihnen nicht X of
schon andere Spielefreaks “\tem ; |
§ Test & Exkius '_

zuvorgekommen sind.

starcraft-
Levels

s peue exklusive |
’ Wissionen auf @

m Sammeln: LLL W

Mit PLAYER'S GUIDE -
dem Tips & Tricks-Extra

zum Herausnehmen!

crarch

PC PLAYER = DIE INSTANZ IN DER SPIELEWELT
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onntag abend, 18:30
Uhr. Wir sitzen ent-
spannt in der MclLaren-
Mercedes-Lounge und
beobachten das Team
beim ausgelassenen Feiern. Mikka
Hakkinen und David Coulthard po-
sieren fiir die Fotografen und pra-

stolz ihre Pokale. Normalerweise
wollten wir den frilhen Abend wie
gewohnt im Zelt des Ferrari Marl-
boro Teams verbringen, doch die
Jungs aus Maranello sind schon
fleiRig am Abbauen und Zusam-
menpacken. Kein Wunder - die
Stimmung bei den "Roten" ist auf

sentieren im Blitzlichtgewitter

dem Tiefpunkt, nachdem Michael

[1] Starker Helm: Oliver Panis und
sein Team Prost Peugot machen
Werbung fiir die Sony-Konsole.
[2] Strefl pur: Vor der Ferrari-

Box herrscht hektische Betrieh-
samkeit. [3] Feuchtfrohliche
Zeremonie: Die obligatorische
Champagner-Dusche nach der .
Siegerehrung. [4]1 Aufkldrungs-
stunde: PR-Mann Nigel versorgt
die Gaste wihrend des Boxen-
Rundgangs mit interessanten
Details.

"Virtual” - das ist das Formel-1-Spiel auf der

PlayStation. "Reality" - das ist Formel 1 hautnah.

Begleiten Sie uns auf einem Rundgang hinter die Kulissen
eines Grand-Prix-Rennens. von Michael Schmithiuser

Schumacher schon wieder von
den beiden "Silberpfeilen" auf
den dritten Platz verwiesen
wurde. DrauRen vor dem Ferrari-
Truck sitzt Eddie Irvine auf einem
Reifenstapel und schildert einem
Journalisten wild gestikulierend
den ZusammenstoR mit Gian-
carlo Fisichella, der ihn vorzeitig
aus dem Rennen geworfen hatte.
Ein spannendes Grand-Prix-Wo-
chenende neigt sich seinem
Ende zu.

PlayStation-Reporter
vor Ort

Auf Einladung des (leider) gliicklo-
sen Ferrari-Teams bekam eine Dele-
gation des Offiziellen PlayStation-

Fotos: Sports News



Magazins die einmalige Gelegen-
heit, einen Blick hinter die Kulissen
des Formel-1-Zirkus zu werfen. Ge-
treu der Devise: "lhr sitzt den
ganzen Tag vor dem Bildschirm
und steuert virtuelle Rennwagen
uber elektronische Kurse — jetzt
wird's Zeit, das Geschehen mal live

vor Ort zu ver-

folgen und die
Unterschiede
zwischen Spiel
und Realitat
zu sehen”. Ge-
sagt, getan -
und so fan-
den wir uns

Secreton
meral do I'Esport

ein paar Tage spater vor dem Ein-
gagstor zum "Circuit de Catalunya”
in der Nahe von Barcelona wieder.
Samstag morgen, 9:30 Uhr.
Noch geht es rund um die 4,7 Kilo-
meter lange Rennstrecke recht
gemadchlich zu. Ein paar verirrte
Schumi-Fans mit Ferrari-T-Shirts
und Fahnen finden sich schon vier

Stunden vor dem Beginn der Quali-

fikation auf dem weitlaufigen
Gelande ein. Wir passieren den
grimmig dreinschauenden Sicher-
heitsbeamten vor dem Durchgang
zum inneren Bereich des Kurses
und stapfen durch einen dunkeln
Tunnel, der unter der Zielgeraden

hindurch fihrt. Auf
der anderen Seite,
direkt gegentiber
der Haupttribiine,
gelangen wir wie-
der ans Tageslicht.
Schon wieder wol-
len einige Wach-
leute unsere spezi-
ellen Identifikati-
onskarten sehen,
obwohl der eigentli-
che Zugang zum
Fahrerlager tiber
eine Drehkreuz-Tir
mit elektronischem
Kartenleser fiihrt.
Nach all den Kon-
trollprozeduren be-
treten wir endlich
das Allerheiligste
der Rennstrecke -

Schine Aussichten: Solche knackigen Midels wollen wir in der nichsten Version von "Formel 1° das Fahrerlager,

neudeutsch "Pad-

dock” genannt. Hier
geht es im Moment noch viel ruhi-
ger zu als auf der anderen Seite
der Fahrbahn. Doch das ist nur die
Ruhe vor dem Sturm...

Die Paddocks sind auf allen
Rennstrecken der Welt nach dem
gleichen Schema aufgebaut: Zur
Linken das Gebdude mit den Bo-
xen, direkt davor die riesigen
Trucks der einzelnen Teams, die
bis unter die Haube mit High-Tech-
Equipment vollgestopft sind. Zur
Rechten die sogenannten "Hospita-
lity-Trucks” und "Motorhomes" -
auf gut deutsch die rollenden
Promi-Lounges und die komforta-
bel ausgestatteten Busse, die als

[11 Flotter Tankwart: Dieser spacig
gekieidete Ferrari-Mann sorgt dafiir,
daf der Treibstoff mit 15 Litern pro
Sekunde in den Tank gepresst wird.
[2] Ford, die tun was: Ein Teammitglied
von Ford Minardi bei der alitidglichen
Reifenpfiege. [3]1 Anti-Werbung: Oliver
Panis' Peugeot mit dem hiibschen Play-
Station-Logo beendet das Rennen auf
dem Abschieppwagen. [4]1 Schreckse-
kunde beim Qualifying: Wegen eines
Elektronikdefekts mufi Schumachers
Bolide mit einer Leistung von 2 MS
{Menschenstirken) in die Box gescho-
ben werden.
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Aufenthaltsort fiir die Fahrer und
deren Betreuer dienen. Dazwischen
eine etwa funfzehn Meter breite
Flaniermeile fur Stars und Stern-
chen, Journalisten und Fotografen,
Fahrer und Mechaniker, Offizielle
und VIP-Géaste.

Insgesamt zahlen wir 65 Trucks
und Sattelschlepper. In den Zwi-
schenraumen haben die Teams gi-
gantische Reifenstapel errichtet —
grobe Schdtzungen ergeben, daR
es sich um rund 1.500 Pneus han-
deln muRB. Jetzt verstehen wir,
warum den Reifenherstellern so
viel an der Formel 1 liegt...

Sound: 1,0

Samstag vormittag, 10:15 Uhr. Kurz
nach zehn verteilt ein freundlicher
Mitarbeiter des Ferrari-Teams hiib-
sche, kleine Schlisselanhdnger, die
sich bei naherem Hinsehen als

Behéltnisse fiir Ohrenstépsel her-
ausstellen. Ein wenig amusiert iiber
die nette Aufmerksamkeit stapfen
wir hinliber zur Start- und Zielge-
rade, um die Boliden bei der Auf-
warmrunde zu bewundern. Nach-
dem der erste Renner mit rund 300
km/h an uns vorbeigediist ist, grei-
fen wir instinktiv zu den Réhrchen
in unseren Hosentaschen und ver-
siegeln hektisch unsere Gehor-
gange mit den gelben Schaum-
gummi-Pfropfen. Kurz darauf be-
schlieRen wir, die Sound-Wertung
fur Psygnosis' "Formel 1 '97" um
mindestens drei Zahler herunterzu-
stufen. Der Lautstarkepegel der
Zehnzylindermotoren ubertrifft na-
hezu alles, was wir bislang gehort
hatten - vom AC/DC-Konzert bis
hin zum startenden Disenjet. Mit
einem seltsamen Pfeifen in den Oh-
ren machen wir uns auf den Weg
ins Pressezentrum, um von dort

[1] Jetzt geht's los! Die Menge wartet gespannt
auf den bevorstehenden Start. [2] Die Fotografen
zeigen sich besonders an der neuen Auspuffikon-
struktion der Ferrari-Boliden interessiert.

aus die Qualifikationsrunden zu be-
obachten.

Samstag nachmittag, 13:00 Uhr.
Das Pressezentrum befindet sich di-
rekt iiber der Boxengasse, so daR
wir durch die angeschragten Schei-
ben hindurch das hektische Treiben
in der Pitlane verfolgen kdnnen.
Komisch, daR die Softwareherstel-
ler diesen Aspekt des Rennens im-
mer nur lapidar mit ein paar Stand-
bildern abhaken - fiir die niachste
Version von "Formel 1" wiinschen
wir uns computeranimierte Boxen-
stops mit eingestreuten Videose-
quenzen.

Cleich nach der ersten Runde
wird Schumachers Ferrari von zwei
Technikern in die Box geschoben.
Gibt's etwa ernsthafte Probleme?
Doch nach dem Austausch eines
winzigen Bausteins in der Bordelek-
tronik kann Schumi weiterfahren

[11 Die Streckenposten verfol-
gen das Rennen auf TV-Monito-
ren und versorgen die Fahrer
mit wichtigen Informationen.

[2]1 Pechvogel: Ferraris Nummer
2, der sympathische Eddie Ir-
vine, scheidet nach einem Crash
mit Fisichella aus.




und sich fir den dritten Platz in der
Startaufstellung qualifizieren. Gute
Voraussetzungen fiir das morgige
Rennen. Wir sind schon sehr ge-
spannt, ob der gute Michael den
tibermachtigen McLaren-Silberpfei-
len eins auswischen kann.

Tag X

Sonntag vormittag, 9:30 Uhr. Wah-
rend sich "normale” Spieletester
noch friedlich schlafend im Bett
rakeln, nehmen wir schon wieder
Kurs auf den Circuit de Catalunya.
Heute ist schon zu dieser nacht-
schlafenen Zeit die Holle los. Eine
endlose Karawane von Rennsport-
fans schiebt sich durch die Eingang-
store des Areals. Wenn man in die
Menschenmenge hineinhort, kdnnte
man glauben, mitten in Deutsch-
land zu sein — Schumis Fange-
meinde ist kein Weg zu weit, um
ihrem Idol so nah wie maglich zu
sein. Auch im Fahrerlager herrscht
hektische Betriebsamkeit — das be-
vorstehende Rennen sorgt fir eine
spannungsgeladene Atmosphare.

Sonntag vormittag, 11:00 Uhr.
Nigel von Scuderia Ferrari-Marlboro
ladt uns zu einem Rundgang durch
die Box ein. Zundchst einmal fallt
uns auf, daB so eine Box viel
groRer ist, als man glaubt. In den
durch Trennwande in mehrere
groRe und kleine Raume unterteil-
ten Boxen fande locker eine kom-
fortable 3-Zimmer-Wohnung Platz.
Desweiteren bringt uns die klini-
sche Sauberkeit ins Stutzen: Wir
hatten eine schmutzige, dlver-
schmierte Werkstatt mit herumlie-
genden Schrauben und Einzelteilen
erwartet. Statt dessen prasentiert
sich uns ein blitzsauberer Bereich
mit glanzenden Wanden und einem
FuBboden, von dem man essen
konnte. Nigel, der freundliche Brite,
versorgt uns mit interessanten Fak-
ten: Wahrend des Rennens warten
in der Box 17 Leute auf ihren Ein-
satz. Drei Mechaniker pro Rad,
zwei zum Betanken und zwei fur
weitere Aufgaben (zum Beispiel das
Reinigen von Schumis Helmuvisier).
Der 17te im Bunde wird "Lollypop-
Man" genannt — dabei handelt es
sich um den Jungen, der dem Fah-
rer das Schild mit der Aufschrift
"Brake" und "Go" vor die Nase halt.
Das Boxenteam von Ferrari gilt als
das schnellste in der ganzen For-
mel 1: In sechs bis acht Sekunden
machen die fleiRigen Helfer den
Boliden wieder startklar.

Wir passieren die Reifenstapel,
die von elektrisch beheizten
Schutzhiillen exakt auf einer Tem-
peratur von 80 Grad Celsius gehal-
ten werden, und wagen uns nach
drauBen auf die Pitlane. Die Tribi-
nen auf der gegeniiberliegenden
Seite sind schon gut gefiillt,
schlieRlich beginnt das Rennen in
knapp drei Stunden. An Schuma-
chers und Irvines Boliden wird mit
Hochdruck geschraubt und justiert,
in der Mitte der Box ist eine radlose

[11 Stilleben a la Formel 1:
Schnittige Fronftfliigel und
wohlgeformte Groupies.

[2]1 Vorsicht, ist cool, Man!
Dieser fiotte Doktor hat sich
wohl vom Flugzeugtrager
auf die Rennstrecke verirrt.

Ersatzkarosse aufgebockt. Nigel
deutet auf das kleine Lenkrad des
Schumi-Renners und konfrontiert
uns mit der unglaublichen Tatsa-
che, daR so ein computerbestiick-
tes Teil rund 99.850 Mark mehr ko-
stet als ein handelsibliches Play-
Station-Lenkrad. Wahrend wir im
Kopf auszurechnen versuchen, wie
viele PlayStation-Steering-Wheels
man fiir den Preis eines einzigen
Ferrari-F1-Lenkrades erwerben
konnte (rund 660 Stiick), verlassen
wir die Box und fragen den PR-
Mann nach eventuellen PlayStation-
Lizenztiteln. Leider miissen die
Fans der roten Renner auch in Zu-
kunft ohne ein spezielles Ferrari-
Game auskommen - die italienische
Nobelmarke setzt nur auf Edel-
Sponsoring, wozu PlayStation-CDs
leider nicht gehoren.

3-2-1-Los!

Sonntag nachmittag, 13:50. Endlich
ist es soweit: In wenigen Minuten
wird der diesjahrige Spanien-Grand-
Prix gestartet. DrauRen auf dem
Starting-Grid herrscht hektische Be-
triebsamkeit. Zwischen den Boliden
wuseln Mechaniker, Koordinatoren
und Fotografen herum. Nur ein
paar ausgesprochen hiibsche Spani-
erinnen veharren ganz still auf
ihren Platzen: Die im Rennsport-jar-
gon "Hasen" genannten Madchen,
die die Namensschilder und Flag-
gen der jeweiligen Teilnehmer pra-
sentieren. Und wieder haben wir
ein Defizit in den diversen PlaySta-
tion-Rennspielen entdeckt: Wo,
liebe Softwarehersteller, sind denn
all die hilbbschen Médels abgeblie-
ben?

Ein paar Minuten spater ver-
schwinden die Menschenmassen

fluchtartig von der Fahrbahn, das
Rennen kann beginnen. Entsetzt
beobachten wir Schumis diirftigen
Start und die davonbrausenden Sil-
berpfeile. Wir wundern uns, warum
keiner der iber 200 Journalisten im
Pressezentrum das Geschehen live
durch die Scheibe betrachtet - na-
hezu alle Anwesenden haben es
sich auf ihren Stihlen bequem ge-
macht und verfolgen das Rennen
auf den zahllosen Fernsehbildschir-
men. Auch wir gesellen uns alsbald
zu den TV-CGuckern, unten auf dem
Kurs sieht man ja doch nur alle
paar Sekunden eine bunte Linie
vorbeizischen.

Zwei Stunden spater ist der
SpaR vorbei. Wieder mal haben die
McLaren Mercedes einen Doppel-
sieg hingelegt. Der Reporter von
der Bild-Zeitung titelt seinen Bericht
mit dem Satz "Langsam wird's lang-
weilig" = und wir miissen ihm leider
rechtgeben. Da spielen wir doch
lieber noch eine Runde
“Formel 1 '97", denn da

hat auch Schumi die reele E
Chance auf einen Sieg.
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Was wire €in Spiel ohne die versteckten Méglichkeiten zu SChummeln?
Langweilig. Aus diesem Grund finden Sie auf den folgenden Seiten jede Menge
brandheife Mogeleien, cOOle Tips und einfallsreiche Losungsvorschiage.

Was ist denn los mit lhnen? So sparlich kamen die Zu-
schriften schon lange nicht mehr! Trotzdem haben wir es
auch diesmal geschafft, unsere Cheat-Seiten mit einigen
Schmankerin zu fillen: "Masters of Teras Kasi", "Actua
Soccer 2", "Powerboat Racing” und "Motorhead” stehen
diesmal auf der Liste. Abgerundet wird das ganze durch
den ersten Teil der "Tekken-3"-Moveliste.

Star Wars - Masters

of Teriis Kdisi

Die altbekannten Recken aus dem Star-Wars-Imperium
hauen sich die Hucke voll. Falls Sie dabei Probleme ha-
ben, verraten wir Thnen einige Kniffe.

@ Spiel als Stormtrooper

Um in die weife Uniform eines Stormtroopers zu schlip-
fen, stellen Sie die Option "Player Change at Continue”
auf "No" und spielen das Game mit Han Solo (Einstellung
Jedi) durch.

® Spiel als Darth Vader

Wollen Sie die dunkle Seite der Macht kennenlernen, stel-
len Sie die Option "Player Change at Continue” auf "No”
und spielen das Game mit Luke Skywalker (Einstellung
Jedi) durch.

® Spiel als Slave Leia

Um als Slave Leia zu spielen, stellen Sie die Option
"Player Change at Continue" auf "No" und spielen das
Game mit Prinzessin Leia (Einstellung Jedi) durch.

® Spiel als Jodo Kast
Diesen Charakter schalten Sie frei, sobald Sie im "Sur-
vival Mode" alle zehn Gegner besiegt haben.

® Spiel als Mara Jade

Drucken und halten Sie im Menu "Team Battle-Mode" die Ta-
sten L1, L2 und R1. Achten Sie darauf, daR die Option "Player
Change at Continue" auf "No" steht. Haben Sie alles richtig
eingegeben, werden lhnen die Kampfer automatisch zuge-
wiesen, und Sie erhalten den Auftrag "Fight for Mara Jade”".
Besiegen Sie den Computer, und Mara ist freigeschalten.

von Artur Hoffmann

® Level Select
Um jedes Level direkt anzuwdhlen, missen Sie das Spiel
mit Chewbacca durchspielen.

® Wasserkopfe

Wollen Sie den Kampfern riesige Wasserkopfe verpassen,
haiten Sie wahrend der Charakterauswahl die SELECT-Ta-
ste solange gedriickt, bis der Kampf beginnt.

Motorhead (US)

In unseren Landen ist dieses Game zwar noch nicht zu
haben, der eine oder andere Rennsportfan wird dieses
Spiel aber bereits besitzen. Falls es Probleme gibt, ris-
kieren Sie ein Auge auf die folgenden Codes.

® Direkt

Um ohne Umschweife in die einzelnen Level zu gelan-
gen, geben Sie einfach folgende Codes ein:

COWRULES: Runde |

FRAGTIME: Runde 2
TURBOMOS: Runde 3
LASRCODE: Letzte Runde
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® Extras

Neben den reinen Levelcodes
warten bei Motorhead auch ei-
nige witzige Extras auf Sie:
INSANITY: Bessere Bodenhaf-
tung

SOFTHEAD: Andere Kameraper-
spektive

SUPERCAR: Vogelperspektive
NOCHEATS: Schaltet die drei
Cheats aus

Powerboat Racing

Mit den folgenden Codes wird die rasante Bootshatz um
ein Vielfaches lustiger.

® Coole Codes

Um eine der folgenden Optionen zu aktivieren, geben
Sie den Code als Spielername ein:

COMPACT: Winzige Boote

DEFORM: Riesige Kopfe

LARGE: GroRe Motoren

ZO00OO0OM: Schnellere Boote

SPEEEED: Noch schnellere Boote

® Schnelle Rennen

Um eines der Rennen direkt anzuwahlen, geben Sie
einen der folgenden Codes im PaBwort-Screen ein:

CUP: Championship Modus

L.R:  Slalomkurs

U.G:  Minenlevel

MIN: Minnowlevel (Katamaran)

IKE:  Pikelevel (Katamaran)

CUD: Barracudalevel (Katamaran)

Actua Soccer 2

Besitzer des britischen Vorzeigekicks durfen sich freuen: Die
Liste der Goodies ist zwar nicht so lang wie einst bei "FIFA
Soccer "96", kann sich aber trotzdem sehen lassen. Beach-
ten Sie, daR Sie alle Codes im Hauptmenu eingeben. Eine ein-
geblendete Meldung signalisiert die erfolgreiche Eingabe.

® CGremlin 11 Team

Wollen Sie mit dem bunten Haufen von Gremlin spielen,
drucken Sie die Tastenkombination
LINKS, RECHTS, QUADRAT, KREIS,
HOCH, RUNTER, QUADRAT und
KREIS.

® Unsichtbare Spieler

Sind lhnen die Feldspieler zu lang-
weilig, kicken Sie einfach mit einem
unsichtbaren Team. Geben Sie dazu
die Tastenfolge QUADRAT, KREIS,
RUNTER, KREIS, HOCH, RECHTS,
QUADRAT und LINKS ein.

® Riesige Spieler

Um mit ein wenig groReren Spielern zu kicken, geben Sie
die Tastenkombination HOCH, RUNTER, RUNTER,
RECHTS, QUADRAT, QUADRAT, KREIS und KREIS ein.

@ Kleine Spieler

Das genaue Gegenteil - kleine Spieler - erreichen Sie, in-
dem Sie die Tastenkombination KREIS, RUNTER, RUNTER,
QUADRAT, HOCH, HOCH, LINKS und RECHTS eingeben.

@ Beachball

Einen Beachball-Modus gibt es nicht nur bei "Tekken 3".
Um diesen zu aktivieren, geben Sie die Tastenkombina-
tion LINKS, RECHTS, LINKS, HOCH, LINKS, RECHTS, QUA-
DRAT und QUADRAT ein.

® Monochrom Modus

Wie spielt sich "Actua Soccer 2" auf dem Gameboy?
Schalten Sie einfach den Schwarzweifmodus ein: HOCH,
RUNTER, HOCH, QUADRAT, KREIS, HOCH, RUNTER und
HOCH.

® Super Fury Animal Team

In dieser Mannschaft spielen so namhafte Zeitgenossen
wie Marx, Lenin und Castro mit. Um das Team zu akti-
vieren, geben Sie LINKS, LINKS, QUADRAT, RECHTS,
RECHTS, KREIS, HOCH und RUNTER ein.

@ Kein Flutlicht

Nachtspiele ohne Licht sind ziem-
lich wunubersichtlich. Um sich
selbst ein Bild davon zu machen,
geben Sie die Tastenkombination
LINKS, LINKS, LINKS, KREIS,
RECHTS, RECHTS, RECHTS und
QUADRAT ein.

® Chostball

Um mit einem etwas ungewohnli-
chen Ball zu spielen, geben Sie die
Tastenkombination QUADRAT,
QUADRAT, LINKS, LINKS, RECHTS, RECHTS, KREIS und
KREIS ein.

Tekken 3

Der neue Star unter den Beat'em-Ups begeistert durch

zahlreiche neue Kampfer. Damit Sie die Moves der
Recken immer im Blick haben, verraten wir lhnen die
wichtigsten Kicks, Punches und Combos der ersten sie-
ben Charaktere.

2 ~3 - & e I
Il 2iijznar Dene

Zuallererst mochten wir uns natirlich ganz herzlich fir lhre Zuschriften be-
danken. Leider waren einige der Briefe, die in die Redaktion flatterten, nicht
besonders leserlich. Aus diesem Grund mochten wir Sie darum bitten, lhre
Cheats entweder mit der Schreibmaschine oder mit Hilfe eines Computers zu
verfassen. Falls Sie weder iiber das eine, noch das andere Utensil verfiigen, kon-
nen Sie lhre Tricks auch mittels Druckschrift zu Papier bringen.

Nachdem uns nun immer weniger Beschwerden iiber Tips zu alten Spielen ins
Haus flattern, sehen wir, daB wir auf dem richtigen Weg sind. Lediglich die ge-
ringe Anzahl der eingesandten Komplettlosungen verwundert uns ein wenig.
Sind unsere Leser keine Adventure-Freunde oder einfach nur schreibfaul?

Nichts wie ran an Kugelschreiber, Schreibmaschine oder Computer, und ab damit
zur Post. Wir freuen uns nach wie vor iiber jeden kleinen Cheat, jedes PaRwort,
jeden Trick und tiber jede Komplettlésung, die wir in die Finger bekommen.
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Forest Law
Ip+lk:

rp+rk:
frrp+lk:
df+lp+rp:

Ip, rp, Ip+rp:
f, f+lk+rk:
b+lp+rp:
anschliefend
-Ip:

-rp:

b+Ip+lk:
b+rp+rk:

Ip, rp:

b+rp:

Ip, Ip, Ip, Ip, Ip:
rp, rp:

Ik:

df+lk:

Ik, Ik, Ik:

Ik, Ik, f+lk:

rk, Ik, rk:
lk+rk, Ik:
d+lk+rk:
db+rk:

b+rp, Ik, rk:
db+lp+rp:
anschlieRend

-u, u: Abbrechen

db+rp, rk, rk:
ss+lk+rk:
db+rp, rk:
d+rp, lk:
d+lk, Ik, rk:

d+lk, Ik, Ik, rk:

d+lk, Ik, Ik, 1k, rk:

df+rk, lk:
d+rk, 1k:
rk, u+lk:
b+lp, rp, Ip:

Julia Chang
Ip+lk:

rp+rk:
df+lp+rp:

d, db+lp+lk:
d, db, b, f+rp:
db+lp+lk:
db+rp+rk:
rp+ik+rk:

Ip, rp, Ip:

Ip, rp, lk:
df+lp, Ip:
Ip+rp:

rk, rk, rk:

rk, rk, d+rk:

rk, rk, Ip:

Ik+rk:
anschlieBend
-rk, rk, rk:
-rk, rk, d+rk:

Quick Punch

Leg Grab Takedown
Dragon Dive
Chastisement Punch
Bulldog

Dragon Knee

Punch Counter

Dragon Fist Strike
Turning Backfist
High/Mid Combo Break
High/Mid Combo Break
One-Two Punches
Dragon Elbow Stab
Dragon Lightning Jabs
Double Knuckle
Dragon Low Kick
Step-In Kick

Triple High Kick Combo
Double High Kick dann
Middle Stab Combo
Shaolin Spin Kick
Double Flipkick Combo
Backflip Rush

Dragon Tail

Junkyard Combo
Charging Power Punch

Acrobat Combo

Bicycle Kick

Low Elbow dann Reverse Flip Kick
Low Punch dann Flip Kick
Dragon Low Kick dann

Left Kick dann Flip Kick
Dragon Low Kick dann
Double Left dann Flip Kick
Dragon Low Kick dann

Triple Left dann Flip Kick

Toe Kick dann Flip Kick

Low Twist Kick dann Flip Kick
Roundhouse dann Flip Kick
Triple Fist Strike Combo

Sideways Body Drop
Fisherman's Suplex

Full Nelson Suplex

Front Suplex

Triple Strike Grapple
Low Combo Break

Low Combo Break

Taunt

One-Two dann Cannon Lift
One-Two dann Low Kick
Bass Clef Cannon

Twin Arrows

Triple Kick Combo

High Kick dann Low Kick
dann Low Kick

High Kick dann Low Kick
dann Uppercut

Spinning Axis Shift

Triple Kick Combo
High Kick dann Low Kick

-rk, rk, Ip:

df+lk:

rk:

rp:

rp, Ip, Ip:

rp, rk, rk:
rp, rk, d+rk:

rp, rk, Ip:

rp, Ip, rk, Ik:

db+lk:
Ip+rk,lk:
df+rp, Ip:
df+rp, lk:
df+rp, rk:
d+rk, Ip:
d+rp, Ik, Ip:
f+lp+rk:

Paul Phoenix
Ip+ik:

rp+rk:
df+lp+rp:
b+rp+lk:

f, f+lp+rp:
Ip+lk:
b+1p+ik:
b+rp+rk:

Ip, rp:

rp, lk:

rp, d+lk:

Ip, rk:

uf+lk, rk:

sf, f+lk, rk, Ik:

f, f+lk, rk, f+lk:
f, f+lk, rk, d+lk:
d+rk, rp:

f, f+rk:

d+rp:

d+lp:

d+lp, rk, rp:
d+lp, rp:

f, f+rp:
f+lp+rk:
f+lp+rp:
db+lp+rp:
anchlieBend

-Ip, rp, Ip, rp, Ip:

-Ip+rp:

Ip, rp, Ip, Ip+rp:

f, df, d, db,
b+lk, rp, rp:

f, df, d, db,
b+lk, rp, Ip:

d, df, f+rp:
d, df, f+ip:

f, df, d, db, b+Ip:

d, db, b, n:
anschlieRend

dann Low Kick

High Kick dann Low Kick
dann Uppercut

Face Kick

Skyscraper Kick

Cannon Blast

Cannon Blast dann Treble
Clef Finisher

Cannon Blast dann Twin Kicks
Cannon Blast dann Kick

dann Low Kick

Cannon Blast dann Kick

dann Uppercut

Cannon Blast dann

Buffalo Arrow Combo

Low Sweep

Buffalo Arrow Combo

Lead-In Punch dann Cannon Lift
Lead-In Punch dann Low Kick
Lead-In Punch dann High Kick
Front Sweep dann Cannon Blast
Anchors Away

Heaven's Cannon |
= B
Arm Toss et P
0. | \
Shoulder Popper v
Striking Shiho-Nage - ; _

Kick Toss s 1 * A
Shoulder Ram P I J"_'ﬁ
- - "y - “'.{:
Hip Toss . ‘,-. 4 5 %! = 7
Reversal AL %

Reversal X
One-Two

Jab dann Kick Combo

Jab dann Low Kick Combo

Jab dann Low Kick Combo
Can-Can Kick

Can-Can Kicks dann

High Roundhouse

Can-Can Kicks dann Mid Kick
Can-Can Kicks dann Low Kick
Falling Leaf Combo

Neutron Bomb

Stone Splitter

Tile Splitter

Tile Splitter dann Falling Leaf Combo
Tile Splitter dann Phoenix Smasher
Elbow Smash

Sidestep dann Shoulder Ram
Overhead Smash

Ultimate Tackle

Mounted Punches
Arm Bar
Punches dann Arm Bar

Sweep dann Undercut Punch
dann Uprooter

Sweep dann Undercut Punch
dann Phoenix Smash
Phoenix Smasher

Elbow Lift

Dash Back Power Punch
Backwards Dodge
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-k, rp, rp:
-k, rp, Ip:

-Ip:
-rp:
b+lp+rp:

Ling Xiaoyu
Ip+lk:

rp+rk:

d, db, b+rp:
b+lp:

b+rp:

Ip+rk:
d+lp+rk:
db+lk:
Ip+lk+rk:
rp+lk+rk:

Ip, d+rp:

Ip, rp, db+lp:

rp, Ip:

db+lp:
df+lk:
f+lk:

f, f+lk:

db+rk:

' df+rk:
lk+rk:
d+lk+rk:
f+lk+rk:

f, f+lk+rk:
u+lp:

I f, f+lp+rp:
rp:

rk:
f+lp+rp:
df+lp:

b+lk+rk:
anschlieBRend
-Ip:

-rp:

-1k:

-d+lk:

-rk:

-rp, Ip, rk:
-f, f+lk:

-f, f+lp+lk:
-f, f+rp+rk:
-flk+rk:
lk4rk:
-lk+rk:

-f, flk+rk:
d+lp:
d+lp+rp:
anschlieRend
(!

-Ip:

rp:

-Ip+rp:

-d, lp+rp:
-lp+lk, n:
-rp+rk, n:

Sweep dann Undercut Elbow
dann Uprooter

Sweep dann Undercut Elbow
dann Phoenix Smash

Tile Splitter

Palm Strike

Ultimate Phoenix Smasher

Slap, Forearm Chop

360 Degree Flip
Over-Shoulder Throw
Left Knifehand Reversal
Right Knifehand Reversal
High/Medium Combo Break
Low Combo Break

Body Push Combo Break
Taunt

Taunt

Jab dann Uppercut

Two Quick Punches
dann Power Punch

Two Quick Punches dann
Back Turned Position
Power Palm Strike

Face Kick

Left Roundhouse
Raccoon Kick dann Back
Turned Position

Stomp Kick

Toe Kick

Spinning Dodge
Spinning Dodge

Dive Roll

High Overhead Flip
Upward Slap

Upward Spin Strike
Rising Uppercut
Skyscraper Kick
Cartwheel

Spinning Punch dann Back
Turned Position

Back Turned Position

Turn Towards Punch
Reverse Slap

Turn Toward Kick
Reverse Ankle Kick
Vertical Hook Kick
Reverse Three Hit Flurry
Reverse Jumpkick

Hop and Throw

Hop and Throw

Reverse Roll

Kangaroo Kick

Spinning Dodge
Reverse High Overhead Flip
Windmill Slaps

Phoenix Stance

Crouch

Left Stomach Strike
Right Stomach Strike
Phoenix Uppercut

High Forearm Bash
Evasive Roll dann Throw
Evasive Roll dann Throw

-lk:

-rk:

-df+rk, rk, rk:
Combo
-f+lp+rp:
flk+rk:
-u+lk+rk:
-u+rk, rk:
-u+lk, lk:
uf+rk:
b+lp+rp, rp:

b+lp+rp, Ip+rp:

d+lp+rk:

u+lp+rp, rp, Ip:

Yoshimitsu

Ip+ik:
rp+rk:

d, db, b+lp+rp:

Ip+lk:
b+Ip+rk:
d+lp+ik:
d+rp+rk:
f+rp:

f, f+rp:

Ik, rk:

rk, rk, rk:
f, f+lk+rk,
Ip+rp, lk+rk:
f, F+lp+rp:

anschlieRend
-rp:

-db+rp, rp, rp,
rp, rp:

-lp+rk:

df+lp, f+rp,
db+rp, rp, rp,
rp, rp:

f+rp, db+rp, rp,

rp, rp, rp:
df+rp, db+rp,
rp, rp, rp, rk:
df, f+ip:
uf+lk+rk:

uf+lk+rk, b+lp,

b+lp, b+rk:

uf+lk+rk, b+lp,

b+lp, b+rk,
db+lp:

df+lp, Ip, Ip,
Ip, Ip:

df+lp, b+rp,
db+rp, rp, rp:

d+lk+rk:
anschlieRend
-rk:

-rp, Ip, p, rp:
f, f+lk, Ip:

f, f+rk:

s, Ik+rk:
anschlieRend
-lp+rk:
-rp+lk:
b+lk+rk:

Low Kick
Skyscraper Kick

Sweep Kicks dann Skyscraper Kick

Back Turned Position
Forward Roll

Hop Kick

Twirling Kick

Double Jump Kick
Jumping Overhead Kick

Circle Stance dann Power Punch
Circle Stance dann Phoenix Strike

Spinning Axis Shift
Rising Phoenix Combo

Flying 69 Slam

Trip

Skydiver

Spinning Rainbow Drop
Sword Reversal

Low Combo Break

Low Combo Break
Backfist

Elbow Smash

Zigzag

Triple Roundhouse Combo

Shark Attack
Reverse Cartwheel
dann Back Turned

Backfist

Low Spinning Fists
Life Siphon

Downward Spiral Attack
Downward Spiral Attack

Downward Spiral Attack
Spinning Sword Flip
Poison Wind

Poison Wind Combo

Poison Wind Combo
dann Sword Slice

Quick Elbows

Elbow dann Backhand
dann Low Spinning Fists
Sit Down

Kangaroo Kick

Low Spinning Hands

Front Kick dann Sword Slice
Knee Hops

Sword Debate Position

Life Siphon
Life Siphon
Backwards Teleport




GEILER

SAT
3 T
£ I. I.EEII:

JETZT ou

AG
N




Cheats I

d+Ip+rk:

b, b+lp:
u+lp+rp, f, f:
u+lp+rp, u:
uf+lp+rp:

Nina Williams
rp+rk:
anschlieRend
-rp, Ip, Ip+rp:
-rp, Ip, lk:
Ip+lk:

df, df+ip:
uf+lp+rp:

d, df, f, Ip+rp:
anschlieRend
-k, rk, Ik, Ip+rp:
-p, Ik, rp, Ip:
-k, Ip, rk, Ip+rp,
lp+rp:

-rp, Ip, Ik, rk,
Ip+rp:

-rp, Ik, 1k, rp, rp:
-Ip, rp, rk, Ik,
Ip+rp+lk:

-Ip, k+rk, Ip,
rp, lp+rp:

d, df, f, Ik+rk:
anschlieRend
-Ik+rk, Ik, rk,
Ip+rp:

-lk+rk, rk, rp,
Ip+rp:

-1k, Ip, rk, rp+rk:
-Ip, Ik, rp+rk,
lk+rk, Ip+rp:
d, db, b+lp+rk:
anschlieBend
-Ip, Ik, rp, Ip:
-1k, Ip, rk,
Ip+rp, Ip+rp:
-rp, Ip, Ik,

rk, Ip+rp:

-Ip, lk+rk, Ip,
rp. Ip+rp:

-rp, Ip, lp+rp,
Ip+rp+lk:

-Ip, rp, rk, Ik,
Ip+rp+lk:
b+lp+lk:
b+rp+rk:
d+lp+lk:
d+rp+rk:

b+rp, rp:

f, f+rp:

f, f+ip:

f, f+lk:
anschlieRend
-f, f+rp:
-df+rp:

d, df+rk:

d, df, f, db+rp+lk:

Suicide

Sword Stab

Pogo Stick dann Slide Forward
Pogo Stick dann Hop Up
Copter Blade

Lifting Toss

Falling Elbow

Arm Lock

Throw

Embracing Elbow Strike
Overhead Neck Throw
Chin Bash

Neck Cutter dann Arm Bar
Standing Reverse Arm Lock

Rear Gatelatch Falconwing Squeeze

Falling Reverse Arm Lock
Knee Bash dann Neck Snap

Octopus Special

Falling Neck Snap
Crab Claw

Rolling Arm Bar

Achilles Tendon Lock
Knee Cross Lock

Rolling Achilles Tendon Lock
Shin Smash

Standing Reverse Arm Lock

Rear Gatelatch Falconwing Squeeze
Falling Reverse Arm Lock

Falling Neck Snap

Twisting Shoulder Break

Octopus Special
Reversal

Reversal

Low Kick Counter
Low Kick Counter
Double Slap
Throat Stabber
Throat Cutter

Bad Habit

Panther Claw
Slap-U-Silly

Wipe the Floor
Venomous Breath

df, df+rp:
d+lk+rk:

f, f, Ip+rp:

f, f+rk:

f, f, f+lk:
anschlieRend

-k, Ip, rk, rp+rk:

-Ip, Ik, rp+rk,
Ik+rk, Ip+rp:
d, db+lk:
db+rk:
db+rk, Ik:

Ip, rp, rk:

Ip, rp, Ip, rp,
f+lp+rp:

Ip, rp, Ip, rk:
d+lk, rk:

Ik, rk:

df+lk, Ik, Ik, rk:
df+lk, Ik, Ik, Ip,
rp, f+lp+rp:

df+lk, Ik, Ik, Ik:
df+lk, Ip, rp:
df+lk, Ip, rp,
f+lp+rp:
df+lk, rp,
d+lk, rk:
df+lk, rp, rk:
rk, Ik, rp:
d+lk, rp:

ss, b+lp:

ss, rp:

ss, Ip:

ss, lp+rp:
ss, rk:
db+lp+rp:

King

Ip+lk:
rp+rk:

db, f+lp+rp:
df+rp+lk:

f, b, db, d,
df, f+lp:
db+lp+rp:
d, df, f+lp:
df+lk+rk:

d, db, b+lp+rp:
b+lp+lk:
b+rp+rk:
d+lp+ik:
db+lp+lk:
db+rp+rk:
db+lp+lk:
db+rp+rk:
db+Ip+lk:
db+rp+rk:
db+ip+lk:
db+rp+rk:
anschlieRend

Upward Slap
Ground Stomp
Blonde Bomb
Leg Crenade
Bone Cutter

Knee Cross Lock

Rolling Achilles Tendon Lock
Divine Cannon

Slice Kick

Divine Cannon Combo
Bermuda Triangle

Quadruple Punch Combo
dann Blonde Bomb
Spark Attack

Leg Break Combo
Double High Kick
Machine Midkicks

Machine Midkicks dann

zwei Punches dann Blonde Bomb
Machine Midkicks dann Low Kick
Flush Combo

Assault Combo

Lunging Assassin Combo

Lurking Assassin Combo

Zwei Kicks dann Uppercut Combo
Low Kick dann Uppercut Combo
Killing Blade

Palm Uppercut

Quick Slap

Quick Blonde Bomb

Low Kick

Hunting Swan

Swinging DDT
Suplex

Tombstone Piledriver
Coconut Crush

Giant Swing
Figure 4 Leglock
Jaguar Driver
Frankensteiner
Split Powerbomb
Kick Reversal
Kick Reversal
Low Powerbomb
Mini Swing
Crotch Headbutt
Camel Clutch
Camel Clutch
Crucifixion
Crucifixion
Chicken Wing
Chicken Wing

uf+rk, Ik, rk: Can Opener -Ip, rp, Ip, rp, Ip:  Mounted Punches

df+lk, Ip, rp, -lk+rk, d, n,

f+lp+rp: Low Kick dann zwei Ip+rp, lp+rp: Ultimate Bonesplitter
Punches dann Blonde Bomb Ap+rp: Arm Break

db+rp: Side Stab -lp+rp: Double Arm Break
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Komplettlosungen mit Plinen
Tips & Tricks fiir fast alle
Video- und Computerspiele

Hint Shop

LLdsun ﬂsh efte

Bestellonnahmeist  Alle Losungen inkl. Pliine, Hotline-Service und 24 Std. Service.

montags bis freitags Komplettiosungen b 9,80 DM
G B C I von 10 bis 18 Uhr. 7'th Guest/ 11'th Hour & C  Floyd und Voodoo Kid Police Quest: SWAT
& t = Albion Frankenstein-Through .Eyes  Rovenloft 1-2 & Menzober.
u m e u s e r o es Ansonsten STB!'!Y UI.1$eI' 3 Alien Trilogy Gabriel Knight 1 und 2 Realms of the Hounting
Anrufbeantworter fiir Sie bereit.  Moneinthe Dok 13 Hewen Rendezvous im Weltroum
Ilg 1 Amber, Shine & Chronomo.  Ishar 1 bis 3 Resident Evil 18 D.C.(14,80)
G ra n TU rs mo Adresse: Mlontis-Das sagenhofte Ab.  Jogged Allionca 1 und 2 Resident Evil Komplett (19,80)
Das Warten hat ein Ende. Hier sind die ersten Game-Buster-Codes fiir den Baphomets Fluch 1-2 (14.80) Jock Orlando/ Private Eye  Riddle of Moster Lu, The
tirmati Am Hollerbroch 36 ; v :
ultimativen Racer. % Betrayol in Antara Jedi Knight Ripper
G y 51503 Rosrath Bioforge Jowels of Oracle Riven und Myst (14,80)
Highspeed Ring A 3008 1B48 0004 Tel: 02205.910313 Blode Runner King's Feld (14,80) Secrets of the Luor (14,80)

Highspeed Ring B
Highspeed Ring C

3008 1B49 0004
3008 1B4A 0004

Fax: 02205.910314 Blazing Dragons

King's Quest 1 bis 7

Shannaro

; p Cosper KKND Sherlock Holmes 1 und 2
Trial Mountain A 3008 1B4C 0004 : s ;
Trial Mountain B 3008 1B4D 0004 230 % Chronicles of the Sword K\rrunda? 1 bis 3 Shwars 1 oder 2
Trial Mountain C 3008 1B4E 0004 ) E [&(-Sun'nmlung Fl?,&ﬂ} Londs of Lore | Simon lheSorceferi und 2
Grand Valley East A 3008 1B50 0004 .E S => :he{mhmkonﬂlkld LL:ndE:f Lorari[lli,ﬁﬂ} épﬂ;adﬂueﬁ Il bis 6 5
Grand Valley East B 3008 1B51 0004 -] = > Ausnahmezuston st Express, Ihe todf der verlorenen Kinder
Grand Valley East C 3008 1B52 0004 B g = > Mormstufe Rot Legocy of Kain (14,80 Star Trek Sammelband
Clubman Stage 5 A 3008 1B54 0004 Z ¢ => Gegenongiff Leisure Suit Lamy 1-7 Stut Trek - Generations
Clubman Stage 5 B 3008 1B55 0004 20 g, => Vergeltungsschlog Lighthouse Stonekeap
Clubman Stage 5 C 3008 1B56 0004 -E O  "D", Evocotion & Blown Aw.  Little Big Adventure 1 oder 2 Suikoden (14,80)
Autumn Ring A 3008 1B58 0004 'L% 'E Dark Earth LucasArts Sommlung (14,80) Swagman
Autumn Ring B 3008 1B59 0004 - B D.Schworze Auge 1-3 (25,) == Indiono Jones38 4 Timelapse
Autumn Ring C 3008 1B5A 0004 . & Dot ~> Waiac Mansion 182 Tomb Raider 1 (14,80)
Deep Forest A 3008 1B5C 0004 \ B DicTh = Monkev llond 182 Tomb Roider 2 (19
| g, The == Monkey lslond 1 & omb Roider 2 (19,95)
Deep Forest B 3008 1B5D 0004 € ficword 1 und2 % A
sy Discworld 1 un (1480) == Sam & Max + Vollgas  Ultima 8 - Pagan
Deep Forest C 3008 1B5E 0004 - _ Keocken - 8182 + B[4
SS R5 A : 3008 1B60 0004 Ly tgon Lore 1 oder 2 => Tok McKracken + Loom  Warcraft 182 + Exp.(14,80)
SS RS B 3008 1B61 0004 Wir fishren zu fast allen ?:nrhﬁe;:l;l:;uﬂeﬂ MDK Worhommer-Gehomte Ratte

Might & Magic 3 bis 5 Wild Arms
Spielen Kompleﬂl&sungen. Ecstotico | oder 2 Monkey Islond 1 bis 3 Wing Commander 3 und 4
Fordern Sie die Gesamtliste an. Excalibur 2555 A.D. (14,80) Myst und Riven (14,80) Wizardry & und 7
Exhumed (PSX) (14,60) Oddworld: Abe's Oddysee Wizardry Adventure: Nemesis

SSR5C 3008 1862 0004
3008 1864 0004
3008 1B65 0004
3008 1B66 0004

Grand Valley Speedway A
Grand Valley Speedway B
Grand Valley Speedway C

Versandkosten (lllltll'ld) Fable Qutlows X-COM: Apocalypsa & Terror...
Per Nachnahme nur 9,50 DM Fode fo Black OverBlood Tork: Der GroBinquisitor
Per Vorkasse nur 4 DM Fallout Pundoro Akte & Under Moon  Zork: Nemesis & R.1.7 g

(Ausland) Per Vorkossa nur 12 DM Finol Fanfosy 7 (29,80)  Phantosmagorio | "2

-lk+rk: Leg Break

-p, rp, Ip, Ip+rp:

-1p, rp, Ip, lk+rk:

b+lp+rp:
anschlieRend
Ik+rk:

Smash
-rp+rk: Quick Slam
-Ip+lk: Spin & Let Go -
p+rp: Turn Around & Let Go Eine Bitte pegmtz Basar
d, df, f+Ip: Jaguar Driver an unsere
ADAID; Abonnenten PLAYSTATION

rk, Ip+rp:

f, n, df+rp+lk:
anschliefend
-lp+rp, 1k, Ip,
Ip+lk:

-Ip, rp, Ik,
Ip+rp:
p+rp, Ip, Ik,
Ip+rp, rk:
-p, 1k, rk,
Ip+rp, lk+rk:
f, n, d,

df+ip+rk: Single Arm Sie vermeiden damit
_ Hyperextension unndotige Verzogerun- TEL 091 1 '221 991
anschlieRend gen bei der
Ip+p, Ip+rp: :::;zlzxfrz:mn Bearbeitung lhres FAX' 091 1'20757
e Abonnements.

p+rp, rk, rp+rk:

-rk, Ik, rk,
Ik+rk, Ip+rp:

rp, Ip, Ip+rp+lk:

i Pegnitz Basar
Ip+rp+rk: Dragon Sleeper Ihre > KARL GRILLENBERGER STR 4
ipk, lichrk, ABO-Abteilung 90402 NURNBERG

rp+rk, Ip+rp,
Ip+rp+lk:

Mounted Punches
dann Arm Break
Mounted Punches
dann Leg Break
irish Whip

Spinning Ground

Boston Crab

Standing Achilles Hold

Scorpion Death Lock

STF

Indian Death Lock

Romero's Special

Arm Crucifixion
Chicken Wing
Face Lock

Rolling Death Cradle

Distributor fir die Schweiz
AHA (D-ROM Spiele - Postfach

Sie finden uns auch im Internet http://www.hintshop.com
Distributor fiir Osterreich

Kornfeld OEG - Oberlaoerstr. 16

3662 Seftigen-Tel/Fox: 033/345700-1/-4 1100 Wien - Tel/Fox: 0222.689755-0/-1

Russian Leg Sweep

Vermerken Sie bei
Schriftverkehr und
Zahlungen neben der
vollstandigen
Anschrift stets lhre
Abo-Nummer.

Vielen Dank

N 64
PC CDR

TOP Ankaufspreise
+

Sofort Service

INTERNET www.
ankauf-verkauf.de
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als 200 davon konnten Sie mit unseren ex-
Messeﬁeber kiusiven Demo-CDs probespielen. So ein Ju-
Auch dieses Jahr ging es zur E3 nach At- bildum mufi natiirlich gefeiert werden. Las-
lanta. Die weltweit grifite Messe fiir sen Sie sich iiberraschen! Es warten jede
Computer- und Videospiele hielt wieder Menge tolle Preise auf Sie!
so manche Uberraschung bereit. Wir ha-
ben uns fiir Sie ins Getiimmel gestirzt
und uns alle neuen PlayStation-Games Im "artetesu
angesehen. In unserem Messebericht (COlin MicRae nally
verraten wir lhnen die kommenden Hits
und Trends. Kieiner Vorgeschmack Nicht nur im wirklichen Leben, son-
gefillig? Wie wire es z.B. mit Final dern auch auf der PlayStation liefern
Fantasy VII? sich Tommy Maikinen und Colin
McRae ein hartes Kopf an Kopf Ren-
84 nen. Zusitzlich zum PlayTest von Co-
Jubilaum lin McRae lassen wir deshalb beide Ralley-

Das offizielle PlayStation Magazin wird Spiele in einem direkten Vergleich gegenein-

zwei Jahre alt. Auf weit mehr als 2.000 TUCT antreten.
Heftseiten haben wir iiber 400 verschie-

» ¢dene Spiele getestet; mehr And u'e oscar
goes to...

Nun ja, den begehrten Academy
Award werden die Teilnehmer
unseres “Ich spiele PlayStation,
weil...*-Contests wohl nicht ge-
winnen. Lustig sind die Filme aber
allemal. Auf unserer Demo-CD
priasentieren wir lhnen die besten
Einsendungen.

'g

AuBlerdem:
* X-Men * Premier Manager '98
* Breath of Fire 3 -+ Messiah Tagebuch - Vol. 2

Und wie immer natiirlich die exidusive PlayStation Demo-CD!

INSERENTENVERZEICHNIS

ACME 81 | Joysoft 83
Activision Dtl. GmbH 6/7 | Konami Deutschland 21,39
Arjay 17 | Kranz Theo Versand 123
Baucontec 93 | Media Markt 62/63
CDG Media 87 | Media Point Vertrieb 13
Codemasters 2/3 | MieKro MultiMedia GmbH 93
Cross Computersysteme 47 | MVG Medien Verlagsgesellschaft 119
Eidos Interactive 124 | OKAY Soft 90
Electronic Arts 9 | Pegnitz Basar 121
Franzis Verlag 101,115 | PlayCom 67
Freak’s Shop 77 | Psygnosis 27,33
Funtronixx 91 | S&S Computer 87
G-Press Dataservice 61 | Sunflex Vertriebs GbRmbH 43
Galaxy Mega Play 97 | Toy Store 93
Game Ii! 73 | WEKA Consumer Medien 95,99,109,
GT Interactive 25,41 Beihefter
Highcom GmbH 37 | Wial Versand Service 85
Hint Shop 121

Jet Stream 31 | Beilagen Schweiz: H&S Vita AG; Next Level




UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE
BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST
NOCH AM GLEICHEN TAG UNSER HAUS UND
IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN
MORGEN BEI IHNEN. BEIM VERSENDEN VON
3 LIEFERBAREN ARTIKELN GLEICHZEITIG
SOGAR PORTOFREI", NUTZEN SIE UNSEREN
VORBESTELL-SERVICE: SIND BEI IHRER
BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR,
ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE ERSTE
LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT
PORTOFREI". BESTELL-ANNAHME 8IS 20.00
UHR. SIE KONNEN AUCH UNSER
KOSTENLOSES MAGAZIN (MIT PREISLISTE 64
SEITEN) MIT FRANKIERTEM (3 DM) UND
ADRESSIERTEM RUCKUMSCHLAG
ANFORDERN. BEI BESTELLUNGEN LIEGT VEASINS .
DIESES NATURLICH BEI. — i

PLAYSTATION

ONYPLAYSTATON. 28
DT. VERSION, INKL. CONTROL PAD,
KABEL UND DEMO CD
B ﬁiﬁﬁ‘
JY PLAYSTAT.
VIE OREN . INK
AD L _‘iufq‘-"

----n«-*»a."ﬂ* O DU : :
GAMEBUSTER - SCHUMMELMODUl 84 95
X-PLORER CHEAT CARTRIDGE 89,95
RGB KABEL (G-CON-ANSCHL.&AV) 29,95
LENKRAD GAMEST_MK2 MIT PED} 119 95

(R ‘ij[.

PEDALEN | 4 [ _gq‘.m..-_
JOYSTiCK DOMINATOR 69,95
PISTOLE SCORPION G-CON KOMP. 79,95

' PISTOLE ERAZE (rm{o‘“.’nﬁa 95
MEMORY CARD 15 BL _ 29, 95
IORY CAR : "T"rm '

VERSCHIEDENE | R ":{]h——
MEMORY CARD 30 BLOCI(S 2IN1 34, 95
MEMORY CARD 120 BLOCKS 69 95

\" ¢r*'"‘|‘)

ADIDAS POWER SOCCER 98 {.IUNI} 89 95

-- zzgl. NN-Gebiihr. Bei Vorkasee (nur Euroschecks) DM 4,—; Porto Ausland DM 18,-. Preisanderungen,

Irrtimer und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise kénnen abweichen. Erscheinungstermine ochne Gewahr. *gilt nicht fir Ausland

Fordern Sie unser kostenloses Magazin gegen frankierten (DM 3,-) und adressierten Riickumschlag an.Versandkosten per Nachnahme:

AIRONAUTS (AUG) 89,95
ALL STAR TENNIS [Jul 89,95
DRA DUNI]
ARMORED CORE (JUNI 89,95
ATARI ARCAD.GREAT.HITS 2 74,95
AZURE DREAMS uuul 89,95

Post DM 6,40 zzgl. NN-Gebuhr; UPS DM 6,

= A i
= g=©  BUBBLE BOBBLE 2 89,95
= om0
£¥5
1
m
wE o
_E %  COOLBOARDERS 2 89,95
T ' CRASHBANDICOOT2 89,95
AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE

FUR OSTERREICH:
LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049
8517 3777

1DM=7,5 05;PORTO 6,90 ZZGL NN-GEB.

WWE
Zusatzliiche

RIME KILLER JUND 8§
C_YBA!.I. ZONE 89,95
DEAD O '““ 09,9
DEATHTRAP DUNGEON 89,95

SPIELEBERATER DEATHTR. DUNG. 19,95

FIFA 98 - WM-QUAI.IFIKA“ON 89,95

FIGHTING FORCE 99,95
FINAL FANTASY Vi 99 95
i ﬂ’ \WG!
o ———

GOLDEN GOAL ‘98 89,95
89,95

J TURISMO

HEART OF DARK

1CO :
INDY 500 89,95
JET RIDER 2 79,95
KICK OFF WORLD 89,95
..._. v-_""_h“ﬂm.; it
. VORLD LI 00
LUCKY LUKE 89, 95
WGESTAER (UL 80
MASTERS‘?F 89, 95
AEDIEVI |irlgEW
MEGA MAN 8 89,95

MEGA MAN BA ASE 89,95

30 O

NAGANO WIN‘I'ER OLYMPICS 94,95

NASCAR 98 89,95

NBA LIVE 98 89,95
R0) 98 - D0 Q

v L 000

NEWMAN HAAS RACING 89,95

NHL 98 89,95

....),__I

"

[. DE/ERANZ
Hotls

¢ u-fv._-‘_'ﬂ: 0f

NHL POWERPLAY HOCKEY 98 84,95

NIGHTMARE CREATURES 79 95
I ——
PANDEMONIUM 2 84, 95
PET IN TV (JUNI) 79,95
PITFALL 3D 89, 95

AT AIR SNOWBO l!‘!_—
MNT BLANK |
POINT BLANK INKL. GUN (JUNI) 154 95
POY POY T 89, 95
-MIER ) Y D a0 o

PRO PINBALL - TIMESHOCK 79,95

"GOLDEN GOAL 98 89,95 | FVERYBODYS GOLF LJUND 78,35

RESIDENT EVIL DIRECT. CUT 69,95
CONTROL PAD RESIDENT EVIL 69,95
R o I —
OADRASH3D UUNIL . BOOE
SAN FRANCISCO RUSH 89,95
SENTINEL 89,95
'.;"!'.‘Yrr- NINER LU 24,5
SPICE WORLD (JuLl) 49,95
STEEL REIGN 79.95
'EETFI r‘:":mm(
SUPERCROSS 98 84,95

SUPER MATCH S%&R 84,95
R PANG CO 0 -

y |

e K

B: €S

. !lill‘l lFFIiIl 3 LJUNI) 83,95 . WlIIBMIES (JUND 59 95

ME H .l.*,il

TOCA TOURING CAR CHAMP. 89,95
KA Ill o 1

SPIELEBERATER R2 1095

TOMBI (JUL) 89,95
: | MAKIN NNEN RA
TOTAL NBA 98 89 95
AU 1';\1.“‘ i_i')_h“h

UBIK 99 95
V-BALL 89,95
V-RALLY 89,95

"-"‘"i:'l]__” 89 "3

UL

VIVA FOOTBALL (JUL) 89,95

VR BASEBALL '99 79,95

VS, (V’:'RSUS UNI 99,95
IGAMES l LJ ]

WARHAMMER 2-DARK OMEN 89,95

WAYNE G 98 79,95

VILD ARMS [JULI p—w
WORI.D LEAGUE LL 89 95
Nl {? R Y .h‘
m&vﬁm CREW IJUN]] 93,35

AR ?N AR HUl} 3 ]
XENOCRACY 94 95

UNGBLO! O
ZERO DIVIDE HAUGI 79 95

GEX 2 (30) 89,95

TOTAL NBA 79,95

___J___L__J

JJAleJJ
— 3 i [ -

211844

*AUSGEZEICHNET ZUM BESTEN VIDEO- UND COMPUTER-
SPIEL SPEZIALVERSANDHANDLER AUF DER E3N-MESSE 1997

IN NURNBERG

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version
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